
Ну, задание простое, осталось лишь понять, где находятся остальные. Сосредоточился, и стало
ясно: мы находимся где-то в двадцати километрах друг от друга. Благо нас разбросало
равномерно и, если направиться к центру, можно встретить друг друга.

Удивительно, что этот лес словно из прошлой эпохи. Нет невероятно больших деревьев, да и по
прочности они как раньше. Мне достаточно лишь немного приложить усилий, чтобы оно
рухнуло. Направляясь к своим спутникам, я даже увидел насекомых. Маленькие, их можно
было просто раздавить. К сожалению, снаружи так поступить не получится. Ведь они сильно
выросли и многие — больше людей. Жуткое зрелище, честно говоря. Не завидую я тем, кто до
катастрофы боялся насекомых, — теперь их фобия выйдет на совершенно иной уровень. Ну, это
можно сказать про что угодно. Те же пауки или змеи. Теперь это не просто страх быть
укушенными, есть реальный риск быть съеденным заживо.

Этот лес словно вырезали из прошлой эпохи и сохранили в коллекцию. Нам лишь дали
напоследок посмотреть, как было раньше хорошо. Большинство людей всё время твердили, как
им плохо, хотя они имели практически всё, чего могли пожелать, но им было мало. Возможно,
из-за этой ненасытности мы и столкнулись с концом света. Хотя, наверное, уже стоит это
называть «новой эпохой эволюции и бурного развития». Кто его знает, что будет на
максимальном уровне. Было бы неплохо получить бессмертие. Но это только если будут другие
люди. Если бессмертие получит кто-то один, тогда это неинтересно. Что я буду делать один в
этом мире?

Тем временем я добрался до нужного места. Погрузившись в свои мысли, я даже не заметил,
как прошло несколько часов. Конечно, если бы каждый из нас двигался на максимальной
скорости, мы бы управились за минут десять, но в таком случае расход энергии был бы
слишком огромным.

Рац с Тако уже ждали на месте, Лику же нужно было немного больше времени. Тем не менее,
думаю, через минут пять он будет здесь.

— Пока Лик ещё не прибыл, нужно обсудить кое-что. На пути сюда вы видели каких-то
животных?

Тако покачал головой.

— Нет, только насекомых, которых уменьшили в размерах. Они такие крохотные… Зачем
только это сделали, неясно.

Ну, не будем рушить реальность Раца. Всё-таки он родился в новое время, когда всё живое,
кроме людей, вымахало до размеров гигантов.

Мне что-то подсказывает, что Лик не расскажет что-то нового. Как итог, мы имеем два
варианта. Первый: в этом нет никакого второго дна и не стоит волноваться. Второй: это часть
испытания. Например, найти пропитание, в особенности если испытание затянется. Хотя
всегда есть вариант убить кандидатов и съесть их. Хотя, возможно, некоторые личности были
бы против. Всё же «они теперь разумны и в таком случае можно договориться». На их слова я
бы искренне засмеялся. Перед голодом всё становится бессмысленным. Как бы ни пытались
возвысить нас эти люди, мы по сути животные, которые зависят от своих желаний. Конечно,
мы можем научиться их контролировать и держать в узде, но это только в определённых
обстоятельствах. Например голодая, большинство не побрезгует съесть себе подобных.

Как раз Лик добрался до нас. Я задал ему тот же вопрос, на что он мне ответил:



— Я не встречал никаких животных. К тому же в этом лесу нет съедобных растений.

Всё-таки мне кажется, что это часть испытания. Как только Лик подошёл к нам ближе, у
каждого появилось сообщение:

[Поздравляю, участники! Ваше мастерство в лесу было впечатляющим. Вы одни из первых
выполнили первое задание. Теперь следующее испытание — проверка ваших боевых навыков и
решимости.]

[Вашей целью является уничтожение другой команды. Задача не так проста, как может
показаться. Убивая вражеских членов команды, вы прокладываете путь к своей победе. Если в
команде, которую вы атакуете, четыре участника, убийство одного из них даст 25% к
выполнению задания. Если всего два человека, то 50%. Если десять, тогда 10% за каждого
противника. Ваши стратегия, сплочённость и боевая сила будут ключевыми факторами.]

[Это испытание покажет, насколько эффективно вы можете действовать в боевых условиях и
как быстро адаптируетесь к изменяющимся обстоятельствам. Помните: ваш выбор и решения
будут влиять не только на вас, но и на будущее вашей команды.]

По сравнению с первым заданием здесь было больше описаний. Хотя, возможно, это
предназначено только для первых счастливчиков — остальные получат короткое описание.

— Хорошей новостью является то, что мы можем сражаться не боясь наказания. На всякий
случай нам нужно закончить бой как можно скорее, при этом не тратя много энергии — у меня
плохое предчувствие.

Мои спутники кивнули, и мы направились на поиски первых жертв. По пути меня не покидало
странное чувство, а ему я привык верить — за последние несколько месяцев оно не раз спасало
меня. Если в каждом испытании будут проверять какие-то качества, тогда, похоже,
победителем точно не станет просто сильный боец и одиночки точно будут отсеяны. В таком
случае у нас больше шансов заполучить финальный приз. Хотя это только первое испытание, и,
возможно, такие условия даны только для того, чтобы уменьшить количество претендентов.
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