
Мне удалось вывести из себя Хубрида. Изначально я предполагал, что придётся перебрать
множество вариантов, но и в этот раз удача была на моей стороне. Вот только после удачи
всегда идёт обратный эффект. Возможно, злить короля волков было плохой идеей.

После погружения в животную ярость сила Хубрида была значительно повышена. Если раньше
я ему уступал, но всё же мог хоть как-то сражаться, то теперь еле успеваю парировать его
атаки.

Всего за минуту мы обменялись атаками — от столкновения моего меча с его когтями
появлялись искры. Ещё несколько таких ударов, и моё оружие разлетится на мелкие кусочки.
Почему его клыки и когти крепче редкого оружия, а шкура сравнима по прочности с редкой
бронёй? Если верить словам Мирака, это не финальная форма, и со временем он укрепит своё
тело. Неужели в будущем, чтобы сразиться с сильнейшими монстрами, придётся иметь полный
комплект легендарного оборудования?

Мы двигались по полю боя в странном танце. Хубрид безумно пытался порвать, укусить или
даже раздавить меня. Я же в последние секунды умудрялся уклоняться. Незначительные раны
регенерировали во время боя, и даже более серьёзные потихоньку заживали. Похоже, это
именно об этом сюрпризе говорил Мирак.

Каждое наше столкновение было для меня невыгодным, и я терял позиции. С самого начала я
думал найти его слабое место или подходящий момент для нанесения удара, однако после
вхождения в режим берсерка его мощь слишком сильно превосходила меня, в особенности по
ловкости. Даже если я видел его слабость, мой удар не успевал достичь его. Когда бита или
меч были готовы нанести ему удар, волк уже менял своё местоположение.

— Похоже, мне остаётся только ждать помощи.

Надеюсь, энты побыстрее разберутся со своими противниками и прибудут ко мне. Возможно,
другие люди будут против сражения группой на одного, но как же хорошо, что я не один из
них. Ничего плохого в этом не вижу, в особенности если я на стороне группы.

Адреналин в крови немного затупил боль от тела, которое стремилось в любую секунду
взорваться от переизбытка сил.

Поскольку я не мог нанести Хубриду хоть какой-то урон, нужно сократить количество врагов. Я
специально приводил его к другим волкам. В ярости Хубрид убивал всё больше членов своей
стаи, и это рушило боевой дух волков. Лишь из-за страха перед своим королём они продолжали
сражаться дальше.

Значит, если решить проблему под именем Хубрид, остальная стая сбежит. Наконец я
почувствовал, как ко мне бегут два десятка энтов.

— Вот и моё подкрепление, теперь начнём второй раунд.

Мы окружили его. Энты, управляя деревьями, ограничивали его движения, давая возможность
мне и древесным людям, вскоре также пришедшим на помощь, нанести урон волку.

Даже с многократным преимуществом в численности наша ситуация была не столь
прекрасной, как я ожидал. Даже с усилением энты могли выдержать всего несколько
попаданий от Хубрида, после чего теряли возможность продолжать бой.

В итоге сражение превратилось в игру «ударь, но при этом не получи повреждений». Мне



пришлось сменить приоритет с нанесения урона на блокирование внезапных атак Хубрида по
энтам. Как оказалось, деревянное оружие древесных людей по силе сравнимо с редким. Если
выживу, стоит попросить парочку копий в качестве награды.

Если бы у нас было время, тогда наши действия вымотали бы Хубрида и победа была у нас в
руках. Однако после получения усиления я поставил таймер на часах, и на данный момент до
красивого фейерверка из моего тела оставалось всего двадцать минут. Как только это время
закончится, наш отряд будет уничтожен, и Мираку придётся действовать. Возможно, он даже
спасёт мою жизнь, но о награде можно будет забыть, как и об убежище в случае
необходимости.

Чтобы увеличить наши шансы на победу, нужно вывести его из режима берсерка, чтобы
разница наших с ним характеристик была не такой огромной. В ином случае, кроме
блокирования его атак, я ничего не смогу.

Передал свои мысли по связи энтам, и они кивнули, соглашаясь с ними. План был прост:
заставить Хубрида испытать сильную боль, которая в теории должна вытащить его разум. Было
бы хорошо, чтобы волк умер, но у него слишком сильная живучесть, и простые раны не смогут
забрать его жизнь.

Древесные люди достали луки со стрелами, и каждый раз, когда Хубрид замедлялся, они с
поразительной точностью поражали его тело.

Спустя пять минут волк превратился в ежа — весь в крови, он яростно рычал и пытался
ударить хоть кого-то.

Внезапно волки на поле боя все в унисон завыли — этот громкий звук смог на некоторое время
оглушить меня. Придя в себя, я посмотрел на Хубрида. Хубрид смотрел на меня глазами,
полными ненависти. Похоже, план удался, пусть и не совсем так, как я рассчитывал.

Волк осмотрел своё окружение и устало выдохнул:

— Что и следовало ожидать от презренных людей. Сражаться можете только скопом и других
обучаете тому же. Раньше энты были благородными существами, теперь же они потеряли дух
воина. И это всего лишь после нескольких недель общения с людьми. Истребив всех людей, я
сделаю мир лучше и приведу всех к великой победе над страшным врагом. Лишь уничтожив
каждого, кто мешает, можно создать единую армию, готовую сражаться плечом к плечу.
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