
Наконец-то! Я получил Копье бесконечного звездного неба. Даже его внешний вид изменился
с прежнего золотистого копья на нынешний черный как смоль цвет. Похоже, божественность
Бога-звезды повлияла на облик Копья бесконечного звездного неба. — прокомментировал ты,
наблюдая за Копьем бесконечного звездного неба в своей руке.

Судя по всему, уничтожение остатка божественности Бога-звезды в Копье бесконечного
звездного неба не привело к снижению силы Копья. Я беспокоился и ожидал, что удаление
остатка божественности приведет к снижению статуса Копья бесконечного звездного неба с
артефакта уровня бога до артефакта высшего звездного уровня. К счастью, этого не
произошло, и даже я чувствую, что нынешнее Копье бесконечного звездного неба стало
гораздо сильнее, чем раньше, как будто были сняты какие-то ограничения и сдерживающие
факторы.

Ты обнаружил, что остаток божественности Бога-звезды наложил ограничения на Копье
бесконечного звездного неба, не позволяя ему раскрыть весь свой потенциал. Так это было или
нет, ты все равно был рад, что Копье бесконечного звездного неба не только не снизило своей
силы, но даже стало еще мощнее!

Если сравнивать нынешнюю версию Копья бесконечного звездного неба, то теперь оно может
сравниться с твоим Девятицветным космическим мечом и другими твоими звездными
артефактами в плане уровня. Другими словами, оно достигло вершины звездного артефакта
уровня бога, предела этого мира.

Уже одно это открытие тебя воодушевило, и ты загорелся желанием подарить копье Линн. В
конце концов, такое мощное копье могло бы повысить силу Линн, а также познакомить ее с
системой сил этого мира.

Ты уже наделил Линн некоторой властью в зомбиленде, и ее можно считать помощником
Владыки мира. Хотя ее власть в зомбиленде составляла всего десятую часть от твоей, она все
еще могла использовать ее, чтобы одолевать любого в зомбиленде, позволяя тебе быть
уверенным в ее безопасности.

Но добавление Копья бесконечного звездного неба и брони пустотного дракона позволит
боевой мощи Линн взлететь на более высокий уровень. Ты понимаешь важность силы, поэтому
ты не поскупился и подарил Линн Копье бесконечного звездного неба и броню пустотного
дракона.

Чем сильнее была Линн, тем легче она могла управлять зомбилендом вместо тебя. В конце
концов, ты не мог ежедневно управлять подчиненным тебе миром, так как много работал над
тем, чтобы получить больше миров.

Единственными, кому ты доверял управление зомбилендом или любым другим миром, который
будет у тебя в будущем, вместо тебя, были Линн и Алиса. Но если выбирать между ними двумя,
ты все равно доверял Линн больше, чем Алисе, поэтому ты и поделился с Линн десятой частью
своей власти Владыки мира.



Как человек, который прошел с тобой огонь и воду в зомбиленде, нет никого, кроме Линн, кому
ты мог бы доверить свою жизнь. Алисе ты тоже мог бы доверять, но все же больше доверял
Линн.

Имея это в виду, ты планировал отдать это бесхозное Копье бесконечного звездного неба Линн
после того, как твоя симуляция закончится.

Засунув Копье бесконечного звездного неба в инвентарь системы, ты направился к трупу сына
пророчества.

Ты не забыл украсть воспоминания сына пророчества. Твоей целью было не что иное, как
найти улики о существовании Бога-звезды, а также выяснить местонахождение сына
пророчества, поскольку только недавно Папа Звездного храма обнаружил сына пророчества.

Для большинства людей это было совершенно бесполезно, поскольку сын пророчества был уже
мертв, и выяснение его предыдущего местонахождения оказалось бы бессмысленным. Однако
ты, который мог вернуться в прошлое, перезагрузив мир, мог бы с легкостью воспользоваться
этой информацией.

Ты понимаешь, что не следует слишком усердствовать, чтобы не получить слишком высокие
баллы имитации и не испортить себе шанс получить итоговую оценку "отлично". Теперь тебя
уже не давят принятием решения о входе в полнофункциональную имитацию, подвергая свою
жизнь риску, ведь здесь нет никого, ради кого стоит жертвовать собой.

Тем не менее, ты считаешь, что было бы большой потерей, если бы тебе не удалось получить
права собственности на этот мир. Фэнтезийный мир боевых искусств сулил существенные
выгоды для мира зомби, если бы их объединить или как-то связать.

Будучи Мастером миров, ты можешь мыслить более масштабно на благо развития твоих миров.
Поэтому настолько, насколько это возможно, ты не хочешь отказываться от возможности
приобрести права собственности на мир.

В конце концов, есть большая разница между осторожностью и трусостью. Пока ты можешь с
большой долей вероятности гарантировать собственную безопасность, ты решаешь немного
рискнуть хотя бы ради того, чтобы заполучить права собственности на фэнтезийный мир
боевых искусств.

Но ты знаешь, что получить итоговую оценку "отлично" за имитацию в этом мире будет очень
непросто. Если существуют Звездный Бог и Кровавый Бог, то вполне возможно, что они
вмешаются, и тогда для тебя это будет огромной угрозой.

Возможно, у тебя и есть потенциал и дар, чтобы стать богом, но твоей нынешней силы еще
недостаточно, чтобы одолеть Бога, не говоря уже о том, чтобы остаться в живых в схватке с
ним. Так что ты не до конца уверен в том, что сможешь получить итоговую оценку "отлично" в
имитации этого мира, если Звездный и Кровавый Боги лично помешают твоим планам и



действиям.

Но даже если так произойдет, ты можешь бесконечно имитировать.

Если только это не полнофункциональная имитация, ты можешь допустить столько ошибок,
сколько захочешь. А что насчет этих так называемых Богов? Что ж, у них всего один шанс!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
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