
"Дзинь!!! Убит кобольд, получено 5 очков опыта!!!"

"Дзинь!!! Убит ящер, получено 5 очков опыта!!!"

"Дзинь!!! Убит малый гоблин, получено 5 очков опыта!!!"

"Дзинь!!! Убита лягушка-стрелок, получено 5 очков опыта!!!"

(Автор - Не уверен, на каком этаже появляются эти существа, просто не обращайте внимания)

"Дзинь!!!..."

Все утро Астон убивал монстров на втором этаже.

Среди них были не только гоблины, но и новые монстры, однако очки опыта за них давались те
же, что и за гоблинов.

До полудня очки опыта Астона вновь были полны, и он повысил уровень.

"Дзинь!!! Очки опыта заполнены. Уровень хозяина улучшен. Уровень хозяина - 3!!!"

"Дзинь!!! Поздравляем хозяина с повышением уровня. В награду Хозяин получает Искусство
Ученика Шарингана!!!"

- Все аспекты моего тела снова усилились. Похоже, теперь при каждом повышении уровня мои
физические характеристики будут увеличиваться на 0,5 от базового значения. Однако, награды
даются не только за первое повышение уровня, но и за каждое? - Вспомнив системную
подсказку, Астон на мгновение остолбенел и в глубине души догадался.

- Шаринган, способность мира Наруто!!! - Почувствовав, как от его глаз исходит тепло, Астон
внутренне зарычал.

Ему не терпелось использовать только что полученный Шаринган, и в его сознании возникло
знакомое чувство.

В следующий момент, лазурные глаза Астона стремительно вращались. Во время вращения,
лазурный свет быстро сменился красным и постепенно перестал вращаться, показав новый
зрачок.

Теперь глаза Астона уже стали шаринганами, но только первого уровня, 1 томоэ-шаринган.

В таком состоянии Астон почувствовал колоссальные изменения в окружающем мире.
Казалось, весь мир мгновенно стал в несколько раз четче, словно перед ним было
увеличительное стекло, увеличивающее все вокруг. Даже мельчайшие пылинки в углах на
расстоянии более десяти метров были отчетливо видны.

Астон знал, что это способность Шарингана.

Шаринган обладает очень мощными способностями к проницательности, репликации и
гипнозу.

Тем не менее, Шаринган одиночного томоэ не обладал способностями репликации и гипноза.
Его самым интуитивным проявлением было мощное видение. Точно такое же, какое сейчас
испытывает Астон.



Кстати, внешность Астона, унаследованная от матери-эльфийки, необычайно привлекательна.
Лазурные глаза, утонченное лицо, золотистый хвост, спадающий по спине, без преувеличения
можно сравнить с внешностью бога.

Даже сам Астон был потрясен, когда заметил свою внешность в детстве. Глядя на себя в
зеркало, он чувствовал себя так, словно смотрел на героя аниме.

- Интересно, отличается ли мой Шаринган от Шарингана в мире Наруто? Неуже ли у меня
сильный ментальный стимул, чтобы открыть Мангекё Шаринган? Ослепну ли я после
раскрытия Мангекё Шарингана, и нужна ли пересадка глаз для Вечного Мангекё Шарингана?
Если мой Шаринган не отличается от Шарингана в мире Наруто, то половина моих
способностей Шарингана бесполезна. В конце концов, даже если я получу сильную
ментальную стимуляцию и активирую Мангекё Шаринган, я не осмелюсь использовать эту
способность случайно. Если использовать ее слишком часто, я ослепну. Я не хочу быть слепым.
Что касается Вечного Мангекё Шарингана, то я не знаю, как его использовать. В этой жизни у
меня нет ни братьев, ни сестер. А если бы и были, то у моих братьев и сестер нет Шарингана, -
Бормоча себе под нос, Астон открыл панель характеристик и посмотрел на изменения.
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- Три способности, полученные в первом обновлении, не имеют уровней, но Шаринган,
полученный в этом обновлении, имеет ту же полоску, что и полоска опыта. Значит ли это, что
мой Шаринган может развиваться до тех пор, пока опыт полон, без проблемных ограничений,
как Шаринган в мире Наруто? Если да, то как получчить очки опыта для его развития? Как я,
получаю опыт, убивая монстров, или получаю опыт за частое использование Шарингана? -
Глядя на панель характеристик, Астон молча размышлял.

- Надо попробовать и тогда узнаешь

Идя в обратном направлении, Астон готовился вернуться и на обратном пути проверить свои
догадки.

Выбора нет, убив почти десятки гоблинов, он исчерпал все принесенные с собой зелья
восстановления, а оружие, выданное гильдией и полученное от Эйны, которое может получить
каждый новый искатель приключений, уже немного затупилось и требовало заточки.

Без зелий восстановления чрезмерные физические нагрузки в подземелье нежелательны.

Хотя он может использовать Кольцо Огня для боя, так как расход магической силы будет
быстро восполняться под действием пассивной способности Пустотной печи.



Но его нынешняя магическая сила все еще слишком слаба, и кто знает, не будет ли в
подземелье каких-нибудь зловещих монстров.

Из предосторожности Астон не собирался продолжать блуждать по подземелью, если у него не
будет другого выхода.

Рю Лион сказала Беллу: - Подземелья очень коварное. Даже если там есть какие-то
незначительные вещи, когда они продолжают накапливаться, то в конце концов превращаются
в невыносимое бремя, открывая свою отвратительность. Таким образом, ты, не имея твердой
опоры, будешь легко раздавлены, подобно песчаному замку. Ты не сможешь сразу
перегруппироваться. Когда добыча начнет учащенно дышать, задыхаясь от боли и показывая
крайне уязвимую сторону, подземелье воспользуется возможностью, покажет свои клыки и
нанесет смертельный удар, пока ты будешь истощен, физически и психически, участвуя в
ожесточенной битве

Даже если у него есть пассивная способность Пустотная печь и он может использовать Кольцо
огня, а это всего лишь второй этаж, Астон, обладая настороженностью, все равно не хочет
подвергать себя опасности по собственному желанию.

В конце концов, он может спокойно развиваться шаг за шагом самостоятельно, не рискуя
жизнью, как искатели приключений в этом мире.

На обратном пути Астон встретил еще больше монстров.

"Дзинь!!! Убит ящер, получено 5 очков опыта!!!"

" Дзинь!!!..."

После обновления, количество полученного опыта снова уменьшилось.

Убив две волны монстров подряд, Астон не получил желаемого уведомления.

Как раз в тот момент, когда Астон подумал, что его предположение было ошибочным, раздался
голос, подтвердивший его догадку.

"Дзинь!!! Шаринган используется непрерывно, хозяин получил 5 очков опыта Шарингана!!!"

- Я буду получать очки Шарингана, используя его в битвах, а не убивая монстров, - Подбирая
упавшие магические камни, Астон не скрывал улыбки.

Уважаемый читатель, если тебе интересны мои переводы, ты любишь читать и хотел бы знать
больше, то подписывайся на мой тгк ( https://t.me/Sanee4ka69 ) Именно там проводятся
розыгрыши на бесплатные главы, а также выкладывается вся информация по переводам.
Именно ваша подписка будет мотивировать меня к работе. Также не забывайте подписываться
на рулейте, ведь это тоже неплохой буст для меня)))
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