
В ночи пустынного города слышался только звон мечей. Иден сразилась с последним боссом
подземелья в гонке на время. «Осталось пять минут», — предупредил таймер. Перед ним стоял
противник, типичный демон. Его большая краснокожая фигура напоминала крепкого человека,
слившегося с ящерицей, с медвежьим лицом. Одетый в черные доспехи, он размахивал мечом,
превышающим его корпус. [Сэр, подумайте о том, чтобы «Fated Strike» поскорее положил
этому конец.]

«Нет, мне не нужно прибегать к жульничеству, чтобы победить его», — подтвердил Иден.
Демон Ямы выглядел более изношенным, чем он. Хотя Иден получила неглубокие ранения,
правая рука демона была ранена во время их последнего обмена, что затрудняло
использование его оружия. {Ускорение} {Прыжок} {Быстрое время}, он произнес все три
заклинания одновременно, атакуя демона. Ускорение увеличило его скорость на 10 секунд.
Джамп утроил дальность своего прыжка, а Быстрое Время замедлило его временное
восприятие. Перепрыгнув через Дьявола Преисподней, он применил еще два заклинания:
{Давление воздуха} и {Жуткий взрыв}. Воздух ограничил движение демона, после чего в него
направились пять энергетических лучей. Хотя демон заблокировал два клинком, три ударили
точно – один в подбородок, два в плечи. Готовясь к решающему удару, Иден прицелилась ему в
лицо, наполнив {Максимизировать магию: Eldritch Smite} для смертельного удара. Ткач
Судьбы был полон энергии, проникающей в облик демона, который вспыхнул несколько секунд
спустя.

«Видишь ли, Уивер, не нужно жульничать».

[Во-первых, сэр, использование магии судьбы не является мошенничеством. Кроме того, вы
выполнили это как комбо, потому что вам это нравится.]

"Что из этого?"

После победы над монстром материализовался экран: (Поздравляем, вы победили подземелье
Города Демонов Кошмаров, награда 3 661 920 кредитов на обновление, вся полученная добыча
перенесена в сокровищницу)

Увидев, сколько RC он получил, он почувствовал удовлетворение. RC использовался для
пристройки к особняку специальных помещений. В течение пары месяцев он копил деньги на
ремонт под названием «Ворота», который он толком не знал, что он делает, но считал, что он
должен быть хорошим. Сокровище, которое он получил из темницы, также было реальным, и,
поскольку он управлял подземельями с семи лет, его личное богатство, наряду с богатством
его семьи, было почти безграничным.

. «Теперь давайте проверим, изменилась ли какая-нибудь моя статистика».
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Магические навыки: Магия судьбы (уникальная), Манипуляция маной (уникальная), Боевое
заклинание (уникальное), Магия улучшения (Уникальная), Магия пространства-времени
(Божественная 97%), Магия чар (Божественная 72%), Оживление (Божественная 68%). ),
Жуткая магия (Божественность 1%), Отречение (Совершенство 44%), Алхимия (Мастер 99%),
Аэромантия (Мастер 92%), Трансмутация (Мастер 82%),...

Боевые навыки: бой на длинных мечах (совершенство 100%), бой на больших мечах
(совершенство 21%), стрелковая стрельба (мастер 72%), CQC (мастер 52%),...

Общие навыки: Исследования (Уникальные), Акробатика (Уникальные), Математика
(Божественность 91%), Науки о жизни (Божественность 86%), Медицина (Божественность 82%)
Физические науки (Совершенство 82%) Науки о Земле (Божественность 42%), Паркур
(Совершенство 21%) Глобальные языки (Мастер 74%), Электронные игры (Мастер 42%),
Письмо (Мастер 30%), Сексуальные искусства (Эксперт 82%),...

Особые способности: «Бессмертный» (Абсолют), «Все творение» (UR), «Глаз будущего» (SR),
«Восстановление энергии» (SR), «Ускорение мысли» (SR), «Золотое правило» (S), «Инвентарь»
(S), «Божественное проклятие» (S). , Параллельная обработка (S), Скорость бога (A+), Выброс
маны (A), Глаз волхва (B+), Очарование (B), Разведчик талантов (B), Эрозия цивилизации (B),
Псевдобессмертие (C).

Проверив его статус, все казалось нормальным, пока он не заметил большие перемены. «Я
повысил свою Жуткую Магию до Божественной», — сказал он с широкой улыбкой. Его главной
целью было добиться достижения навыком Божественного уровня, самого высокого уровня
мастерства в его статусе. Последний уровень, называемый «Уникальный», было трудно
получить, и единственным способом было овладеть навыком и сделать по-настоящему свой
собственный выход за пределы понимания богов этого предмета.

«Выйдите из симуляции», — сказал он и внезапно снова оказался в каменной комнате. Вместо
того, чтобы телепортироваться в Верхний особняк, чтобы принять душ и переодеться в
школьную форму, он решил сделать это здесь, так как хорошо знал расположение симулятора.
Он достал из инвентаря телефон, чтобы проверить сообщения, которые пропустил вчера
вечером.

Первое сообщение было от его матери Миры Цубакихара. Она спросила, хочет ли он прийти
вчера вечером на ужин. Чувствуя себя виноватым из-за того, что не ответил раньше, он
написал ей сообщение с извинениями и сообщил, что заснул после встречи.



Следующее сообщение, занимавшее почти целый абзац, пришло от Амано. Он извинялся за то,
что ушел, пока Иден разговаривала с Тендо и спрашивала, когда ему следует отдать Иден
игры. Немного подумав, Иден отправила Амано ответное сообщение, попросив его прийти к
нему на завтрак и поговорить обо всем.

Теперь ему нужно было разобраться еще с двумя вещами: Азией и встречей с Риас. Что
касается Азии, поскольку он решил позавтракать с Амано, он послал невидимому слуге
сообщение не будить ее и дать ей завтрак, когда она проснется естественным путем. Он
оставил записку, в которой говорилось, что они встретятся за обедом. Наконец, он написал
Хисато, чтобы тот приехал в его особняк, когда школа закончится, и отвез его. Определив
планы, он пошел в душ.
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