
Чэнь Яо появился в пространстве, полном зеленых кодов.

[Пожалуйста, дайте имя своему персонажу.]

[Примечание: После того, как персонаж назван, имя не может быть изменено.]

- Дать имя? - Чэнь Яо был в затруднении: - Придумать имя - самое сложное, просто выбери
случайное.

[Независимо от того, использовать или нет, вы согласны начать как Кун, это будет имя вашего
персонажа?]

- Да!

[Имя персонажа присвоено успешно... Подключаю вас к серверу... Подключение успешно...]

[Игрок, вы вступили в игру в качестве внутреннего бета-тестера, вашему персонажу бесплатно
сгенерирована роль… Бесплатная роль персонажа “Рабочая пчелка” был успешно
сгенерирована.]

[Загрузка локаций… Прошла успешно...]

Когда серия игровых уведомлений закончилась, в следующий момент вспыхнул белый свет и
когда Чэнь Яо снова пришел в себя, все перед ним изменилось.

- Ах это… Ах это...

- Держи траву*! Простите меня за мое невежество, это все, что я должен сказать! Нима, игра
действительно создана!

(п/п: В каком-то переводе читал, что китайцы сговорились и порешили замаскировать матерное
слово словом "трава", оно так же очень часто встречается в произведении "my disciples all sand
sculptures" или как-то так. На рулете есть его перед под названием "Безумные геймеры в мире
культиваторов", но в ру варианте вы не найдёте подобных выражений (Нима, кстати тоже), т.к.
тот переводчик удалял весь текст и заменял его на что-то из своей головы. Извините за такое
длинное полотно текста.)

- И самое главное, что официальная игра такого уровня качества графики даже позволяет вам
получить игровой vr-шлем за бесплатно, вы сможете в такое поверить?

В этот момент Чэнь Яо, который управлял огромным телом рабочей пчелы, бродил по улью,



разглядывая все перед собой с мордой, полной недоверия.

В этот момент из гнезда вышла еще одна рабочая пчела.

- Черт возьми! Такой фон неба! Такое качество изображения! Какие ощущения от работы
мышц! Я тупею! Детали двух шагов и отпечатков лап потрясающие!

Вскоре Сянью, который только что тоже вошел в игру, увидел неподалеку не менее
потрясенного Чэнь Яо.

- Кто ты, воин? - Странно спросил Сянью, подходя к Чэнь Яо.

- Я Чэнь Яо. - Ответил Кун.

Узнав личность Куна в начале игры, Сяньюй не смог удержаться от жалобы: - Не пойму…
Почему ты придумал такое странное имя?

- Ты только что использовал идентификатор из группы? Я думал, это твой ник.

- В других моих играх также называюсь Сяньюй и я вошел в игровую группу и изменил
идентификатор на игровой. Это базовая вещь, разве ты не знаешь?

- Ладно… Это значит, что я не очень хорошо знаю это правило, потому что я играю в одиночку
круглый год. Я зайду потом в группу и изменю идентификатор, когда выйду из игры позже.

В этот момент, когда эти двое все еще разговаривали, Цзян Яо подошел и увидел двух игроков
перед собой, Цзян Яо поспешно пересказал сценарий, который он подготовил заранее.

- Вижу, что два наших воина-зерга пробудились.

- Сто лет назад между двуногими человеками и зергами разразилась великая война, но, к
сожалению, мы потерпели неудачу. Вся раса зергов была уничтожена и злая человеческая
раса осуществила стратегию уничтожения нашей расы зергов! Они находили наши ульи,
разбросанные по всей вселенной и уничтожали их одно за другим. И мы последние зерги в
этой вселенной! Хотя человеки нас еще не нашли, даже если у меня есть предчувствие, что нас
с большой вероятностью найдут в ближайшем будущем. Поэтому перед этим нам нужно
развиваться и укреплять себя, чтобы противостоять опасности, которая может произойти в
любой момент!

Два насекомых просто спокойно слушали повествование Цзян Яо, хотя Сяньюй обычно
пропускал такого рода кат-сцены для начинающих.



Но в этой игре было бы очень не хорошо так делать, потому что, согласно официальному сайту,
существо перед ними - Цзян Яо, лидер зергов. Он контролирует всех зергов, а также является
самым важным NPC в игре.

В будущем насекомые должны будут эволюционировать или другие операции должны все
проходить через него.

Обладая высоким интеллектом, он обладает независимой благосклонностью для каждого
жукана. Когда благосклонность достигнет определенного уровня, очень вероятно, что он
предоставит вам скидку на цену, если вам нужно будет эволюционировать.

Если у него сложится о вас плохое впечатление, весьма вероятно, что стоимость эволюции
возрастет. А если благоприятность будет низкой, она может быть даже запрещена для вас.

Правильно! Вы все правильно поняли! Этот NPC может быть напрямую назван дедушкой!

Хотя это немного возмутительно! Но как игра, разработчики которой утверждают, что
воспроизводит реальность на 100%, это кажется нормальным.

В конце концов, как лидер всей расы зергов, он обладает властью над жизнями и смертями
всех жуков, а управляющий игрой - это титул.

Итак, даже несмотря на то, что эти двое чувствовали, что то, что он сказал, в данный момент
было бесполезной чепухой, они все равно терпеливо слушали.

- Итак, два великих воина-зерга, что вам нужно сделать сейчас, так это расширить гнездо
насекомых! Сейчас в гнезде насекомых серьезно не хватает припасов и даже поддержание
основных операций является проблемой. Так что всё, что вам нужно сделать, это подняться на
поверхность, собрать еду и отправить ее вниз! Я вознагражу вас соответствующим количеством
очков эволюции, в зависимости от количества собранной вами еды.

Услышав это, двое игроков ничего не могли поделать с собой и их глаза заблестели.

Хороший парень! Это так увлекательно - награждают очками эволюции, как только ты очнулся!
Два человека, которые прочитали стратегию официального сайта, естественно, очень четко
представляли себе значение очков эволюции.

В этой игре есть две денежные единицы. Первая денежная единица - особая руда, айлакская
руда. Эта редкая руда является источником энергии для выводка.

Потребляя достаточное количество айлакской руды, выводок может воспроизвести несколько
особых жуков-строителей, открывая таким образом еще больше жуков.



Хотя выводок может добывать энергию пожирая материалы или живых существ, эти вещи
могут только сохранять этих живых существ от смерти. Чтобы разблокировать больше
специальных жуков, вам все равно нужно поглощать руду. И сами жуки также могут пожирать
руду, чтобы повысить свой уровень.

Так что эту руду тоже можно рассматривать как валюту.

Другая валюта - очки эволюции. Есть два способа получить очки эволюции.

Первый путь получить при охоте на мощных бахамутов звездного неба или особых существ,
второй путь получить при обмене рудой, а третий получить при подзарядке*.

(п/п: recharge)

Бахамуты звездного неба или особые существа могут быть поняты как битвы с боссами в
других играх и сложность в них не так уж велика как здесь.

Также трудно получить руды в обмен, потому что руда мало того что очень редка, так ещё и
эта вещь также может улучшить ваши основные характеристики, поэтому они оба в принципе
не будут рассматривать возможность использования ее для обмена на очки эволюции, что же
касается подзарядки...

Система подзарядки еще не открыта, поэтому этот путь также заблокирован.

Может быть, вы скажете, что в этой игре даже есть система пополнения счета, что это немного
мошенничество, а они двое ответят вам, что это вовсе не мошенничество! Поскольку очки
эволюции можно получить путем пополнения счета, но те же очки эволюции также можно
продать системе за наличные, соотношение составляет 1:1 и порога обмена нет!

Хотя неясно, правдива эта новость или нет, поскольку официальное лицо осмеливается так
говорить, в принципе невозможно они лгали о текущей производительности игры.

Конечно, дело не совсем в этом. Дело в том, что какая игровая компания, которая всегда была
известна как вампир, в начале игры выдаст вам монеты будто добрая сестра? В этом и суть. Вы
должны знать, что если вы вносите деньги в игру, игровая компания должна полностью дать
зеленый свет.

Но если вы хотите вывести деньги из игры, не говоря уже о красном свете на всем пути, эти
другие игровые компании, скорее всего, уберут для вас все возможности подобных операций.

Но эта игра на самом деле дает вам денежные миссии непосредственно в начале игры.



Если это правда и согласно заявлению игровой компании об отсутствии порога для снятия
наличных, то эта игра просто первая в своем роде в игровой индустрии!

“Если мы действительно сможем получать деньги от игровой компании, разве это не было
бы...”

Подумав об этом, эти двое немедленно подняли свои большие плоскогубцы вместо ртов и
сказали: - Босс! Мы обещаем выполнить задание! - После этих слов, два весёлых червя
поползли к выходу из пещеру неподалеку.

Для них двоих на данный момент не важно, сколько денег они могут получить от игровой
компании, важно то, смогут ли они их получить сейчас! Поэтому им двоим не терпелось
убедиться в этом.

***

Как только они вышли и увидели окружение перед собой, они оба были потрясены.

“Я так взволнован! Ты можешь в это поверить? Этот стиль арт-дизайна! Это качество графики!

Двое, которые только что вылезли из подземной пещеры, безучастно смотрели на все, что было
перед ними.

В настоящее время они находятся у подножия заснеженной горы. Стоя у подножия горы и
глядя вверх, они могли видеть, что заснеженная гора покрыта облаками и туманом, как
сказочная страна на земле. Подножие горы покрыто всевозможными неизвестными
растениями и иногда можно увидеть каких-то странно выглядящих животных, курсирующих по
лесу.

Время от времени шелестящий звук ветра, дующего в далеком лесу, заставлял их невольно
смотреть друг на друга.

- Черт! Ты такой уродливый!

- Бл*ть! Мы все рабочие пчелы. Я все еще не могу поверить, что ты до этого не осматривал
меня.

***

Таким образом, эти двое вошли в джунгли, пока болтали.



В то же время, на другой стороне, в чат-группе зергов.

[Императорский пингвин: Оцепенение! Разве эти два ублюдка не вернулись, чтобы сообщить о
ситуации после входа в игру? Прошло полдня с тех пор, как от них ни одного сообщения про
ситуацию и в этой группе не было никакого ответа на @.

Фэн Сяосяо: Да! Боюсь, они умерли в игре, верно?

Сильный ветер: Эти два идиота действительно ненадежны! Братья, я также только что получил
игровой шлем, я сейчас зайду, чтобы проверить ситуацию, а затем выйду, чтобы доложить
всем.

Фэн Сяосяо: Брат, иди и возвращайся скорее!

Сильный ветер: Хорошо.

***

Вероятно, еще несколько часов спустя...

Фэн Сяосяо: @Сильный ветер, что за хрень происходит, братан, ты тоже продолжаешь
молчать?

Императорские пингвины: Да... Еще один исчез, братья, я тоже только что получил шлем,
сейчас я войду в игру, чтобы посмотреть, что там за монстры и призраки, из-за которых эти
люди выглядят так, словно в них вселились демоны.

Фэн Сяосяо: Поторопись и возвращайся, ты тоже не заблудись.

Императорский пингвин: Не волнуйся.

...через некоторое время...

Фэн Сяосяо: Да уж, есть еще один пропавший.

Неизвестный: Вероятно, все они мертвы в игре.

***

В данный момент в игре происходило...
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