
Раз уж вышел наружу, мне стоит проверить центральную комнату, в прошлый раз я вроде как
спешил.

'Активировать Скрытность!'

ОМ: 30/50

И как только оказался скрыт навыком, я осторожно прошёл обратно до комнаты колодца. Я
огляделся и увидел, что гоблинов там не было, но ещё несколько крыс грызли труп гоблина.
Оставаясь в скрытности, я медленно приблизился, пока не оказался прямиком позади одной из
крыс, а затем выдвинул когти и ударил в шею крысы, моментально убив её.

*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Вы приобрели активный навык Подлая Атака!

Подлая Атака

Уровень 1

ОМ Цена 5

Атака из Скрытности наносит на 5% больше урона.

Конечно же все остальные крысы убежали за секунды, но я не был против, так как теперь у
меня было больше еды. Я уже собирался вернуться в свою комнату с крысой, когда заметил,
что у трупа гоблина поверх его набедренной повязки был верёвочный пояс. Я не хочу
прикасаться к набедренной повязке, пусть и устал быть голым, однако верёвка всегда
пригодится, так что отвязал её, сняв с трупа.

Взяв пояс, я был приятно удивлён, обнаружив на нём кинжал в ножнах. Забрав свои трофеи, я
быстро вернулся в свою комнату. Оказавшись в безопасности за иллюзорной стеной, я положил
крысу и извлёк кинжал, дабы осмотреть его.

И сразу же был разочарован, так как он был ржавым и выглядел затупленным, однако это всё
равно оружие, так что я решил посмотреть, что могу сделать, дабы он стал полезным. Я
смотрел на кинжал, пытаясь придумать, как с тем, что у меня есть, убрать ржавчину и
заточить лезвие.

*ПРЕДМЕТ*

Ржавый Кинжал

Урон -5

Прочность 5/30

*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Вы приобрели пассивный навык Осмотр!

Осмотр

Уровень 1



Инт +1

Вы можете определять уровень обычных предметов.

Не то чтобы мне был нужен навык, дабы определить, что это ржавый кинжал, однако очко
интеллекта лишним не будет. Я пытаюсь использовать твёрдый кусок почвы, чтобы стереть с
лезвия ржавчину, это вроде как работает, но занимает много сил. Затем я использовал коготь,
дабы сделать выемку на одном из оставшихся кирпичей, и неоднократно провёл кинжал через
неё, дабы заточить его.

*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Вы приобрели ремесленный навык Починка!

Починка!

Уровень 1

Сил +1 Инт +1

Вы можете немного починить распространённые вещи.

И как только кинжал снова был вроде как острым, я использовал его, дабы освежевать крысу.
И как только шкура была максимально чистой, я использовал органы крысы в качестве
дубильного станка, вытянув её и прижав кирпичами.

*ДЗЫНЬ!*

Поздравляем! Навык Шкуродёрство развился до уровня 2!

Шкуродёрство

Уровень 2

Ловк +2

Вы можете снимать шкуры с маленьких и средних животных.

Это не работает так хорошо, как каркас, однако у меня нет древесины, дабы делать её.
Надеюсь я правильно вспомнил, как это делается. В конце концов я лишь однажды видел это в
случайном видео по выживанию.

Затем я взял внутренности крысы, растянул их и крепко скрутил, оставив сушиться. Далее я
зажарил мясо крысы, на этот раз полностью, так как не был голоден, как в прошлый раз. Вкус
лучше не стал, но желудку было проще.

После чего я пошёл проверил раковину, и пусть она лишь наполовину заполнена водой, вода
кристально чистая. Я залил жажду и затем свернулся на полу, дабы немного поспать.

Проснувшись, я был болезненным и закоченевшим от сна на холодном полу. Я поднялся,
размял затёкшие части, а затем выпил ещё немного воды. Далее я провёл ещё одну череду
упражнений, дабы разогреть свои мышцы.



*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Навык Подтянутость развился до уровня 2!

Подтянутость

Уровень 2

Сил +2 Вын +2

Отлично, теперь моё утро будет начинаться с этого. По крайней мере наверное это утро?
Полагаю, я не особо могу следить за временем здесь внизу. Давай-ка посмотрим, как у меня
вообще дела. ХАРАКТЕРИСТИКИ!

──────────
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Хмм, мои характеристики приятно увеличились лишь от получения навыков, но моё исцеление
всё так же не особо быстрое. Прошлой ночью, когда ложился спать, я не испытывал голода или
жажды, так что причина не в этом. Может исцеление такое медленное без чего бы то ни было?
Мне нужен навык, дабы помочь мне исцеляться быстрее....

А если так подумать, во многих мангах по боевым искусствам персонажи могут использовать
медитацию для своего исцеления, так может я могу создать подобный навык здесь? Полагаю,
стоит попробовать. Вначале я попытался сесть, скрестив ноги, но это было трудно, так как мои
ноги выгибаются в неподходящую сторону. Мне потребовалось несколько минут, чтобы найти



способ присесть подходящим для моих новых ног образом, затем замедлил своё дыхание и стал
работать над очисткой мыслей.

*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Вы приобрели пассивный навык Медитация!

Медитация

Уровень 1

Мудр +1

Навык для восстановления. ОЗ 5/час ОМ 5/час

'Да! Сработало!'

Всё ещё медленно, но лучше, чем со сном. Такими темпами я смогу быть полностью исцелён с
ещё шестнадцатью часами медитации, и возможно она станет лучше с увеличением уровня. И
затем я медитировал в течении следующих двух часов.

ОЗ: 75/145

*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Навык Медитация развился до уровня 2!

Медитация

Уровень 2

Мудр +2

Навык для восстановления. ОЗ 5/час ОМ 10/час

В итоге было весьма просто увеличить уровень навыка. Восстановление моих ОМ стало больше,
но не восстановление ОЗ? Ну да ладно, может при следулющем уровне. Я поднялся и выпил,
прежде чем вернулся к медитации. Я медитировал ещё четыре часа, прежде чем звон прервал
мою медитацию.

ОЗ 95/145

*ДЗЫНЬ*

Поздравляем! Навык Медитация развился до уровня 3!

Медитация

Уровень 3

Мудр +3

Навык для восстановления. ОЗ 10/час ОМ 10/час

Отлично, так гораздо лучше. Ещё пять часов медитации и я буду полностью исцелён.
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