
Проверив следующее логово, мы выяснили, что там больше двадцати монстров среднего
уровня, при этом по ощущениям, некоторые монстры были сильнее прошлых.

 

- Вы же понимаете, что в том режиме, как прошлый раз у нас могут быть проблемы? - спросила
Сафа.

- Конечно, у нас могут быть даже трупы, поэтому я предлагаю трусливый и скучный вариант,
хотите послушать? - я закинул удочку.

- - Конечно. -

- Я заметил, что центр пещеры довольно высок и толщина потолка этой скалы не должна
превышать метров двух, а высота не позволит выпрыгнуть всем монстрам. Они разные и многие
не прыгают высоко, - сказал я и замолчал.

- Ты предлагаешь замуровать вход и проломить потолок? - догадалась Сафа.

- Да, мы заделаем вход, вскроем потолок, Котоне всех заразит. Самых ретивых убиваем, потом
ведем отстрел сверху вниз.

- А если вылезет много? - спросила Котоне.

- Хм, когда будем ломать потолок, Дориан - садись на Яанга и пусть он взлетит, Котоне, Сафа и
Деминг в невидимость, я толпу поведу. Идеально, если Яанг будет лететь на безопасной высоте
над нами, а Дориан будет отстреливать сверху самых ретивых. У меня есть способы в крайнем
случае сбросить всех с хвоста, и они вернутся в логово. К этому времени вы трое должны
уничтожить как можно больше оставшихся. Только Яанг, смотри по сторонам. Нам еще не
встречались летающие твари, но не факт, что их нет.

- Есть еще вариант, дождаться ночи. Твари вылазят из нор и разбредаются охотиться, их можно
подлавливать небольшими кучками, - предложил Деминг.

- Ага, вот только мы будем зачищать не только монстров этого гнезда, а еще и других, все они
будут разрозненны и как потом трупы усваивать, когда монстры шастают вокруг? -
поинтересовался я и Деминг замолчал пожав плечами.

 

- Я не вижу лучшего плана, приступаем? - спросила Сафа.



Все кивнули и Шун с Медведиком магией земли напрочь запечатали выход и укрепили его так,
что проще другую стенку сломать. Затем мы поднялись наверх скалы и я нашел точку, где
лучше делать дыру.

Через десять секунд после образования дыры в потолке монстры внизу были заражены, еще
через пять секунд двое самых ретивых вскарабкались наверх и тут же трупами рухнули вниз.
Дальше была просто зачистка.

Я все думал, как образуются эти пещеры?

Их роют монстры, но роют без магии, долго, когтями. Они пытались раскопать проход, но не
успели. Все же Шун и Медведик засыпали камнями, которые скрепляли между собой магией
земли, и заделанный выход был крепче стен.

 

Мы спустились вниз и огляделись.

- Воистину, круче человека хищника нет, - сказала Сафа.

- Потому, что люди умные, хитрые и подлые, - подытожил я.

Так и есть. По сути мы тут гуляем и придумываем разные способы геноцида монстров на
ништяки. Очки статистики и разный лут. В пещере были грибы, пару фруктов для корня духа
зверя и порядка пяти кубометров руды! Я собрал в хранилище руду и изучал её.

Орихалкон. Это следующий уровень после орихалка. Очень тяжела в обработке, да я, в
текущей статистике напрягаюсь, хотя орихалк для меня, словно пластилин. Метал легкий,
крепкий и проводит духовную энергию раза в два лучше орихалка. Дома можно будет из него
все оружие сделать.

~ Я чувствую что-то вкусное, ~ мысленно сказала Шун.

~ Достань его, ~ попросил я.

Шун закопалась довольно глубоко под землю. Вот почему я не почувствовал, я так далеко не
смотрел и был занят орихалконом.

- Хм, - я держал в руке трюфель размером с кулак.



Размерный трюфель

Уровень

Средний

Ранг

Эпический

Эффект

Дает навык [Хранилище] размером два куба на ранг зверя

Условие

Может быть использован только монстром или зверем

Побочный эффект

При смерти тела, всё сохраненное появляется рядом с трупом.

Не может быть сохранен.

 

- Шун, ешь быстрее, - скомандовал я.

Вот блин, трюфель - это тоже гриб и похоже все эти грибы нельзя сохранять, а эти трюфеля
еще и растут очень глубоко под землей. Надо будет внимательно их искать, Сафе надо аж три
штуки.



Ну вот, теперь у Шун есть хранилище на шесть кубов. Я настроил дерево талантов Шун, как и
ранее мы сделали с Медведиком, научил её пользоваться хранилищем и дал ей кучку пилюль.
Теперь проще, пилюли Шун кидать не надо и в случае чего, она её сразу себе в рот отправит.

Мечта моя сбылась и теперь я мог бы посылать на охоту одну Шун, но теперь кому эта охота и
эти трупы зверей нужны? Оппа! И вот я недогадливый чувак! Если я отзову Шун, то её тело
пропадет, значит все выпадет на землю? А если она сменит форму?

- Шун, смени форму! - скомандовал я.

Шун превратилась в маленькую королевскую змейку, но пилюли остались при ней. Хорошо,
будем знать. Все равно лучше, чем совсем ничего.

 

Следующее логово мы шлюзовали. Не понятно объяснил?

Было еще одно большое логово, но оно располагалось довольно глубоко и дыру в потолке
делать бы не получилось. Мы так же заделали выход, но оставили небольшую дырку, что бы в
нее мог еле-еле пролезть средний монстр и отстреливали их по одному. Ни один монстр так и
не вылез, Шун и Медведик вытаскивали из дыры трупы и оттаскивали в сторону.

 

В третьем логове что-то пошло не так. Там было около двадцати монстров, но один был очень
массивный и он обрушил часть скалы. Наш план кайта сработал. Шун сразу превратилась в
мелкую форму и расположилась у меня не спине произнося [Бесячий рев] и я побежал.
Остальные попрятались, Дориан взлетел на Яанге. Котоне молодец, она в спину успела всех
заразить, а Деминг даже одного убил. Для него это прогресс. Я пробежал по узкому ущелью
вокруг скалы с логовом и к моменту возврата ко входу, на хвосте уже висело четыре химеры,
тот самый большой и три мелких. Им мы уже дали нормальный прямой бой и убили. С жирным
пришлось попотеть и я поняв, что поцарапать его шкуру довольно тяжело взял миллилитров
пять своей крови и выстрелил ею прямо в лоб. Не убил, но черепушку пробил и монстр явно
сошел с ума, мотал головой и ревел. Пока он был в этом состоянии, его добили.

Хм, нормально. Стакан крови за бой я даже особо не почувствую, а маги лечения кровь очень
хорошо восстанавливает. Будем знать.

Пришлось послать Шун собирать и таскать сюда трупы. Шесть кубов маловато, но за несколько
ходок Шун справилась.

 



В таком режиме мы воевали еще два дня и… все. Пора изучать как дела с боссами. Зона
изучена, зачищена… Конечно на низком уровне уже восстанавливаются монстры, но в
зачищенных логовах что-либо искать бесполезно.

Больше мы не находили никаких артефактов.

Всего наш улов пока около десяти камней эволюции корней духа, из них легендарных три.
Почти 40 кубометров необработанных кристаллов эпического ранга. Легендарного ни одного, а
жаль. Почти десять кубометров орихалкона. Все наши звери имели [Бесячий рев], [Хранилище]
и [Защита от стихий] ранг S. Пассивный навык для монстров и зверей. На S ранге уменьшает
урон от четырех основных стихий на 50%.

 

По статистике, самый слабый был Деминг, ровно 530. По сути мы и ждали, когда он наконец
закроет свой десятый тир высшего уровня. Если честно, мы боялись, что не хватит монстров и
придется входить на босса в как есть. Но повезло. Самая сильная оказалась Сафа, у нее 539.

 

Если честно, то мне порядком надоела эта скучная работа. Хочу путешествовать один, в
крайнем случае вдвоем, но не такой зерг толпой. Или битвы дайте нормальные. Вы думаете я
бы придумывал способы честной зачистки? Если честно, я мечтал войти в логово с пятью
семью мобами в одиночку и разобраться с ними. Но, ответственность за людей и то, что люди
не сильно боевые, не сыгранные. Кстати, Котоне молодец, с ней в разведку хоть куда. Сафа - ей
вообще ничего говорить не надо, старый рейдовый геймер. Дориан, ну с ним я бы пошел в
путешествие, но вдвоем. За одним им приглядеть не сложно, польза от него есть и главное он
учится. А вот Деминг - беда. Я молюсь только об одном, что бы он получил откровение в этом
походе. На самом деле был момент, когда мы его чуть не потеряли. Он зазевался и пропустил
удар химеры со спины. Хорошо Сафа уже закрыла десятый тир. Она использовала [Абсолютную
неуязвимость] и та, конечно, сработала на всех. Я бы так не ругался, если бы этот удар он
пропустил в пылу схватки, но… он занимался какой-то херней, пытаясь сострить в сторону
Дориана.

 

Народ в пещере разогревали ужин, а я пошел к выходу предупредив людей, что мне надо
отойти.

 

~ Лись, тебе не пора выходить и помогать? ~ спросил я и продолжил. ~ Завтра идем на первого
босса и чую я - легкая жизнь закончилась ~.



~ Вспомнил обо мне? А раньше?

~ Эй, ты чего? Ты сама сказала, что я отлично справляюсь и все такое и ты сама скажешь,
когда пора! ~ парировал я.

~ Ну ведь не сказала, значит не пора! Ты теперь заклинатель, ты меня мгновенно призовешь.

~ Так я не имею четкого образа твоей формы, кого мне призывать, чёрта лысого?

~ Вот чёрта и призывай, он и явится, ~ съязвила пушистая злюка.

~ Не, ну серьезно. Вот откину коньки, что делать будешь? Зависнешь в этом разломе и
сгинешь, как сын короля обезьян.

~ Не сгинул он, я его чувствую, хотя дух его очень слабый. Ему повезло, он привязал себя к
своему мифическому посоху и лежит где-то в логове рядом с одним из боссов. Там энергии
много, ему хватает, чтобы держаться.

~ Он тоже мифический?

~ Да, конечно сфера его духа пониже моего и пониже дракона, но все равно он не плох для
вашего уровня. Возьмешь его себе?

~ А он пойдет?

~ А у него есть выбор? Либо сгинуть здесь, либо выйти контрактным духом. Помнишь, что
дракон говорил?

~ Хм, не. Обезьяна, мужик… хлопотно. Сафа мечтала о мифическом наставнике, вот пусть и
забирает.

~ Ладно, уломал языкатый. Вызывай меня. Образ мелкой лисички помнишь, вот в нем и зови,
~ вмиг повеселела лисичка. Хм, так она не хотела себе такого соседа? Похоже сосед
проблемный… ну да ладно, Сафа разберется, если что, выгонит. Вон, у нее навык [Подчинение]
есть, обезьян высший примат, почти человек, наверняка сработает.

 

Я наконец-то в первый раз призвал Лисю и передомной предстала белая, пушистая лисичка с
длинными ушками. Очень забавная и красивая.



 

~ А теперь слушай. Я тебя подстрахую корнем духа [Свет], но не более. Использую свою
истинную силу только в самом крайнем случае, если почти помрешь, и не более.

~ Ну почему ты такая злая?

~ Да ты не понял, я как раз добрая. Была бы злая, сейчас пошла бы и пожрала всех этих
пятерых боссов за один раз. Вот только вам какой толк? Вы столько тут мучались… Если я
вступлю в бой в качестве боевой единицы, то у вас нет шанса получить Откровение! Максимум
очки статистики от разложения трупов на ману. Ясно? Откровение приходит во время
тяжелого испытания и не обязательно во время смерти боса. Предупреди всех. Если они вдруг
в сознании увидят золотую вспышку и перед ним возникнет вопрос о получении Откровения,
пусть отказываются. Пусть не боятся, оно не пропадет, а останется в сознании золотым светом
и они смогут его получить потом. Не мало людей погибло, кто согласился в бою принять
Откровение. Тело замирает, а Дух общается с Высшим планом и в это время человек
беззащитен!

 

Я вернулся к костру и девчонки увидев Лисю завизжали и подскочили ко мне ее гладить и
умиляться. Даже Сафа! Она же знает, кто это такая и все равно стала похожа на десятилетнюю
девочку.

Когда все более-менее все успокоились, я рассказал то, что узнал про Откровение и убедился,
что все поняли.

Надеюсь Деминг не затупит.
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