
~ Это место - арена испытаний древней цивилизации. Это врата в древнее тайное измерение,
область хаоса. Там не очень большое измерение, которое по окраине своей создает различных
монстров, те двигаются к центру, где расположен портал в наш мир. Монстры сражаются друг
с другом, победитель поглощает энергию проигравшего. Достигая центра с порталом и
достигнув максимальной силы, они могут пройти портал и войти в этот мир.

Так было при старой цивилизации, когда она рухнула, все подобные арены остались сами по
себе. Бог драконов поставил нас охранять порталы, что бы монстры хаоса не хлынули в этот
мир и не уничтожили его.

~ Погоди, зачем это вообще было сделано, для какой цели это использовалось? ~ спросил я.

~ Эта арена для воспитания бойцов сферы тела, для подготовки их к переходу в сферу разума.
Управляя вратами можно выпустить нужное количество монстров. Самые талантливые, по пять
человек входили в то измерение и двигались к вратам, чтобы выйти. В этом случае можно
найти артефакт, древние знания, божественное откровение, пилюли и конечно уровень силы
растет там намного быстрее.

~ Хозяин, я потом всё объясню, сейчас есть более важные вопросы, ~ мягко сказала Лися и
строгим деловым тоном продолжила: ~ И как ты охраняешь врата?

~ Я перенаправляю часть энергии оттуда сюда, взращиваю здесь животных и сильно замедляю
рост тех монстров. Если какой-то сильный монстр все же собирается прорваться, то я
призываю сюда сильных зверей для его уничтожения.

~ И какая помощь нужна тебе? ~ деловым тоном допрашивала его хитрая лиса.

~ Изначально Бог Драконов рассчитывал, что, когда уляжется кризис цивилизации, к вратам
придут сильные люди, войдут вовнутрь и закроют их. Но, старая цивилизация рухнула, новая
потеряла много знаний и люди стали слабее, а система врат от времени теряет свой
функционал. Сюда энергии поступает меньше, я не успеваю взращивать зверей, всё чаще
происходит прорыв врат и выходят сюда монстры, мне приходится тратить много своих
духовных сил, уничтожая их самостоятельно и такими темпами еще лет пятьдесят и…

~ И сколько монстров находятся на той стороне?

~ Тот мир устроен так, что самых сильных может быть пять, средних пятьдесят, мелких… кто
их считает.

~ Так это не много…

~ Не много? Один сильный легко уничтожит тот город в одиночку, ну если все люди, которые
там есть встанут на защиту, от одного они возможно отобьются, но если выйдут пять и



разобьют сдерживающие врата? Сама же знаешь, что если не закрыть портал в другое
измерение, он будет извергать все без разбору. Монстры выйдут из того измерения и там сразу
родятся новые и эти волны буду извергаться из портала постоянно.

~ О каком уровне силы идет речь?

~ Пятеро боссов примерно пик высшего уровня сферы тела. Средние - начальной стадии
высшего уровня сферы тела, мелочь - пик среднего уровня.

~ Как-то не вяжется, ты сказал, что один монстр может разрушиться город. Но в городе есть
люди, которые могут справиться с высшим уровнем! ~ вклинился я.

~ Тут все просто. На той стороне эти монстры находятся в энергиях мира и люди пришедшие
туда тоже находятся в этих энергиях и их силы будут теми, как я сказал. Но пройдя через
портал, монстры лишаются подпитки мира и начинают вытягивать энергию с окружения,
вокруг них образуется область хаоса и… здесь рядом с монстром культиватор высшего уровня
будет хорош только в физическом плане, так как энергия и магия будет ослаблена. Магические
типы вообще будут бесполезны против этих зверей. На той стороне вы бьетесь на равных, на
этой… в физической силе каменный медведь эффективней трех человеческих культиваторов, ~
подробно объяснил дракон.

~ Корни духа? ~ Лися продолжила свой допрос, а я глубоко задумался. Мне это напомнило
некоторые мифы моего старого мира Земли. Мифы про демонов, приходящих в этот мир и
сеющих хаос, и о героях, которые шли побеждать этих демонов именно в их мир. Так может
мифы имеют некоторую почву под собой, а не просто преувеличения людей?

~ Монстры хаоса - это химеры, это смесь разных зверей и демонических созданий. Есть
неудачные гибриды, попадаются и очень удачные. Корней духа нет, некоторые навыки и всё.
Эта арена самая легкая, для десятилетних детей той цивилизации. В том мире все монстры
физического типа. Монстры, атакующие дальними атаками встречаются… их мало, но есть. Их
атаки - стрельба шипами или перьями.

~ Как закрыть портал?

~ В портал может войти от одного до пяти человек. Всех людей закинет в случайное место по
периметру, где монстры самые слабые. Предугадать нельзя, может кинуть двоих вместе, может
раскидать далеко друг от друга, но всё измерение можно обежать вокруг за 2 дня. Хотя бы
один человек должен дойти до врат и забрать или разбить управляющий кристалл. Врата
закроются, все, кто будут на платформе врат будут перед закрытием доставлены сюда.

~ Почему ты не послал туда зверей закрыть портал?

~ Несколько веков назад туда вошел младший сын Короля Обезьян со своей свитой. По силе,
он был на пике сферы тела. Почти сто лет не было ни одного прорыва, как будто у врат кто-то



их охранял, но никто из них так и не вышел. Видимо есть ограничения. Все же портал сделан
для людей. А может он не смог пройти защиту кристалла. Её можно открыть только
определенным навыком и отпечатком ладони. Туда и пошел примат, что бы ладонь была
максимально человеческой. Подробностей я не знаю. Сюда еще никто не приходил достаточно
сильный и могущий поговорить со мной, слабых я отпугивал. Этого парня я пустил только
потому, что чувствовал тебя, Божественная, - дракон опять замолчал, ожидая вопросов или
решения.

~ И в чем смысл нам помогать тебе? ~ похоже моя хитрюга решила торговаться.

~ Все, кто войдет в то тайное измерение неплохо повысят свою силу, там легко получаешь
энергии в десять и более раз больше, чем здесь. Там легче растут навыки и это область хаоса.
Там время от времени появляются ресурсы, артефакты и тайные знания пика сферы тела и
есть шанс получить откровение для перехода в сферу разума.

~ Ты же понимаешь, что на этом уровне силы мы туда не пойдем. Нам нужно собрать команду
и поднять хотя бы два тира. Нам нужны хорошие духи.

~ Конечно я не тороплю и время еще есть.

~ И ты не хочешь ускорить процесс?

~ Я бы хотел, но как? Я только могу дать карту всего леса с обозначенными ресурсами и
зверьми, одну легендарную пилюлю поднятия ранга одного любого навыка до ранга S и её
рецепт.

~ Ты же понимаешь, что для подготовки мы заберем в лесу некоторых очень сильных зверей?

~ Если вы не откажетесь войти, проблем не будет. Вы в любом случае ослабите то измерение
намного больше.

~ Хорошо, крайний срок год и мы придем сюда. Карту передай хозяину, у него есть
соответствующий навык, ~ сказала строгая лисичка и обратилась ко мне. ~ Забирай подарки и
лети сразу домой, нам многое надо обсудить~.

 

Я отодвинул каменную тумбу, на которую указал дракон и из ниши достал нефритовый футляр
с табличкой и пилюлей, и взлетев, на полой скорости отправился домой.

 



~ Ну так объясни, во-первых, ты же уже давно не спала?

~ Примерно с неделю.

~ И, почему притворялась? Мы так намучились…

~ Когда же ты вырастешь. Я же говорила. Твой путь уникален тем, что еще никто не ходил с
тремя источниками и в этих вопросах ты должен разобраться сам. Я бы просто отвлекала тебя,
но ведь ты сам справился! Была бы какая опасность, я бы вмешалась и помогла. Да и приятно
смотреть, как твой ученик растет и сам принимает взрослые решения, - эх лиса, ведь знает, что
сказать, чтобы я на неё не дулся.

Ладно, я без нее точно не скучал, так что все нормально.

~ А почему тот ящер переросток тебя божественной называл?

~ Я выше его по статусу и плотности, он, вместе с его Богом Драконов на пятнадцатой, а я на
шестнадцатой. Только поэтому.

~ Так если ты выше, ты можешь его уговорить присоединиться?

~ Нет, у него есть хозяин и он связан вечным контрактом.

~ Так мы пойдем в то измерение?

~ А ты не удивлен?

~ А чему удивляться? Это как подземелье в игре. Групповой дандж, опасное место с хорошим
опытом и лутом.

~ Мда, ну тут ты прав. Решать конечно тебе, но нам надо подтянуть девчонку, собрать ей
армию духов. Утром ты был прав, убеди ее стать Заклинателем, дай ей нашего козлика, найди
лучшего медведя и двух легендарных ящеров. И еще, [Защиту] пусть она не берет, только
общие.

~ Ладно, передам. Слушай, что это за сфера разума? О чем разговор?

~ А ты думал сейчас прокачаешь по быстрому высший уровень и все? Это только учебка, сфера
тела, есть еще сфера разума, потом сфера души. Дальше идут божественные сферы. Все это
путь вознесения человека. Ты правильно понял, что у вас обоих будет три дантяня, но ты не
верно понял с корнями духа. Верхний дантянь вы оба сможете открыть на высшем уровне и



туда можно поместить только один из ментальных корней с основной характеристикой Дух или
универсальный корень со словом в названии "Основной". И когда ты достигнешь предела
высшего уровня, то должен будешь найти откровение и создать специальный корень духа для
сферы разума. Это особый корень, который качается все три уровня сферы, левая колонка
тиров низкий уровень, средняя - средний и правая высший, пик сферы - ОП навык. Ну что, не
думаешь, что лучше бы я спала? - хитро спросила терпеливая наставница.

~ А обычные люди этого мира?

~ Всё тоже самое, но иметь оба активных дантяня не обязательно. Изначально, при создании
этого мира, твой путь и планировался, что люди будут начинать кто с пути культиватора, кто с
пути мага и вместе они будут идти развиваясь и обмениваясь знаниями. Но люди по глупости
своей стали спорить и разделились, тем самым лишив себя половины силы. Твой путь уникален
тем, что он полон.

~ Так можно всех людей научить открывать оба дантяня?

~ И да и нет. До семи лет легко открыть любой, но не хватает сознания. Концепция магии
понимается сложнее концепции тела, поэтому до семи легче открыть нижний, после семи
средний, после четырнадцати - верхний. Но каждые семь лет это становится сделать все
сложнее и сложнее. Крайний срок 35 лет для нижнего, 42 для среднего, 49 для верхнего.

~ Эй, я что, до четырнадцати верхний не открою?

~ Почему? Твоя подруга средний открыла в 5 лет. Я сказала "легче всего", но это не значит, до
раньше нельзя. Немного труднее? Но не тебе. Ты два уже открыл и муки осознания прошел,
запустить третий… плевое дело. Я думаю.

 

Я был рад, что Лися проснулась и опять меня поучает. Когда она активна, вокруг всегда
происходит что-то интересное.

 

В этот день я рассказал все, что сегодня произошло со мной Сафе, передал ей план, как ей
надо подготовиться к первому данджу и вот, по наставлению Лиси мы сели на кровати друг
напротив друга, примотали к запястьям кристаллы (я снятые с кандалов, а у Сафы комплект
снятый с артефактов мага из отряда благородного) в режиме усиления маны и соединили наши
ладони крест накрест, моя правая отдающая соединяется с ее правой принимающей. Наша
задача начать циркулировать энергию не только по своей восьмерке, а еще через нас обоих и
разогнать её как можно сильнее.



 

Сначала не получалось, потом было сложно настроить потоки на одинаковую скорость, но
когда удалось их слить и стабильно запустить… Как можно объяснить отличие вкусов
итальянского и французского шампанского тому, кто в принципе не пробовал никакое? Если я
скажу, что это был секс, но всем телом от пяток до макушки и он не прекращался будет
достаточно понятно?

 

Да, это парная культивация первого уровня без полового контакта и все равно ощущения
нисколько не хуже. Если бы у взрослого меня в мире Земли спросили, что бы я выбрал - секс с
женщиной или такой тантрический обмен энергиями, то конечно последнее. Хотя люди не
занимающиеся энергопрактиками этого бы не поняли.

 

В этот день я не помню, как отключился в процессе и очнулся только утром. Мы находились в
той же позе и наши ладони были соеденены, но в Сафе чувствовалось то, что она находится в
плато нижнего уровня и готова к прорыву.
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