
Когда я увидел сообщение в появившемся передо мной окне событий, я был ошеломлен.

Навык активировался по желанию.

Кто хочет активировать навык?    

К сожалению, окно событий исчезло через несколько секунд.

Оно исчезло как пыль, словно дразня меня.

Черт...

Я с трудом сглотнул вспыхнувшую внутри меня обиду.

Но сейчас это была даже не та ситуация, когда я мог злиться.

Он спокойно смотрел на стоящего перед ним противника.

Было время, когда я никогда не мог спокойно смотреть на себя.

На голове у нее черные рога, а одежда - классическая и древняя.

С чистой белой кожей, длинными иссиня-черными волосами и красивым телом, которое
привлечет внимание любого.

Ее тело было перепачкано грязью и кровью, но чем больше она это делала, тем больше
выделялась ее внешность.

Но, взглянув на нее, я столкнулся не с колотящимся сердцем, а со страхом.

Безымянный дракон. Подчиненная Четырех Небесных Королей. Такой я ее запомнил.

— Ты...

Ответа не последовало. Внезапно Эрина направила меч на своего противника.

Внесла удар со скоростью, за которой глаз не мог уследить.

Если это нормально, то ты будешь разрублен в одно мгновение.



— Что?!

— Ничего себе...!

Впервые атака Эрины была заблокирована.

Безымянный дракон рефлекторно заблокировал длинный меч своей рукой.

На ее руках была драконья чешуя.

Атака мечом была заблокирована без всякого оружия.

Я думал, что отрублю ей руку.

Но ее атака была заблокирована, и Эрина выглядела смущенной.

В то же время безымянный дракон повернул свое тело и отступил назад, увеличивая
расстояние.

— Почему...!

Если присмотреться, чешуя на руках безымянного дракона отваливалась вместе с зубами.

Даже она не стала легкомысленно блокировать меч Эрины.

Хотя ее меч был заблокирован, Эрина спокойно смотрела на своего противника.

В ней по-прежнему было преимущество.

Я мало-помалу сократил расстояние и снова опустил нож.

Безымянный дракон спокойно взмахнул мечом и встал на защиту.

Чешуя дракона, встретившая лезвие, в мгновение ока оказалась разрубленной.

Чешуя была разрезана с жутким звуком.

Безымянный дракон вспотел.



Постепенно чешуя, защищавшая его, отпала, и ему стало страшно.

Эрина не могла этого пропустить.

Она непрерывно размахивала мечом, загоняя противника в угол.

Безымянный дракон быстро раскинул магический круг в горизонтальной атаке меча.

— Черт...!

Я не выдержал ни одного удара, и моя защитная магия разлетелась вдребезги.

В этот момент длинный меч вонзился в грудь безымянного дракона.

Отброшенная защитой, она быстро подняла руки и убрала защиту.

Чешуя дракона заблокировала клинок, но она снова допустила разрыв.

— Ты уверена?!

Безымянный дракон отлетел в сторону.

Удары Эрины отбросили ее в угол, она зашаталась и с трудом поднялась.

После этого последовало несколько мастерских ударов.

Эрина безжалостно орудовала мечом. Безымянный дракон, который едва защищает себя.

Время шло, дыхание обоих стало тяжелым.

Однако победа была явно на руку любому, кто смотрел на нее.

— Стоп...

— Хео Еок... Хео Еок...

Безымянный дракон зашатался, словно собирался упасть.



Он едва поддерживал свое тело, упираясь руками в стену.

Эрина не упустила момент, когда ее тело зашаталось.

Черт!

— Тьфу...?!

Мечом ее стабильно били по голове.

В итоге безымянный дракон упал первым.

Даже упав на пол, он все еще смотрел на Эрину.

Но победа и поражение уже были предрешены.

Из длинного меча, который держала Эрина, вырвалась искра.

Громовой меч. Если бы это было обычное чудовище, оно бы сгорело дотла, лишь коснувшись
меча.

На лице противницы появилось чувство отчаяния.

Чувствуя свое поражение, она не могла ничего сделать, кроме как поднять защиту.

Эрина направила меч на стоящего перед ней противника.

Если в таком состоянии нанести удар, то уже никогда не встать.

Если она толкнет ее таким образом, это будет ее собственная победа. Момент, когда хочется
уверенно бежать,

— Прекрати!

Эрина остановилась при звуке моего голоса, затем замерла, словно смутившись.

Она поспешно подошла к ней и обняла ее за плечи.

— Эрина. Подожди минутку.



— Э... Почему?! Сейчас у тебя есть шанс! Если мы будем так продолжать, то сможем победить!

Глаза Эрины дрожали, как будто она была озадачена моими действиями. Она заикалась.

Она зашипела и встала в позу, как будто собиралась бежать прямо вперед.

— Нет, подожди. Поверь мне, сначала опусти меч.

Успокоив ее таким образом, я медленно посмотрел на ее противника. Передо мной появилось
окно статуса.

Имя: Безымянный дракон

Возраст: 349 лет

Пол: Женский

Класс: Йонгин

Уровень: 28

HP: 120/2100

MP: 60/3100

Сила: 41/100

Здоровье: 35/100

Ловкость: 32/100

Мана: 41/100

Мудрость: 31/100

Удача: 5/100

Окно статуса противника не появляется.



Звучит естественно. Насколько проще было бы играть, если бы знать все характеристики
противника.

Но сейчас передо мной появилось окно статуса безымянного дракона.

Это означает, что она не является врагом.

Кроме того, был только один тип NPC, чье окно статуса появилось.

Это просто персонаж-соратник.

Это значит, что вы можете стать анонимным союзником.

Странная ситуация, что бы вы ни думали об этом.

Даже будучи промежуточным квестовым боссом, Арахна никак не могла победить
безымянного дракона.

Но она выдохлась. Она выглядела неуверенно, как будто вот-вот упадет.

Эта ситуация, несомненно, является событием.

Без события этого не могло бы произойти.

Разве раньше не появлялось окно события?

Навык активирован.

[Особая связь! (0 раз)]

Я не знал, что специальный навык вернется таким образом.

Эффект бабочки действительно пугает.

У меня появилась надежда, что, возможно, безымянный дракон может стать моим союзником.

Вот почему я остановил Эрину.

Конечно, она не сможет понять моих действий.



То же самое можно сказать и о противнике с другой стороны.

Я осторожно подошел к безымянному дракону.

Эрина попыталась остановить меня, но отмахнулась рукой.

Спокойным голосом она сначала склонила голову и извинилась.

— Простите, мы неправильно поняли.

— ...

— Мы напали первыми, но не по злому умыслу.

— ...

— Почему бы нам не поговорить немного...?

Безымянный дракон не ответил.

Он по-прежнему смотрел на нас глазами, полными бдительности.

У него напряженное выражение лица, губы плотно сжаты.

Если бы я увидел щель, то был готов тут же укусить.

— Эрина.

— Да! Прямо сейчас!

— Отойди на минутку.

— Да?!

Я легонько толкнул ее в спину, чтобы она не могла сказать больше.

Эрина что-то такое сказала недоуменным тоном, но меня она уже не слышала.



Я медленно подошел к дракону, не сводя глаз только с безымянного дракона.

Меч я уже занес.

Он был буквально беззащитен.

Я и так не боялся.

У нее была странная уверенность, что она не причинит мне вреда.

— Мой коллега немного чувствителен. Я прошу прощения.

В этот момент ее выражение лица немного смягчилось.

Как и ожидалось, противник, похоже, не хотел вступать с нами в схватку.

Кто хочет сражаться в таком состоянии?

Одежда разорвана, с кожи капает кровь.

Волосы растрепаны, дыхание неровное.

С точки зрения любого человека, она находится в затруднительном положении.

Если бы я не остановил Эрину, она бы наверняка погибла.

— Сначала я дам тебе вот это.

Я достал из кармана зелье. Тут сзади закричала Эрина.

— Нет! Это опасно!

Я бросил зелье перед ней, игнорируя Эрину.

Но безымянный дракон не очень-то доверял мне.

Я все еще смотрел на зелье настороженными глазами.



— Ха...

Нехотя, я снова взял зелье в руки.

Затем открыл пробку и вылил немного в рот.

Показал, что рот решительно проглотил.

Разумеется, ничего не произошло.

— Сейчас, хорошо? Это всего лишь зелье.

Она открыла пробку и снова плеснула зелье.

Бдительность не исчезла, но она медленно подняла зелье.

Но пить сразу не стала.

Я слишком бдительна.

С ее точки зрения, мы уже враги.

Я опасался, что если я неуклюже подойду к нему, он будет настроен весьма враждебно.

— Если вы не можете доверять моему коллеге, то можете ли вы доверять мне?

Пока противостояние продолжалось и напряжение сохранялось, произошла неожиданная
ситуация.

Внутри тихой пещеры раздался ее таинственный крик.

— Что...?

Пока я был здесь, монстров не было.

Но теперь от входа доносился необычный шум.

Привычные для меня крики монстров становились все ближе.



Не один и не два. Даже не десятки.

В пещере раздавались крики сотен монстров.

— Сохён!

Эрина встала спиной ко входу, чтобы защитить меня.

Шум становился все ближе и ближе к входу.

Вдруг пещера затряслась.

От пола до стен и потолка начали падать камни, опасно вибрируя.

— Осторожно!

Вдруг дракон, стоявший позади меня, тихо зашевелил пастью.

— Разве не ты был Королем Демонов...?

— Да?

Пока я размышлял о том, что за чушь ты несешь, в пещере раздался рев.

Кто-то использовал магию. Даже стены пещеры разлетелись от такой огромной магии.

Полетели осколки многочисленных камней.

Эрина спокойно отскочила от осколков, но на этом ее рев не закончился.

У входа, сбоку, снизу. Рев раздавался со всех сторон, и земля вибрировала.

— Что, черт возьми, происходит?!

— Все в порядке. Я защищу тебя!

Эрина продолжала наблюдать за мной голосом, в котором не было паники.



Через некоторое время появились враги.

Химера, Мечтатель, Орк, Нага, Цербер. Кроме того, орда монстров, которой не видно конца.

От одного взгляда на этих чудовищ перехватывает дыхание.

Большинство из них - элитные солдаты, лица которых светлеют во второй половине игры.
Десятки монстров блокировали вход.

— Ха-ха.

Я не мог удержаться от смеха.

Сколько бы я ни крутил головой, я не могу найти ответа.

Я просто должен умереть.

Есть ли необходимость так громко готовиться к плохому финалу?

Мне очень интересно, кто это придумал.

— Прости...

Внезапно безымянный дракон что-то пробормотал мне.

— Да?

В тот момент, когда я попытался переспросить, потому что плохо слышал,

— А?

— Что?!

С потолка посыпались валуны, а пол рухнул.

Я в одно мгновение потерял равновесие, и мое тело накренилось.

Эрина поспешно протянула руку, но не смогла дотянуться до меня.



Последнее выражение отчаяния на ее лице засасывало в темноту.

http://tl.rulate.ru/book/95599/3351058


