
Глава 2: История о Скелете, Тумане и Скрипке

(П.А: характер Гг может показаться вам странным, он немного похож на Брука но не Брук, он
делает что хочет и веселится. Я написал это фану не кидайте тапки)

–ЙХОХОХОХО, Этот старик отправил меня в лес, можно было бы в место полутше! ХОО, голос
как у Брука, ЙОХОХОХОХО! И манера речи похожа! Ну ладно надо найти выход от сюда, Но
сначало создание систем! – Взволнованно подняв руки вверх я попытался её использовать.

– СОЗДАНИЕ СИСТЕМ!!! –

....

– Создание систем! ХОО, я делаю что-то не так. – я сел под деревом успокоился и подумал о
своей способности. Вдруг почувствовал изменение в окружении.

Я оказался в пустом, чёрном, заполненный туманом пространстве. Скрипка с тростью лежали..
летали.. находились возле меня." Так я их не потеряю, ЙХОХООХОХО!"

Я начал осматриваться и вдруг показалось что я бог в этом пространстве. Я попробовал кое-что
изменить. И да! Теперь вместо пустоты я был в красивом и тёплом ресторане, заполненном
музыкальными инструментами. Я подумал и вот на столе шикарные блюда.

– ЙОХОХООХОХОХО, пора и поесть!

Через некоторое время

"Конечно вкусно, но не насыщает, молоко тоже,  видимо в этом пространстве еда не
ностоящая, а жаль. Ладно теперь к творчеству"

Я подумал о своей способности и создал основу. Передо мной появился Легендарный Синий
Экран! Вдруг в месте где у меня должен быть мозг начало щипать.

И тут я получил знания как создавать системы. Я сам придумываю о чём она и как выглядит.
Но я сейчас не могу сделать слишком читерскую систему. Надо набраться сил. А силы я могу
получать от пользователей моих систем, что они изучат или получать (не из системы конечно,
а сами) я тоже получаю, даже предметы если захочу. А награды и квесты даю я, но могу
сделать это автоматическим, естественно лишь не сложные и не важные квесты. А награды
даются из того что есть у меня. Мда. Но я тоже получаю награды за достижения от
Перерождения! (Тот кто Гг реинкарнировал)

И умения есть подарок от Перерождения я могу поглощать Навыки, Души и "Статы"
побеждённых или убитых мной существ, но у победы и убийтсва есть разница от первого я
получаю случайный навык и половину статов, от второго я получаю половину навыков, душу и
все статы. Но могу "впитать" только половину полученных статов, другую можно использовать
как награду пользователям моих систем. А сейчас я успел сделать себе статус ЙОХОХО!

[ Статус:



Имя: Брук

Раса: Скелет/Дух/Человек

Уровень: –

Характеристики:( Норм. Человек в это мире - 5)

Сила:20

Ловкость:59

Выносливость:28

Разум:27

Душа:57

Свободные очки : 0

Навыки: Плод Ёми Ёми но ми(S), Форма Скелета(A), Музыкальный Талант(SS+), Манипуляция
Холодом(D+),Создание систем(???), Пространство Высшего Существа(SSS+)]

[Плод Ёми Ёми но ми(S):

Дьявольский плод мира Ван Пис, типа Парамеция, позволяющий душе вернутся обратно в тело
пользователя после его смерти, а также манипулировать своей душой и потусторонним
холодом, но сейчас плод не так сильно развит для этого. Побочные эффекты: Лишение сил при
прикосновении к Морской Воде/Каройсеки. По неизвестным причинам душа пользователя
нашла тело лишь через год, из-за чего образовался побочный навык [Форма Скелета], а раса
изменена на [Скелет]]

[Форма Скелета(A):

Побочный навык образовавшийся по неизвестным причинам. Изменяет расу на [Скелет] даруя
часть способностей этой расы. Пользователь не стареет и имеете иммунитет почти ко всем
ядам, восстанавливается при употреблении кальция. Пользователь также может питаться и
чувствовать всё как человек]

[Музыкальный Талант(SS+):



Врождённый навык позволяющий иметь огромный талан в музыкальном аспекте, а также
немного воздействовать на слушателей]

[Манипуляция Холодом(D+):

Побочный навык навыка [Плод Ёми Ёми но ми]. Позволяет манипулировать температурой
воздуха понижая её и образовывать иней на объектах]

[Создание систем(???):

Навык созданный Высшим Существом. Позволяет создавать Системы]

[Пространство Высшего Существа(SSS+):

Побочный навык навыка [Создание систем(???)]. Дарует пользователю собственное
пространственное царство и полный контроль над ним, так же может дать возможность зайти в
него другим существам с разрешение пользователя]

Навыки делятся на ???, SSS, SS, S, A, B, C, D, E или F и на под уровни - и +. ??? Навыки
выходящие за пределы возможности системы. А ещё навыки могут увеличить уровень ( Пр. D
—C), а так же эволюционировать к примеру: Манипуляция Холодом — Манипуляция Снегом.

"Как и ожидалось от тела из Ван пис, душа и разум понятно почему а ловкость из-за тела
скелета! ЙХОХООХОХО! И это не я описание и статы писал, а система я сделай ИИ, не очень
замудрёный, простой и понятный. Он сканирует способности и тело хозяина.ХОО, я получается
сделал для себя систему! А у меня оказывается есть такие навыки ЙХОХООХОХО!! Я чувствую
себя Богом! ЙХОХООХОХО!! Но слабости плода всётаки у меня ещё остались. Ладно не
унывать пора за работу!"

И через некоторое время я стою у того дерева где проснулся, а в руках синий кристал. После
создания системы она переходит в состояние кристалла. И освободится лишь когда её получит
пользователь. И я назначаю этого пользователя. Но можно сделать случайно, любой кто
возьмёт его станет её хозяином.

Положив его в карман, я взял скрипку и трость. И пошёл искать выход из этого леса.

_ ЙХОХООХОХО! А пока что-нибудь спою!

Знаю! История о Скелете, Тумане и Скрипке! ЙХОХООХОХО! – я взял скрипку в руки и начал
петь.

– ПОТЕРЯЛ СКЕЛЕТ СКРИПКУ СВОЮ!

ИСКАЛ ЕЁ В ТУМАНЕ ЛЮБИМУЮ!



А ТУМАН НЕ ХОТЕЛ ЭТОГО!

ИЗ-ЗА СВОЕГО РАЗДУТОГО ЭГО!

ЙХОХООХОХО!!

http://tl.rulate.ru/book/95210/3213407


