
Крупнейшая в мире резиденция гильдии Первой гильдии.(п.п.: гильдия тупо называется
1(ONE))

Все руководители высшего звена собрались в конференц-зале.

Каждый из них посмотрел на синий прозрачный дисплей перед собой и нахмурился.

После половины видео президент № 1 выключил экран дисплея перед собой и глубоко
вздохнул.

"Это ОН..."

После инцидента с фотографией ЕГО высокопоставленные чиновники ОДНОЙ Гильдии
изучали ЕГО.

Потому что они рано увидели, что с НИМ нелегко, и они также поняли, что ЕМУ, как и им,
нужно расти.

Итак, Первой гильдии на самом деле разыгрывала ЕГО идею.

Но они не похожи на некоторых поверхностных игроков, которые хотят от НЕГО избавиться.

Напротив, они хотят воспользоваться ЕГО слабостью и воспользоваться ИМ.

Причина, по которой Первая гильдия на протяжении многих лет удерживает первое место
среди десятков миллионов гильдий в мире.

Это потому, что их понимание вещей превосходит другие гильдии.

Они знают, как максимизировать свои собственные интересы.

Возьмем, к примеру, его поступок.

Игроки знают, что ОН великий дьявол, и в его дьявольском дворце так много сокровищ.

Пока вы убиваете его, вы определенно будете получать разные награды.

Потому что в основном настройки всех игр такие: убивая большого дьявола и большого босса,
вы можете получить снаряжение высшего уровня и материалы высшего уровня.



Так думает большинство игроков, даже гильдий.

Но Первая Гильдия отличается.

Действительно, убив ЕГО, вы действительно получите много наград.

Но после того, как убил его?! Это ушло.

Все преимущества разовые.

Если только не сказано, что, убив ЕГО, можно получить высшую версию выпускного костюма
игры.

С этого момента такие секунды.

В противном случае все это бесполезно.

Потому что игра не будет статичной, как и предыдущее снаряжение - набор зачарованной
алмазки.

На этот раз за несколько дней нынешняя одежда для выпускного превратилась в набор
зачарованной незеритки.

Оружие также изменилось с алмазных мечей на мечи из мода.

И это новое оборудование может напрямую заменить старое оборудование, совсем не нужно
переусердствовать.

Возьмем в качестве примера недавно открытый мод Искусства меча.

Просто меч без опознавательных знаков [марионетка], который может быть у любого в самом
начале.

Это уже намного сильнее, чем не зачаренный алмазный меч.

Этого достаточно, чтобы проиллюстрировать проблему.

Новое оборудование полностью заменит старое оборудование.



Первая Гильдия это очень хорошо понимает.

И они так долго изучали ЕГО, что тоже это знают.

ОН вообще не является игровыми данными!

Хотя они не знают точно, что ОН за существо, они могут быть уверены.

Его убийство может принести им только славу, но это не принесет им никакой пользы.

Но если ты сможешь контролировать ЕГО или уловить ЕГО слабость.

Позвольте ЕМУ работать на них или позвольте ЕМУ заключить с ними сделку.

Тогда Первая Гильдия определенно продолжит стоять и будет непобедимой.

Если многие из их целей были достигнуты, все они могут получить новейшее оборудование и
самые полные материалы.

Почему кто-то так уверен, что ОН может позволить им иметь все это?

Дворец Короля демонов - лучшее доказательство!

Бесчисленные ресурсы, алмазный блок сверху, золотой блок снизу, а дворец короля дьявола
чрезвычайно роскошен.

Прежде чем все узнали, что существует такая вещь, как незерит, во Дворце Короля демонов
уже был полный сет из Незерита.

Этого достаточно, чтобы показать, что у НЕГО есть возможность получить лучшее снаряжение
в первую очередь.

И это оборудование для НЕГО вообще бесполезно.

Вот почему Первая гильдия потратила много времени на его изучение.

Однако после просмотра сегодняшней прямой трансляции они почувствовали легкую
сонливость.



После того, как лидер гильдии № 1 закончил говорить, старшим членам гильдии потребовалось
много времени, чтобы успокоиться.

"Президент, он окреп гораздо быстрее, чем мы себе представляли..."

"Так не должно быть. Мы анализировали это раньше. Ему нужно расти, убивая игроков. Хотя
дворец Короля Демонов, который он построил, действительно хорошая машина для убийства,
количества убийств во Дворце Короля Демонов недостаточно, чтобы поддержать его рост
сейчас."

"Он убил несколько раз скрытно?..."

"Невозможно, я каждый день собираю глобальную информацию о игроках. В последнее время,
кроме Объекта 303, не было никакой резни."

"Тогда почему?!! Я давно этого не видел, и сила больше не под контролем!"

Изучение ЕГО Первой гильдии можно охарактеризовать как кропотливое.

Они также примерно подсчитали коэффициент роста Хиробрина резнёй ранее.

И когда ОН появился перед ними на этот раз, коэффициент роста явно превышал стандарт!

Номер 1 нахмурился, услышав слова каждого.

"Похоже, что наш предыдущий план контролировать его больше неосуществим..."

После второй резни Первая Гильдия уже начала изучать, как контролировать ЕГО.

В конце концов, во время второй резни его способности были не очень сильны.

После тщательного анализа данных Первой Гильдии стало ясно.

ЕГО навыки в основном унаследованы от навыков некоторых монстров.

Например, масштабный взрыв во второй резне должен быть унаследованным с крипера.

Дальнобойная атака клыками и заклинания призыва, должны быть унаследованы от
вызывателя.



И Первая гильдия начала изучать технологию редстоуна.

Итак, в то время они начали обыгрывать идею о НЕМ.

Но после того, как они столько всего запланировали, когда они снова встретились с НИМ на
этот раз.

Номеру один уже предельно ясно, что ЕГО невозможно контролировать.

Члены гильдии были немного неохотны слышать то, что сказал Номер один.

"Ты что, просто сдался...?! Мы сделали так много работы и так долго исследовали..."

"Это правда... просто мы еще не обнаружили его слабость, и она у него определенно будет!"

"Сейчас он такой могущественный, даже если он знал, что игроки ведут прямую трансляцию,
ему все равно было наплевать на это, потому что он знал, что мы его боялись, и сейчас как раз
то время, когда он проявляет небрежность!"

Высокопоставленные члены гильдии, естественно, не хотят отказываться от НЕГО. В конце
концов, нынешний ОН эквивалентен ключу для выхода из игры.

Номер 1 покачал головой и улыбнулся, услышав слова высшего руководства.

"Ты думаешь, я сдаюсь?"

"Я просто говорю, что наш план контролировать его не сработает".

Все в компании были немного смущены, когда услышали это.

"Президент, что вы имеете в виду...?"

"У нас есть какие-нибудь другие планы?"

"Нам сейчас трудно сблизиться с ним, верно?..."

Если ЕГО нельзя контролировать, все планы не сработают.

Потому что цель Первой гильдии - не убивать ЕГО.



Увидев это, Номер 1 махнул рукой и улыбнулся.

"Он умный и сообразительный".

"И так уж получилось, что это его слабость!"

Когда все в компании услышали это, они посмотрели друг на друга.

Никто не понял мысли Номера 1.

"Почему он позволил тем двум зомби убить человека, который разработал башню для
порождения монстров в первой резне?"

Номер 1 не объяснил.

Когда высокопоставленные чиновники услышали это, они сразу поняли!

"Потому что монстры ненавидят башню порождения монстров! Большинство монстров в спавн
башнях - зомби!"

"И эти два зомби в сознании! Они знают, что такое ненависть! Вот почему он позволил им
сделать это самим!!"

"Это показывает, что у НЕГО есть чувства!"

"Да!! Он также является причиной, по которой он совершил две резни, но он не хотел терять
ни одного солдата!!"

"У него есть чувства к монстрам!!!"

Следует сказать, что высшие лидеры первой гильдии обладают действительно сильной
реакцией и логическими способностями.

Нужно совсем немного Номер 1, и это будет прозрачно.

Как сказал Номер 1, до того, как ОН попросил двух зомби убить исследователя, создавшего
башню монстров, это должно быть для того, чтобы отомстить за зомби.

Более того, каждая совершенная ИМ резня практически не стоила жизни ни одному его
монстру.



Впервые ОН, возможно, манипулировал криперами, чтобы убивать игроков быстрее, потому
что он был недостаточно силен.

Но в тот раз он потерял только несколько криперов.

Более того, когда он использовал зомби для разрушения стены, он также контролировал
расстояние до зомби.

Я просто не хочу, чтобы зомби понесли потери.

Но во второй раз он даже не воспользовался крипером и отправился прямо на поле один.

Этого достаточно, чтобы показать, что у дьявола ЕГО есть чувства.

Он дорожит этими монстрами под своим командованием и не хочет, чтобы им причинили боль!

"Да, у него есть чувства.

"И в этом его слабость..."

"Мы не могли контролировать его лично, но мы могли контролировать его эмоции.

Номер 1 Говоря об этом, взгляните на высшее руководство.

В это время в глазах игроков высокого уровня, казалось, вновь зажглась надежда.

"Тогда начни с тех двух зомби!"

"Эти два зомби в сознании, и они, похоже, следовали за НИМ с самого начала, между ними
определенно существует глубокая связь!"

"Тогда легко говорить таким образом! Кажется, что этих двух зомби там нет!"

"Да, это можно увидеть во время второй резни, они должны быть просто обычными зомби,
пробудившимися к сознанию.

"Значит, пока мы контролируем этих двух зомби, мы можем контролировать и ЕГО?!"

"Это не так просто. ОН слишком силен. Если мы хотим выполнить условия для заключения



сделки с ним, у нас должно быть больше планов!"

"Хммм... похоже, мне нужно хорошо спланировать..."
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