
После входа в игру четверо членов группы "Сгоревший пирог" заспавнились возле башни
Зомби Ли Юаня.

До этого они не были знакомы друг с другом, и только после входа в игру они подружились и
создали команду.

В этот момент они, как и остальные игроки, находились в замешательстве.

"Почему в этой игре нет даже учебника для новичков..."

"Компания сказала, что эта игра с высокой степенью свободы, поэтому вы можете играть в нее,
как захотите".

"Как мы можем играть? Здесь нет ничего, с чем можно было бы поиграть".

"Если ты действительно хочешь, я могу принять это с неохотой..."

"......"

Хотя эти четверо только что познакомились, но, поболтав несколько фраз, они поняли, что
станут хорошими друзьями.

Все шутили, изучая, как именно нужно играть.

"Ребята, посмотрите туда... Там, кажется, есть какое-то здание?!"

Среди четверых самым внимательным оказался капитан, который одним взглядом заметил
странное строение, возвышающееся вдали.

Толпа замерла, посмотрев в направлении пальца капитана их группы.

"Черт возьми!"

"Что это за здание? Оно так странно выглядит..."

"Точно... Оно квадратное, может это дом NPC?"

"Не важно! В любом случае, все в порядке, давайте просто пойдем и посмотрим!"



"......"

Хотя группа не знала, что это за здание перед ними, они не могли побороть любопытство.

Более того, войдя в игру, они все были в растерянности.

Теперь, когда они могли легко разглядеть здание, они с радостью отправились туда.

Через несколько минут пути все четверо, наконец, оказались под зданием.

Их взору предстало огромное странное здание.

Под зданием находился каменный забор, окружавший его.

Ограждение было в два раза ниже, чем при затоплении.

Внутри стены находились зомби с опустошенным и уродливым лицом.

Ноги зомби были погружены в воду и начали разбухать.

От всего бассейна исходил неприятный запах.

Когда зомби увидели, что появились четверо людей, они тут же с ревом бросились к ним.

"Черт? Эта чертова тварь - зомби?!!!"

"Блевотина... Меня тошнит, этот запах ....".

"Беги! Хочешь сдохнуть?!!!"

"......"

Четыре игрока, увидев ситуацию, один за другим, словно потеряв душу, не оглядываясь,
побежали.

Пробежав полдня, они обернулись и увидели, что зомби за ними не гонятся.

Только тогда толпа перевела дух.



"Черт... Напугали меня до смерти! Что это за место, черт возьми?!"

"А может, это логово мини-босса?!"

"Может быть, это сокровище! Раз внизу столько монстров, значит, там точно есть что-то
хорошее!!!"

Только что, когда зомби набросились на толпу людей из "Сгоревшего пирога", они
подсознательно и инстинктивно убегали.

Но в данный момент они анализировали все "за" и "против".

Они вчетвером сыграли уже немало игр, поэтому их чувствительность к игре не ослабла.

Поэтому все они чувствовали, что странное здание, наполненное монстрами, было не простым.

После небольшого обсуждения, руководствуясь принципом "быть богатым и сильным", они
решили снова посетить это опасное место!

Когда они вчетвером снова подошли к этому странному зданию, зомби в корпусе снова
зашевелились.

На этот раз четверо не стали убегать.

Вместо этого они стали ждать и наблюдать.

"Они не могут выйти?!"

Вскоре все четверо открыли для себя этот поразительный факт.

Казалось, что зомби попали в ловушку и не могут выбраться.

Увидев это, все четверо почувствовали облегчение.

Нашлись два смелых игрока, которые даже вышли прямо к зомби и начали действовать.

"Хах, чего бояться?"

"Точно, а кто сказал бежать? Разве это не просто игра, разве это не просто куча данных?"



Видя это, старший не мог не закатить глаза.

"Только что, если бы в игре не было ограничения скорости, я вижу, что вы двое уже бы
исчезли".

Узнав, что эти зомби не могут причинить им вреда, толпа тоже расслабилась.

Хихикая, они обсуждали, как пройти внутрь здания, чтобы осмотреть его после того, как
разберутся с зомби.

Вдруг они услышали звук "плюх".

Похоже, это был звук падения чего-то в воду.

Все посмотрели в ту сторону, откуда доносился звук.

И увидели, как у входа в здание появился скелет с длинным луком.

Пара пустых глаз встретилась взглядом с группой игроков.

Улыбки на лицах тут же застыли.

Они, естественно, не были глупыми, хотя никогда не видели скелета, но узнали оружие в его
руках.

Но ведь человек с луком не может участвовать в ближнем бою!

А скелет, который только что упал, естественно, не дал старшему и остальным шанса
среагировать.

"Фиу-фиу-фиу" - несколько стрел полетели вниз.

В одно мгновение двое из четверых упали на землю!

Увидев это, старший и оставшийся человек уже собирались бежать.

Но вдруг в их ушах раздалось "шипение".

Не успели они понять, что происходит, как в глазах у них потемнело.



Когда они вернулись к жизни, все четверо были случайно телепортированы в другое место на
карте.

В данный момент они находились в другом месте, но внутри у них был тот же страх.

"Что это за место?!!!"
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