
Глава 86: Кровавые Битвы (1)

________________________________________

Если они умрут - это будет конец. Еще четверо властителей все же решил пойти на кровавую
битву.

Это было удивительно.

Если они решили последовать за Биньхаймом, они будут иметь дело с подчиненными второго
короля демонов. Они также могут вновь возродиться через камень воскрешения.

Однако, на кровавой битве не было камня воскрешения.

Как и в действительности, смерть - это конец.

Тем не менее, почему они хотят рисковать своими жизнями?

Кан Джун отличался от властителей, которых кормили с золотой ложки. Он пришел из грязи в
князи, рисковать своей жизнь стало привычкой.

- Может, они начинали с низов, как я?’

Может быть.

Если у них было много вещей в реальности, было бы легко выбрать кровавую битву, независимо
от того, как быстро они будут расти.

"Что вы будете делать?”

Райнкар снова спросил. Кан Джун сразу же кивнул.

“Я выберу кровавую битву”.

Если все другие властителей следовали за Биньхаймом, Кан Джун, возможно, замешкался
немного.

Он мог бы стать достаточно сильным, идя за Биньхаймом, поэтому нет необходимости
выбирать опасный маршрут.

Однако, что если Кан Джун не выбрал кровавую битву, и Андраш доживёт до конца?

Кан Джуну, возможно, придется отдать ему первое место.

Это не только вопрос рейтинга, но и выживания. Существование сильного властителя приведет
к серьезному кризису для Кан Джун после окончания красной Луны.

Таким образом, Кан Джун решил жить.

Он не мог оказаться в соревновании среди властителей.

“Следуй за мной. Мы идем на кровавую битву”.

Райнкар встал в магический круг.



Свет от магического круга покрыл его тело и он исчез.

Андраш вздрогнул при виде этого.

Телепортация к кровавой битве!

Затем Кан Джун вошел в магический круг и исчез.

'Разве у него нет никакого страха?’

На самом деле, Андраш обычно не выбирает кровавую битву. Он хотел стать сильнее в месте,
где воскрешение возможно, если он умер.

Однако, он не мог этого сделать, когда там кто-то выше него.

‘Лукан! Я никогда не смогу быть в безопасности, пока он находится выше меня. Для того,
чтобы преодолеть это, я должен идти на кровавую битву’.

Это было причиной.

Это было причиной так же для Дамаса, Агнуса и Фэйда.

Они также боятся смерти. Правда, они больше боятся того, кто выше их.

Это было потому, что они в конечном итоге будут охотиться на него. Они выбрали кровавую
битву, чтобы стать сильнее, даже если это означало рисковать жизнью.

Они хотели выжить и стать лучше. Это было их желание.

Андрас исчез в круге после того Кан Джуна и Дамас, Агнус и Фэйд молча последовали за ним.

Через несколько минут, они прибыли на кровавую битву.

В отличие от имени, которое подразумевает поле крови, кровавые битвы - это место, где
разворачивалась таинственная погода.

Небо было покрыто фиолетовыми тучами и загадочные растения, леса росли везде.

На месте, где стоял Кан Джун, был огромный магический круг с радиусом в 100 метров с
красной жемчужиной в середине.

Там были сотни тысяч различных видов.

Там были некоторые существа, выполняющие свои обязанности в магическом круге, и они
вежливо кланялись, когда они увидели Райнкара.

Однако, они не обращали никакого внимания на Кан Джуна.

Райнкар говорил:

"Кровавая битва это пространственное убежище. Это также ворота, которые могут позволить
кому-то войти на землю из другого измерения. Поэтому, если это место остается открытым,
Хванмонг будет уничтожен."

Если ворота открыты, это означает, что все командиры погибли и Хванмонг будет уничтожен.



Это будет иметь катастрофические последствия для Земли.

"Это место защищает реальную землю, где вы живете. Так что, пока вы здесь, не пытайтесь
мешать друг другу и станьте коллегами. Вы будете слишком заняты, имея дело с врагами,
чтобы держать друг друга в узде”.

“Я понимаю”.

Кан Джун кивнул.

Кто-то внезапно выбежал в круге в окровавленном состоянии.

Это лицо он видел где-то раньше.

Командир, который выглядел как демон.

Это был командир 3-й Лигас.

Но он оказался в таком ужасном состояние.

"Ч-черт! Я сцепился со вторым Королем демонов. Я чуть не умер”.

Лигас покачал головой. Слушая его слова, казалось, что он подрался со вторым королем
демонов, Коллайдикусом.

Чу Чу Чу Чу.

Между тем, свет от красного драгоценного камня в центре круга тек по телу Лигаса - его раны
начали быстро заживать.

Через некоторое время он был восстановлен в его первоначальный вид.

Затем он увидел Райнкара и подошел.

“Ты пришел?”

Райнкар кивнул.

"То, что произошло сегодня?”

"Я чуть не убил Келдиака, когда второй Король демонов появился. Второй Король демонов в
бешеном состоянии из-за смерти Медес”.

Там было четыре великих человека, которых можно назвать сильнейшими подчиненными
второго короля демонов.

Один из них Мидян.

Однако Мидян умер некоторое время назад. Он был убит 7-ым командиром Земли Хванмонг,
Тесиарусом.

Тесиарус, однако, тоже умер от смертельной раны на обратном пути. Это был еще один из
четырех великих подчиненных второго короля демонов, Кадиана.

Райнкар вздохнул.



"Действительно жаль, что Тесиарус умер. В то время, если бы другие 12 командиров помогли,
он был бы жив сейчас”.

“Я тоже считаю так. Я не мог позволить себе драться из-за Келдиака и второго Короля
демонов, а другие затормозили несмотря на то, что были в состоянии помочь”.

Келдиак также был одним из четырех великих подчиненных второго короля демонов.

Лигас вздохнул с раздражением, пока Райнкар кивнул.

"Они наблюдают за нами. Они надеются, мы исчезнем во время боев против второго Короля
демонов”.

Они были существами с самой сильной боевой мощью на Земле Хванмонг.

Командир 3-й, Лигас, командир 7-й, Тесиарус, 12-й командир, Райнкар.

Все они были командирами с Крыльями хаоса.

В конце концов, командир 7-ой, Тесиарус умер и Лукан получил Крылья Хаоса.

"Так, Лигас, вы должны знать.”

“Не волнуйся. Я пережил худшие места, чем этот”.

Лигас рассмеялся, прежде чем повернуть свой взор в сторону Кан Джуна.

"Он?”

"я с уважением приветствую командира 3-й, Лигаса”.

Кан Джун вежливо сказал. Затем Лигас скрестил руки и спросил:

"Как неожиданно. Вы выбрали кровавый бой. Лукан, почему вы пришли на кровавую битву?"

"Чтобы быть сильным”.

“УУууу! Это не место, чтобы стать сильным. Прежде чем становится сильнее, лучше научиться
выживать.”

Сказал Лигас.

Потом высказался Райнкар:

"Вы могли бы просто осмотреться, войдя в магический круг твои раны будут восстановлены.
Однако, нет воскрешения. Так что, даже если ты побежден врагом, не умирай. Когда дело
доходит до лечения ран, приходи на это место”.

Каждый кивнул. Райнкар продолжил:

"Сегодня первый раз, так что ты будешь идти со мной. Один бой лучше, чем сто объяснений о
том, что такое кровавая битва”.

Райнкар рассмеялся.



"Однако, я не буду обращать внимание, если ты умрешь. Ведь будет много властителей, чтобы
занять твое место, если ты умрешь”.

Кан Джун и остальные напряглись. Они уже знали это, но это не чувствовали себя хорошо от
услышанного.

В это время перед ними появилось необычное сообщение.

[12-й командир, Райнкар, Оборона Земли Хванмонг просила создать партию с вами.]

[Вы хотели бы принять? Да/Нет]

Что это было? Партии. Партии игры?

Это не только Кан Джун, но Андраш и другие властителей также смутились от сообщения.

Райнкар нахмурился и сказал:

“Нет необходимости раздумывать. Я просто сделал это таким образом, чтобы избежать
неприятного объяснения. Не стесняйтесь и быстро принимайте”.

“Да”.

[Вы присоединились к партии командира Райнкар.]

[Командир Лукан вступил в партию.]

Появились сообщения о том, что Андраш и все остальные вступили в партию.

[командир Райнкар, изменилось распределение элементов последовательного приобретения.]

[Однако, элементы класса легенды и выше будет распределяться случайным образом.]

"Легендарные и выше элементы будут распределены случайно, а ниже, что будет сделано с
последовательным приобретением. Вы должны знать, что это означает. Есть кто-нибудь, кто не
знает?”

“Нет”.

“Я знаю”.

Последовательное приобретение означало, что каждый элемент члены партии будут получать
в свою очередь.

Другими словами, сначала был Райнкар, потом Лукан, затем Андраш и так далее.

Однако, в случае с легендарными предметами, игрок, у которого выпало наибольшее число на
игральных костях - получили бы его.

Кан Джун был знаком с этим. Все, кто вступил в игру, знали это.

Однако, почему он это делает? Он хотел охотиться вместе с нами?’

Он только узнал об элементе выделения после прихода на кровавую битву.



"Сегодня первый день, так что вы можете получать предметы без какого-либо участия.
Конечно, эта удача не приходит дважды. После этого никто не будет проявлять доброту к вам”.

“Большое спасибо”.

"Спасибо, командир”.

Он позволит каждому брать предметы.

Райнкар сказал:

"Отныне поддерживайте ваше психическое состояние и следуйте за мной. Вы, наверное,
помните местность. Здесь нет порталов, поэтому очень важно запоминать рельеф местности”.

Райнкар предупреждали перед выходом.

"Кроме того, не забывайте летать низко. Вы будете ужасно страдать, если поднимитесь над
облаками на крыльях”.

Он вроде бы говорил, что они умрут, если они летели над облаками. Кан Джун и остальные
кивнули с нервным выражением.

Райнкар подлетел и начал двигаться. Кан Джун последовал за ним. Райнкар медленно летели
так, что Кан Джун и остальные могли угнаться.

Пройдя через десятки лесов, повсеместно можно было увидеть ожесточенные бои.

Там были страшные создания. Он мог увидеть таких монстров, как упыри и вурдалаки.

Там также были армейские командиры и воины из Хванмонг.

Райнкар прошел через них без каких-либо колебаний. Там было много кровавых монстров,
летающие в небе, но они все избегали Райнкара.

Куда они собрались?

Еще более ужасные существа могли быть замечены.

Ландшафт стал более сложным. Была кипящая лавы и сильные штормы. Климат изменился.

Видя монстров и демонов повсюду, они действительно чувствовали, что они летели над адом.

‘Ох! Какого черта я здесь делаю?’

Дерьмо! Ад простирается перед нами.

Андраш, Дамас и другие начали плохо себя чувствовать. Они начали сожалеть, придя на
кровавую битву.

Однако, в отличие от них, глаза Кан Джуна сияли.

[Аок был найден.]
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