
Глава 36: Иногда, глупый выбор –лучший выбор (Часть 2)

- Еще не было человека, который смог бы завершить этот квест, но у меня такое чувство, что
ты обязательно добьешься успеха. Пожалуйста, проведи его к яме для создания древесного
угля.

Я последовал за священником в яму с печью.

Это напомнило мне о прошлом. О времени, когда я стал кузнецом в Королевской Дороге. Я
автоматически выругался.

«Твою ж!..»

Я не сам решил стать кузнецом. Это все из-за приказа Хван Цзун Юй.

[Они сказали, что шахтеру легко стать кузнецом. Стань кузнецом и почини мое оружие.]

Я не мог отказаться. Если бы я это сделал, моя школьная жизнь превратилась бы в ад.

Я отправился в храм Вулкана, чтобы получить квест.

В то время мой Позор был тоже довольно высок. Это случилось сразу после того, как я
превратил уникального монстра Северных Шахт в своего раба.

Священник дал мне квест настоящего кузнеца, а не рабочего наковальни.

Я согласился, так как они сказали, что это единственный способ избавиться от такого высокого
Позора одним махом.

Но вскоре я узнал, что квест кузнеца был невыполним для людей. Все из-за сильной жары.

Мне нужно было сжечь древесину ели и получить древесный уголь, но я не мог вынести жара
печи, которая даже еще не разгорелась.

Независимо от того, сколько я думал об этом, сколько пытался, этот квест был невыполнимым.

Поэтому я пошел и сказал Хван Цзун Юй правду.

«Даже если я умру, я не смогу этого сделать. Это невозможный квест.»

На что Хван Цзун Юй мне ответил…

«Тогда сдохни, придурок!»

В тот день я был избит до полусмерти.

«Я даю тебе одну неделю. Если к тому времени ты не сможешь стать кузнецом, я снова надеру
тебе зад».

Я думал, что сойду с ума. На самом деле, у меня даже появились мысли о том, чтобы убить
Хван Цзун Юй, а затем и себя тоже.

Я действительно засунул канцелярский нож в свой рюкзак и ждал подходящей возможности.

Но я не смог заставить себя сделать это.



У меня не было другого выхода, и я снова бросил вызов печи. Меня не волновало, умрет мой
персонаж или нет. Если я умирал, я возвращался обратно и ставил новую древесину, когда я
умирал снова, я возвращался назад.

Так продолжалось некоторое время, и тут я понял, что мой персонаж внезапно стал
выдерживать жар. В конце концов, я успешно завершил квест кузнеца.

Благодаря этому я узнал главный секрет квеста кузнеца. Самым важным была связь с огнем.

Независимо от того, выдерживал ли я жар печи, или сгорал от жары, моя связь с огнем
медленно стала расти.

Но у меня не было причин умирать, как в игре. Я просто не мог этого сделать.

Вот почему я работал как проклятый в шахтах, чтобы повысить свою выносливость.

- Это здесь.

Яма с печью для сжигания древесины.

Я уже начал чувствовать обжигающий жар печи.

Поблизости я заметил двух гномов.

У гномов и людей было достаточно разногласий, поэтому они не особо общаются друг с другом.

Но храм Вулкана был исключением. Независимо от того, в какой город ты придешь, в Храме
Вулкана всегда можно было встретить гномов.

Именно там делались инструменты, которыми пользовались люди. Конечно, это не означает,
что их неприязнь к людям пропала.

Как только я появился в яме с печью, гномы проявили сильную враждебность.

- Какого черта здесь делает человек?

- Проваливай, пока не обжегся.

Я не ответил.

Независимо от того, насколько человек любезен, дружбу гномов так просто не купить. Я также
не мог совсем испортить с ними отношения своей агрессивностью, ведь мне придется
обучаться у них.

В такой ситуации, лучше всего представлять перед собой лающую собаку, и игнорировать их.
Священник сам обо всем позаботится.

- Он - человек, который получил квест кузнеца. Пожалуйста, научите его изготовлять
древесный уголь.

- Что?! Человек получил квест кузнеца?

- А, ты, наверное, имел в виду рабочего наковальни. Как человек может справиться с жаром
древесного угля?



- Я уверен в своих словах. Квест кузнеца. Это особый запрос епископа, поэтому я и прошу вас о
помощи.

Священник успокаивал гномов добрыми словами.

Независимо от того, насколько гномы ненавидели людей, они не могли показывать эту
неприязнь священнику храма Вулкана.

В конце концов они кивнули.

- Раз это просьба самого епископа, я думаю, мы сможем помочь ему.

- Но не вините нас, если этот парень сгорит.

- Тогда я оставлю его в ваших руках.

Священник сделал, что должен был и ушел.

Я остался один в яме с печью и гномами. Два гнома осмотрели меня с ног до головы. Их лица
выражали крайнее недовольство. Как будто они говорили: «Откуда, черт возьми, это дерьмо
вылезло?»

- Придурок, должно быть, совсем спятил!

- Согласен, полный псих. Человек решил, что может стать кузнецом.

- Он сам идет на встречу отвратной смерти.

Все повторяется.

Даже если у их расы и было много проблем с людьми, но их первые слова по отношению к
кому-то, кто пришел, чтобы выполнить квест в храме, довольно неприятны. Это заставило меня
рассердиться.

- Неужели так сложно стать кузнецом?

- Сложно. Чертовски сложно.

- Невозможно для человека, как ты.

Я сделал вид, будто ничего не знаю и наклонил голову, продолжив говорить.

- Это действительно странно. Что в этом трудного? Нужно просто создать несколько древесных
углей, развести огонь, и стучать молотком.

Чем больше я говорил, тем сильнее хмурились гномы.

- Чего сказал? Просто сделать древесного угля? Постучать молоточком? Да ты же ни черта не
знаешь! Все, что ты можешь, так это трепаться!

- Неужели тебя, сопляка, нужно учить, что слабому человеку невероятно сложно стать
кузнецом? Чтобы стать кузнецом, ты должны справится с жаром древесного угля. Но вы, люди,
не можете выдержать даже 1 минуты. При такой высокой температуре, ваша плоть начинает
гореть, пока вы не умрете. Ты знаешь, насколько это ужасно, сгореть заживо...



Разве гномы всегда так много говорят? Но главная проблема - они говорят очень быстро. Я
вроде понял, что они пытаются напугать меня, но они говорили так быстро, будто читали рэп.

В конце концов гномы сошлись на одном.

Шанс выполнения задания кузнеца составляет 0%. Я буду переносить страшные муки, пока в
конце концов не сдохну.

Узнав об этом, я был немного удивлен. У всех гномов кузнецов много денег. Все потому, что
талантливые кузнецы могут создавать оружие и инструменты высокого качества.

Если я все сделаю правильно, я смогу получить от них намного больше, чем просто знания.

- Зачем столько разговоров. Я думаю, что смогу стать кузнецом в течение 1 года.

- Этот придурок действительно ничего не знает!

- Даже если займет не один год, а сотню лет, ты все равно не сможешь добиться успеха. Если
тебе это удастся, я прижгу свои собственные руки.

- Серьезно? Хочешь поспорить? Если мне удастся успешно завершить квест кузнеца в течение
года, выполнишь одно мое желание.

- Отлично! Почему бы и не поспорить, это в любом случае невозможно. Однако, что ты
сделаешь, если потерпишь неудачу и сбежишь, поджав хвост? В споре обе стороны должны
остаться в выигрыше.

- Я отдам это.

Я снял ожерелье Богочан с шеи и показал им. Естественно, у гномов сразу отвисли челюсти.

- Чтоб меня! Ожерелье увеличивает связь с огнем на 10%.

- Связь с землей на 20%. А чувствительность на 20 очков!

- Где ты это взял? Может продашь его мне? Я дам тебе 1 000 000 000 вон.

- Нет, продай его мне. Я дам 1 500 000 000 вон!

Я знал, что гномы поймут ценность этого ожерелья. Их стартовая цена была 1 миллиард вон.
Конечно, у меня не было никаких намерений продавать его. Этот предмет был очень важен для
меня.

- Мне не нужны деньги. Давай поспорим.

- Отлично! Сделаем это! Чего ты хочешь?

Хорошо, ведь мне нужны высококачественные кирки для шахтеров. Это будет довольно наглая
просьба, но, увидев их реакцию на ожерелье, все может оказаться возможно.

- Все просто! Мне нужно, чтобы ты сделал мне шахтерские кирки, 200 шт.

Гномы заулыбались. Для гномов-кузнецов, сделать 200 кирок не составляло труда. Но их
выражения начали меняться, когда я продолжил.



- Тем не менее, сила атаки должна быть более 10, а скорость атаки должна быть не менее 8. На
них не должно быть ограничений по уровню, а необходимая сила не выше 50.

- Ты... Сумасшедший! Как можно сделать такую кирку?

Это не невозможно. Если использовать много дорогих материалов, любой опытный кузнец
сможет это сделать.

- Если использовать смешанный сплав титана и мифрила, то это должно быть вполне
выполнимо.

- Ч-что, что? Сделать кирку из смешанного сплава титана и мифрила? Всего-то?!

- Хочешь 200 штук? Ты больной! Твоей глупости края не видать!

Я знал, что многого просил. Титан - роскошный минерал, используемый для изготовления
высококачественного оружия. Но просить их добавить еще и мифрил, чтобы сделать кирки.
Неудивительно, что они были в шоке. Тем более, что я просил их сделать целых 200 штук!

Если сделать такую кирку, одни ингредиенты будут стоить не менее 2 000 000 вон. Если
добавить дорогостоящий гонорар гнома за работу, стоимость выльется в 10 000 000 вон.

Но качество будет стоить того. Кирка будет легкой, с высокой силой атаки, что сделает ее по
крайней мере в три-четыре раза более эффективной, чем обычная кирка.

- Почему? Испугался? Я думал, что люди не могут стать кузнецами.

- Конечно. Это невозможно.

- Тогда к чему сомнения?

У гномов не было выбора, кроме как принять ставку. Шанс их выигрыша был огромен. Кроме
того, перед ними висел чрезвычайно ценный предмет.

Я снова показал им Ожерелье Богочан.

- Разве вы не хотите получить его?

Глаза гномов были полны жадности. В конце концов они кивнули.

- Отлично! Решено! Спорим!

Когда я протянул руку, один из гномов схватил меня за руку, чтобы сделать ставку.

- Давай скорее начнем. Я уверен, что ты сдашься еще до того, как этот день закончится.

- День? Да он не продержится и 10 минут! Ха-ха!

Гномы были чрезвычайно взволнованы. Вероятно, они думали, что Ожерелье Богочан уже у
них в кармане.

Конечно, я тоже был доволен. Кирки помогут увеличить прибыль с Северных Шахт. Тогда
Северные Шахты будут приносить гораздо больше прибыли. Моя цель как раз начиналась



после.

«Как только это произойдет, я смогу продать Северные Шахты в три-четыре раза дороже их
изначальной стоимости. Хо-хо!»

Я начал изучать, как делать древесный уголь.

- Сначала переоденься. Эта одежда легко загорится.

Я надел кожаную одежду, которую они мне вручили.

- Тогда начнем. Накидывать древесину нужно вот так...

Гномы были хороши. Поскольку они были уверены, что я очень скоро откажусь от своей затеи,
они старались действовать быстро.

Благодаря этому, мне удалось очень быстро изучить основы.

- Теперь попробуй сам. Если у тебя появятся вопросы, сразу же спрашивай.

- Ты можешь использовать вон ту печь. Давай, шевелись.

Гном даже подтолкнул меня. Они говорили мне торопиться и попробовать, чтобы я мог
поскорее сдаться и отдать им Ожерелье Богочан.

Я тоже не хотел затягивать, поэтому сразу направился к печи.

- ХА. Сколько секунд он сможет продержаться?

- Каких еще «секунд»? Как только он подойдет к горелке, он тут же рванет оттуда.

- Согласен! Когда этот придурок сдастся, ожерелье Богочан станет моим.

- Хрен тебе! Это я согласился на спор, так что ожерелье мое!

- Что за бред ты несешь?!

Глупцы. Но для них такая уверенность была вполне нормальной. Обычный человек не сможет
выдержать жара печи, которая даже не разгорелась. Они умрут в течение первых 5 секунд.

Если хочешь жить – беги.

Конечно, я не был исключением. Просто я мог продержаться дольше, благодаря моей
стойкости и выносливости, а также связи с огнем. Если я правильно использую свои статы, я
смогу продержаться довольно долго.

«Вау! Я уже чувствую жар!»

Я только подошел к печи, когда мне показалось, что я был охвачен огнем с головы до ног.
Насколько же горячо должно быть внутри?

Я сделал глубокий вдох, чтобы оттолкнуть свои страхи.

Сначала я открыл окно статистики. Затем я нажал на свой показатель HP и увеличил его. Как
только я это сделал, другие данные исчезли, оставляя только показатель HP, в виде полосы.



Я выпил слабое зелье HP и маны. Поскольку они были XL, мне пришлось сделать несколько
глотков.

Микстуры XL восстанавливают практически 50 000 HP и маны.

Поскольку это были слабые зелья, они продержатся 30 минут, а это означает, что всего 28 HP
и маны будут восстановлены в секунду. Конечно, это может измениться со временем.

«С этим я должен буду продержаться».

Я смело вошел в печь.

«Воу» Вот это жар!

Пламени не было. Вокруг было лишь остаточное тепло.

Но было так жарко, что я тут же получил множество ожогов по всему телу. Боль была
невероятной.

Вот тебе и разница с игрой. В игре я не знал боли, но здесь мне придется ощущать боль всем
своим телом.

В голове сразу раздался опасный сигнал.

Но это было не единственное сообщение. Одновременно прозвучали и некоторые другие
сообщения.
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