
Глава 33: Единственный способ выжить (Часть 1)

Я ощущал его присутствие над своей головой. Он двигался так незаметно, что мне было трудно
понять, как далеко он был. Но я мог сказать точно, что он находился в 10 шагах от меня.

С того места, где я лежал, его было трудно заметить.

- Ах, это так здорово, - пробормотал я сам себе.

Я повернулся всем телом в сторону. Я мог наконец взглянуть в направлении, где он был.

Охотник, казалось, остановился на мгновение. Но, заметив, что я просто продолжаю лежать на
земле, он снова начал медленно приближаться.

Чернейшая тьма вокруг. Но я мог ясно все видеть.

Кроме одного.

Шух… Шух…

Похоже, что сам воздух двигался. То, что выглядело как дымка, осторожно приближалось ко
мне.

В конце облака дыма оказалась ручная мотыга. Вообще это выглядело так, будто мотыга
парила в воздухе.

«Вот он!»

Основываясь на положении и угле наклона мотыги, я смог, в значительной степени,
определить, где он находится.

Его движение было чрезвычайно осторожным. Он шел очень медленно, чтобы убедиться, что я
не заметил его присутствия.

Расстояние теперь составляло около 5 м.

Если он подойдет еще ближе, я окажусь в опасности. Это расстояние кажется наиболее
правильным.

Прыжок!

Я быстро вскочил на ноги. В то же время, правой рукой, я бросил свое секретное оружие в
область странной дымки.

Шмяк!

«Попал!»

Но это было не прямое попадание. Как только я встал, он быстро дернулся в сторону.

Кааар!

Он в удивлении отступил на три или четыре шага.

Однако он остановился, не двигаясь дальше. Увидев, что он не пострадал от удара, он начал



чувствовать себя более уверенным.

«Там и стой!»

Я переместил предмет из левой руки в правую, а затем снова бросил его.

Шмяк!

Он снова увернулся. Его движение оказались быстрее, чем я ожидал.

Конечно, он снова оказался в порядке. На его теле не было ни единой царапины. Было бы
странно, если бы он получил травму. Мое секретное оружие было чем-то, что не могло нанести
никаких травм.

Это была обычная красная краска!

Благодаря этому, его прозрачное тело стало отчетливо видно. Только часть его тела была
окрашена, но этого было достаточно, чтобы узнать где он и что он собирается делать.

Я продолжал доставать краску из сумки и бросать в него.

Он все уклонялся, чтобы избежать попадания, но, в конце концов, мне удалось окрасить его с
ног до головы.

Он был чрезвычайно маленький. Если он встанет рядом, он будет едва доставать до моей
груди. Его согнутая спина делала его еще меньше.

Монстр взглянул на свое тело, а затем нахмурился. Наконец он понял, что его самое сильное
оружие - его невидимость, теперь бесполезно.

Вдруг раздался шокированный голос.

- Кар! Это плохо!

Это определенно был человеческий язык.

- Почему бы тебе просто не показаться?

Монстр огляделся вокруг. Он пытался понять, был ли здесь кто-нибудь еще.

Но все остальные находились за огорожей, в более чем 100 метрах отсюда.

Это означало, что я был один, а ведь у меня только 9 уровень!

Монстр должно быть уже проверил мой уровень. Он подошел бы ко мне только зная, что я
слабее его.

Вот метод этого монстра. Если противник сильнее его, он никогда не покажется. Если человек
слаб, отделен от группы и вообще путешествует самостоятельно, он использует магию
невидимости, чтобы подкрасться и убить цель внезапной атакой.

Как можно проверить уровень без разрешения человека?

Людям требуется разрешение, чтобы проверить уровень другого чселовека, но это правило не



распространяется на монстров.

- Умри, человек!

Монстр бросился на меня, размахивая своей мотыгой в правой руке.

Вжух!

Он довольно быстрый! И сильный!

Но даже когда он уворачивался от моей краски, он не был слишком шустрым. На самом деле,
он был на полшага медленнее меня. Плюс большой разрыв между нашими способностями
видеть и в темноте.

Понаблюдав за тем, как он движется, у него должна быть какая-то способность, которая
позволяет ему видеть в темноте, но все же, она была не так хороша, как «Совиный Глаз»,
подаренный мне Аидом.

Пока я не стану недооценивать его, я не проиграю.

Но я не буду напрямую драться с ним, без причины. Есть способ охотиться на него, не
подвергая себя опасности. Я просто продолжу уклоняться. Как только между нами
оказывалось приличное расстояние, я поднимал несколько камней с земли и бросал в него. Вот
и все, что я делал.

Даже удар простым камушком, причинял ему урон. Хотя и чрезвычайно низкий урон.
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Мне удавалось часто наносить критический урон.

Этот монстр был довольно проницательным. После четырех ударов камнем, он завершил
оценку ситуации.

- Кар! Твои способности чрезвычайно высоки для такого низкого уровня! Ты обманул меня!

Затем он убежал, припрыгивая.

Но даже если он попытался сбежать, он все равно был у меня на виду.

Я оставлял приличное расстояние между нами. И пока преследовал, я продолжал бросать в
него камни.

Иногда я снова запускал в него краской. Таким образом, даже если я потеряю его, я смогу
использовать краску на земле, чтобы отследить его.

Благодаря этому, монстр не мог вернуться в свое убежище. Он знал, что краска выдаст его дом.

Но он не мог бежать достаточно быстро, чтобы сбросить меня. Я ничего не знаю о его силе, но,
когда дело касалось ловкости, то моя однозначно была выше.



Монстр просто продолжил бегать по кругу, а я продолжил преследовать его и бросать в него
камни.
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- Отлично! Продолжай убегать! Я могу продолжать в течение нескольких дней, не
останавливаясь.

Это был не просто блеф. Это преследование, начавшееся ранним вечером, продолжалось всю
ночь, до самого утра.

Прошло около 6 часов. Мне уже стало скучно просто преследовать его и бросать в него камни,
интересно, как же это бесило его? Вероятно, он готов был прямо сейчас совершить
самоубийство.

Так продолжалось еще час.

В конце концов, монстр прекратил убегать и поднял обе руки.

- Кар! Пожалуйста, не убивай меня!

Он даже отбросил ручную мотыгу, которая была в его руке.

Но я не собирался попадать в его ловушку. Если я откроюсь, он обязательно атакует.

Я посмотрел на монстра и поднял ручную мотыгу, а затем поднес острие к его шее. Конец
мотыги был довольно острым.

«Теперь я могу немного расслабиться».

- Имя?

- W$G%$$Y&%U%Y!#!F.

- Какого черта?! Это твое имя? Помереть хочешь? Я спрошу снова. Как твое имя?

Я придвинул мотыгу ближе к его шее.

Монстр слегка задрожал.

- Кар! Это мое имя! Если тебе сложно произнести, просто, кар… Зови меня «Мастер Деревни
Коббит».

Даже в этом случае, его имя было слишком длинным. Но его имя не так важно. Важно то, что
его имя было таким же, как и в игре.

Интересно, будет ли его история такой же.



- Откуда ты, черт возьми, взялся? Не пропускай ничего, расскажи мне абсолютно все. В
противном случае – я убью тебя.

Крайне испуганный Коббит начал рассказывать свою печальную историю. Содержание было
довольно простым.

Этот глупец был главой деревни Коббит. Он принял вызов конкурента и проиграл, и, следуя
правилу Коббит, его изгнали из деревни. Побродив там и сям, он оказался здесь. С тех пор он
убивал слабых шахтеров, завоевав эту территорию.

Как и ожидалось, его история была такой же, как и в игре.

Это заставило мое сердце забиться еще быстрее. В игре, в его укрытии была скрыта огромная
куча сокровищ.

Пожалуйста, пускай она будет здесь...

- Где твое убежище?

- Кар! Вон там!

- Медленно иди туда. Если выкинешь что-нибудь, я убью тебя на месте!

- Каар! Пожалуйста, не убивай меня!

Коббит встал и пошел передо мной.

Его укрытие было в 20 метрах, на скале. Там была крохотная пещера, прикрытая валуном.

Мне не нужно было заглядывать внутрь, чтобы узнать, что там сложный лабиринт. Вероятно, у
него было несколько выходов. Но в то же время, там наверняка должна быть огромная куча
сокровищ.

Но я оставлю это на потом. Если я не буду осторожен, Коббит может ударить меня в спину.

- Значит, настало время умирать!

Я занес ручную мотыгу и попытался резануть по шее Коббита.

Коббит закричал и начал просить пощады.

- Кар! Пожалуйста, не убивай меня! Ты ведь сказал, что не убьешь меня!

- Когда это я так сказал?

Конечно, я не собирался убивать его. Но, я никогда не говорил, что не сделаю этого.

- Дай мне хотя бы одну причину, почему я должен позволить тебе жить!

- Кааар! Там внутри золото. Много золота. Мифрил. Я отдам тебе все. КАР. Пожалуйста, только
не убивай меня.

Как и ожидалось! Хо-хо!

- Я смогу забрать все и после того, как убью тебя. Этого недостаточно. Продолжай.



Глаза Коббита забегали, пытаясь найти ответ. Но ему было нелегко что-то придумать. В игре
ему тоже понадобилось некоторое время.

По мере того как он думал, на улице становилось все светлее. Я всю ночь провел в погоне за
Коббитом.

Я устал ждать. Поскольку результат будет одинаковым в любом случае, я сам предложу ему
ответ.

- Могу ли я предложить тебе выход? Хочешь знать, как спасти свою жизнь?

- Кар! Да... Что я должен сделать?
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