
[Мысли главного героя]

Здравствуйте.

Сначала представляюсь, меня зовут Леон Тейлор.

Я обычный житель нашего земного шара, который находится в не совсем обычной ситуации.

Я переродился в другом мире, и переродился не абы кем, а змеёй.

И судя по всем моим наблюдениям и системе, я переродился в знакомом мне мире, в мире
Боевого континента.

А что я сейчас делаю?

Лежу где-то в лесу, греюсь под солнцем и рассматриваю свою статистику.

И кто только подбирал эти цвета…

Ладно, простим сию оплошность моему золотому пальцу.

Что мы здесь видим? А видим мы мои имя, расу, место нахождения, культивацию, боевую
статистику, показывающую мою мощь в графике, которая, скорее всего не учитывает боевой
опыт, также там есть кнопки магазина и обмена.

Моя раса - это Лазурная Небесная Змея.

А выгляжу я не совсем как 3-дневный духовный зверь, так как довольно большой, думаю, пол
метра длиной.

У меня лазурная чешуя по всему телу и глаза, переливающиеся красным и жёлтыми цветами.

График представляет из себя правильный многоугольник, на углах которого написаны
названия характеристик.

А именно Сила, Скорость, Защита, Сила Яда, Количество Духовной Энергии, Плотность
Духовной Энергии.

Внутри же графика находится уже неправильный шестиугольник, который показывает сколь
развит я в том или ином направлении.

Так как я вряд ли буду примерно в 60% по количеству духовной энергии, скорее всего это
показывает мой уровень среди существ с тем же уровнем культивации, возрастом или другой
характеристикой, или же всеми вместе.

Надо бы уточнить всё это, но немного повременим с этим.

Нажав на кнопку обмена, я вижу одну рамку и кнопку “обменять”, проверив функцию этой
рамки, я узнал, что пока я касаюсь к чему-то, что имеет хотя бы малейшую ценность, я могу
силой мысли заставить его исчезнуть и появиться в рамке, а затем, нажав кнопку, получить за
это монеты.

А зачем нужны эти монеты?



Их можно потратить уже в магазине, где можно купить любую вещь из любого мира.

Хотя их предназначения не написаны, так что список возможных покупок резко сокращается
до тех, о которых я прочитал, если конечно не хочу поэкспериментировать, или их
предназначение не ясно из вида и названия.

Кроме того, судя по ценам, всё, что происходит из боевого континента, продаётся со скидкой.

Надо будет поймать парочку духовных зверей и попробовать обменять их тушки, конечно,
после того, как я сам наемся.

Пора бы выйти на охоту…

--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--

Ночной лес прекрасен…

Надо будет узнать, что за лес, так как я не уверен как выглядит звёздный лес духовных зверей,
а во внутреннюю часть соваться не хочется…

Поползав, побродив, я наткнулся на небольшой водоём с кристально чистой голубоватой водой,
в которой на кувшинках сидели красные лягушки, видимо обладающие элементом огня.

Хотя вряд ли обладатели элемента огня будут жить у водоёма.

Хоть и скорее всего их культивация будет больше моей, но я надеюсь на скрытую атаку из-под
воды и яд.

Погрузившись под воду, я отметил, что моя голубоватая чешуя хорошо сливается с грунтом и
поплыл прямо к самому мясистому из лягушек.

Подобравшись к нему, прикрывшись кувшинкой, я начал подниматься, заняв удобную
позицию, набросился на него из его слепой зоны.

-Хсс

Поймав его, я свернулся вокруг него и начал душить.

Это продолжалось недолго, благодаря моему яду он быстро перестал оказывать сопротивление
и вскоре сдался.

Мне же осталось пожинать плоды, но для начала надо найти безопасное место, где мне никто
не помешает.

--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--•--

[Спустя 3 часа]

И так, уже начинает темнеть, а я пользуясь подобной тактикой словил ещё 3 лягушки, пока все
лягушки в этом водоёме не разбежались.

Всех прошлых я съел, загасившись едой на довольно долгое время, а эту лягушку я собираюсь
попробовать обменять в системе, затем получить что-либо интересное из магазина, если это



возможно.

Отойдя от водоёма и спрятавшись в вырытой мной недавно норке, спрятанной листвой, я зашёл
в систему.

Зайдя во вкладку обмена, я выставил тушку лягушки и нажал на кнопку обменять.

За тушку лягушки я получил 2 монетки.

После чего зашёл в магазин и поставил фильтр, чтобы все товары шли по возрастанию цены,
затем посмотрел на результат.

А результат оказался не таким и очевидным.

В разных мирах существует множество лекарств смертного уровня, которые в основном
используют состоявшиеся смертные, дабы усилить своё тело и здоровье, тем самым увеличить
продолжительность жизни.

Но из всего этого меня заинтересовало 3 вещи.

Первая- Водяная лилия. [цена 1 монета]

Судя по цене это довольно распространённая трава, но несмотря на это, она обладает
элементом воды, следовательно может хоть и ненамного, но увеличить мою культивацию.

А что если она ядовитая? Хмм… не думаю что растение за 1 монетку может убить ядом
ядовитую змею, но отложим её на потом.

Вторая- Мазь закалки мышц. [цена 1 монета]

Судя по названию, это мазь, усиливающая тело, но не влияющая на духовную силу.

Третья- Летающая капуста. [цена 1 монета]

Думаю многие поняли о какой капусте идёт речь, по сути она похожа на духовных зверей-
растений и демонических растений из сянся, не думаю что я смогу переварить растительную
пищу, но у меня зародилась идея использовать листки капусты и им ловить травоядных
маленьких зверей.

Вернувшись к своему дому, у главной норы, я решил купить одну Мазь закалки мышц и одну
Летающую капусту, но купив капусту, я был наготове, держа деревянную острую ветку
хвостом, сразу проткнул её.

Капусту я спрятал в норе, заранее оторвав один лист, и на время зарыл землёй остальное.

Мазь же я решил применить незамедлительно.

После этого снова притаился и начал ждать следующей жертвы.

http://tl.rulate.ru/book/94984/3193076


