
"Работа" в клинике оказалась скучной. Хотя я могу позволить своему гному играть в видеоигры
за меня, слишком много людей хотели поговорить со мной. Другая проблема, заключалась в
том, что пришло слишком много паралюдей. Было три независимых кейпа - два злодея и один
герой, пришедшие поглазеть. Стоит присмотреться к ним. Затем был один из Адептов - не
имеющий сил член, который пришел для агитации. Был также парень из Затерянного Сада,
который, почти уверен, был шпионом. Он не был кейпом, поэтому его биография была скудной.
Там не было никакого упоминания, чем он в данный момент занимался. Я также заметил, что
получаю больше уведомлений от паралюдей.

По крайней мере, я избавился от трёх поездок на пегасе. Трое разных детей, у каждого из
которых есть родители со слишком большим количеством денег. Вся клиника заставила меня
по достоинству оценить Элиту. Я не знаю, сколько денег они вложили в это заведение, но
выглядит приятно. У них большой штат сотрудников, которые все хлопоты взяли на себя.

Это также дало мне достаточно времени, чтобы подумать об уникальном призыве. Вариантов
множество. На самом деле даже слишком много. К концу дня мне не терпелось приступить к
работе.

.....

*Ваш навык видеоигр поднялся на +1.

*Достигнув тридцатого уровня в навыке видеоигр, вы получаете +30 000 опыта.

*Вы повысили свой уровень! Вы получаете +5 очков характеристик!

*Вы повысили свой уровень! Вы получаете +5 очков характеристик!

Вау. Я улыбаюсь. Теперь никто не сможет сказать, что я попусту трачу время играя в
видеоигры! Видеоигры - это жизнь!

...Я имею в виду, конечно, выйти и поколотить людей, вероятно, будет более быстрым способом
повысить свой уровень. Это также принесёт мне больше потенциальных перков. Черт возьми,
мир станет лучше, если я поколочу нужных людей.

... Просто прекрасно, теперь я чувствую себя немного паршиво.

С другой стороны, я могу играть в видеоигры, пока лечу людей. Разве это не лучший вариант?
По крайней мере, на время простоя. Позже я вложу новые очки в харизму.

Моя мини-карта загорается. Эй, посмотрите-ка, в паре кварталов отсюда светящиеся медведи
сражаются с энтом. Другой герой осыпает его звездным дождем. Протекторат, похоже, хорошо
справляется с происходящим, так что мне нет необходимости вмешиваться. Гражданских лиц,
которых нужно эвакуировать, нет. Если я ввяжусь в драку, то буду просто отвлекать внимание.
Кибернетические охранники на крыше должны справиться с ситуацией, если они подойдут
слишком близко. Однако к нам, вероятно, прибудут агенты СКП нуждающиеся в лечении.

Жаль. Энт, вероятно, дал бы неплохой опыт.

*Ваш навык сопротивления к боли поднялся на +1.



*Ваш навык сопротивления к боли поднялся на +1.

Хорошо, что у меня есть этот навык, так как Райли не может усыпить или обезболить меня. Я
пытался обратить внимание на то, что именно она делала, но её объяснения всё равно
пролетали мимо моего понимания. И всё же, пока я не окажусь мозгом в банке, всё будет
хорошо. Заметка для себя: не позволять Райли играть в Metroid и увидеть Мать-Мозг. Это
может натолкнуть ее на новые идеи.

Постойте. Чем я только думал? Она уже раскладывала человеческие мозги по банкам. Хотя я
не исключаю, что она сможет пересадить огромный мозг и поместить ЕГО в банку размером с
комнату... Да, давайте не будем об этом.

Первые пару часов я пролежал на животе. За это время у меня на спине выросла пара больших
крыльев. Это было странное ощущение, но лучше, чем то, что происходило внизу. То, что меня
буквально распилили пополам, повысило мою сопротивляемость боли. Механические руки
поддерживали меня, пока лучший хирург мира что-то делал внизу.

Ох, кого я обманывал? Очевидно, она превращает моего клона в кентавра.

Я постараюсь изобразить удивление.

Рабочий день окончен. Самое печальное, что это было воскресенье. У меня впереди целая
неделя скуки. С другой стороны, я могу проводить большую часть своего времени за
видеоиграми. Довольно приятная работа.

Еще лучше, что медсестры вскоре смогут справляться со всем самостоятельно. Не похоже,
чтобы использование регенерационных капсул требовало каких-либо технических навыков. Вы
просто забирались внутрь. С моим новым уровнем призыва я могу создавать комнаты
регенерации. Вместо соединения сегментов стен, чтобы создать эффект перекрытия, как я
сделал во время операции Ноэль, я мог бы создать саму комнату.

Его питание обходилось в 160 ОМ в минуту. Именно столько тратили две капсулы, так что я не
стану тратить меньше. В то время как с комнатой у меня будет гораздо большая площадь
эффекта, я собирался придерживаться капсул. Комната казалась... как-то чересчур. К тому же
лежать в капсуле правильным. Если люди узнают, что я могу сделать комнату, я не уверен,
каким будет результат.

С другой стороны, я уверен, что любая больница отдала бы миллионы долларов за
реанимационную палату способную регенерировать пациентов. Операционная, вероятно, не
подошла бы.

Как бы то ни было, на этой неделе я всё равно придётся присутствовать на остальных поездках
на пегасе. После этого у меня будет время заниматься "Технарской возней". То есть у Райли
будет время повозиться, а я качать свои силы (или играть в видеоигры).

Вернувшись на базу, Райли все еще оперировал моего клона. Поэтому я нашел время, чтобы
доработать идеи, которые пришли мне в голову. Пришло время создать мой новый уникальный
призыв.

[Мет Фабрика



СИЛ 40. ЛОВ 20. ТЕЛ 40. Инвентарь. Призыв 4 ур.]

Появился желтый куб шириной в три сантиметра. По мысленной команде он расширился до
аналогичной структуры со стороной в шестьдесят сантиметров. Одна сторона была открытой.
Еще один толчок, и внутри материализовался Мет. И еще один. И еще один. И еще один. И еще
один.

Сорок, казалось, были его пределом. Он также не мог сделать ничего другого, но окружить
паука костюмом Мет должно быть возможно. Я заставил его провести положить в Инвентарь
своих Мет. Я не могу получить к ним доступ, так что, похоже, уникальные призывы не
находятся в моем пространственном кармане.

Хорошо. Это работает. Это позволит Райли иметь рядом своих помощников, не вызывая трат
маны. Жаль, что уникальные призывы могли призывать только фиксированную вещь. Думаю,
если бы у них не было этого ограничения, то лучшим вариантом было бы заставить каждого из
них использовать призыв. Тем не менее, это было отличным доказательством концепции для
моего следующего изделия.

[Серая Лиса

Вор II

СИЛ 10. ЛОВ 50. ТЕЛ 20. Скрытность, Телепортация 3 ур., Призыв 2 ур.]

Идея заключалась в наличии выделенного призыва для поддержания моей мини-карты. Он
может создавать лишь глазные яблоки-камеры.

[Призванный Шпион

СИЛ 10. ЛОВ 0. ТЕЛ 15. Улучшенное Зрение x5, Наблюдение 1 ур.]

Наблюдение можно быть убрано, чтобы увеличить видимость, и наоборот. Он призывал шпиона
за шпионом, пока не достиг своего максимума. Десять. Это разочаровывает. Похоже,
количество существ зависит от уровня призыва и, вероятно, размера. Я бы дал ему больше
призыва и меньше телепортации, если бы знал.

Думаю, на данный момент этого достаточно. Мне нужно спросить Райли, есть ли у неё что-
нибудь, чего ей хотелось бы, прежде чем создам для неё постоянный костюм. Я думал о
костюме высокими характеристиками, но теперь меня соблазняет бесплатный призыв.

Но какой призыв мне необходим так часто?

- Ладно! Ты можешь посмотреть! - Райли отняла руки от моих глаз. Я стоял перед большим
зеркалом. (Где она его взяла? И был ли он сделан из стекла?)

- Райли?

- Да?



Я приподнял одну ногу, затем опустил её вниз. Затем еще одну. Затем еще одну. Затем еще
одну. Затем еще одну. Затем еще одну.

- Я не кентавр.

Она хлопает меня по плечу.

- Конечно нет, глупый! Ты ассимилировал крылья, так что я не могла позволить тебе не
сделать то же самое с его мозгом!

- Да... - Мое туловище было привито к спине пегаса там, где когда-то были его крылья. Мои
ноги были прикреплены к его животу. Я понятия не имел, где находится моя талия. - Пегас
выглядит менее размытым, чем раньше?

- Да! - Она прыгает вверх-вниз по моей спине. - Пиксели, из которых состоит пегас,
улучшились! - Она помолчала. - Хотя улучшение ограничилось масштабом. Я бы сказала, что
размер каждого пикселя уменьшился вдвое. Это улучшение, но эффект все еще заметен.

- А лошадиная голова? Передо мной торчала остальная часть лошади. Это действительно
выглядит лучше. 16-битная графика по сравнению с 8-битной. Как меня подключили к его
нервной системе? Я приказываю лошади поднять ногу, и моё тело откликается. Это приводит в
замешательство. Мой взгляд опускается ниже. На ногах лошади вокруг них красные отметины.
Думаю, она изменила их так, чтобы они были короче. Наверное, для того, чтобы мои ноги
могли касаться земли.

Волосы Райли шуршат, когда она качает головой из стороны в сторону.

- Ну, я, очевидно, должна была увидеть, что случится с его мозгом! - Она спрыгнула с моей
спины. - Кстати говоря, пора переходить к следующему этапу операции!

Ну, по крайней мере, она вернулась к своей обычной милой внешности. Испуганная Райли и
пугающая Райли не так хороши, как любопытная и энергичная Райли.
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