
*Репутация с Солнышком -2.

А? Что я сделал Мариссе? Она ведь не огорчилась из-за проигрыша, верно? Мне нужно пресечь
всё это в зародыше. Я извлек свой урок из получения случайных уведомлений, что люди
думают обо мне хуже. По крайней мере, всего на две единицы вместо ста. Мое настоящее "я"
занято с Райли и собирается появиться на публике в образе Пикселя, так что мне придется и
дальше носить образ Текса. Хотелось бы мне быть честными с ними, но они всё еще бомбы
Симург. Трудно полностью доверять им.

Мне интересно... Изначально я думал применить Разум Игрока к Ноэль. Истощение Сил
сработала достаточно хорошо, так что я решил просто набрать ОМ вместо траты. Если это
может подавить "Жажду Конфликта", то, возможно, сможет подавить и "Бомбу Симург".

Нулевой Костюм Райли обходится бесплатно. Наряды Пикселя и Бит стоят 15 очков маны в
минуту. Моя текущая регенерация ОМ составляет более 100 ОМ каждую минуту. Наряд для
Трикстера, Ноэль, Солнышка, Баллистика, Генезис и Оливера достигнет 90 МП. Я могу это
сделать. Я могу отправить Текса вместе со Скитальцами (минус Погибель, потому что я не
дурак).

Мое настоящее "я" и Райли выбивали всё дерьмо из насильника-парачеловека. Хорошо
справляются. Теперь они были довольно далеко. Несколько километров. Дальше, чем радиуса
моих призывов...

Черт. Придется это сделать. Я не могу допустить, чтобы мои новые сильные и психически
ненормальные союзники просто ушли, когда я способен помочь. Кто знает, в какие
неприятности попадёт Краус? Они могут обещать не убивать, но это слишком большой риск. Не
только для них, но и для всех бедных невинных людей, оказавшихся поблизости, когда они
взорвутся.

Ладно. Тогда вот новый план: 1. Дождаться открытия клиники. 2. Придумать, как изменить
лицо Текса. 3. Текс сопровождает Скитальцев (за вычетом Погибели) в Бостон, чтобы
совершить набег на Бласто. 3.5. Объяснить, почему костюмы могут существовать только в
пределах определенного радиуса Текса. 3.75. Придумать причину, по которой Текс может
играть в видеоигры и почему он так хорош в них. 4. Возьмите вещи Бласто и попытаться
привести мистера Прайса в чувство. Клонирование тела без мозга возможно, верно? Ноэль
может это сделать, но для этого потребуется убить клона-Прайса. 5. Отправить Текса и
Скитальцев в Мэдисон. Будет лучше, если Райли поедет с ними. Легче провести вскрытие
внутри, но это будет слишком опасно. Я не собираюсь везти её туда, где может появиться
Джек.

Кстати, о Райли, это отстой. Она хотела по-настоящему увидеть город. Мой клон должен был
стать решением этой проблемы. Если я разделю свое внимание между ней и Скитальцами, то
она окажется взаперти. Я не хотел этого для нее. Я также не хотел этого для себя, но это
слишком важно.

*Вы получили +1 ХАР.

Похоже, я все еще могу получать прибавку к харизме. Интересно, потеряю ли я прибавку, если
не доведу дело до конца? Не то чтобы мне хотелось. Я уже принял решение. Я не вижу для
себя никакой рациональной причины оставлять шесть из семи Бомб Симург на произвол
судьбы.



Хорошо. У меня есть план и объяснение. Я вывел своего гнома из текущей игры и рассеял его.
Наверное, следовало сделать это до того, как Пиксель начал свое первое патрулирование. Что
ж, если только кто-нибудь из Скитальцев не обратит пристального внимания на время и не
сделает перекрестных ссылок на всё, что выходит на PHO, вряд ли кто-нибудь заподозрит. Не
похоже, чтобы нас кто-нибудь видел. Я всегда могу заявить, что многозадачен и играю в игры
пока патрулирую.

Когда "Пиксель" вернется, мне нужно будет поговорить с Мариссой. Перед этим мне нужно
воспользоваться Интернетом и посмотреть, как собирается настоящая броня.

Гийом и Николас Василь. Двое детей Сердцееда. Согласно их биографиям, они были в Нью-
Йорке в поисках своей сестры. Они оба настоящие подонки. Изнасилования, пытки,
промывание мозгов. Они не несут полной ответственности. Их отец настоящий кусок дерьма.
Все знали о нем. Он был причиной, по которой Властелинов так боялись. Ну, и удобным
оправданием. Почти уверен, что люди всё равно боялись бы их.

Райли, по крайней мере, получила удовольствие. Очевидно, она уже достаточно
скорректировала свою биологию, чтобы страх Николаса почти не возымел никакого эффекта.
Гийому необходимо прикасаться к кому-то, чтобы воздействовать на него своей силой, поэтому
он был совершенно неэффективен против Райли в её наряде. Это было своеобразный катарсис -
наблюдать, как она и её Меты вершат некое "правосудие". Пусть если я не получил никакого
опыта от этого довольно одностороннего боя.

- ПОЛУЧАЙ! - Она ударила Николаса ногой в живот. - И ЭТО! - Она снова пнула его. - Вы,
большие нюни! Должны. Научиться. Уважать. Неприкосновенность.Чужого. Разума! - Каждое
слово сопровождалось очередным пинком. Она может быть сильнее, чем кажется, но каждый
удар лишь немного снижал его планку здоровья.

- Полегче, Бит. Они уже без сознания. - Благодаря Наблюдению можно быть уверенным, что
они не притворяются.

Райли: Они считаются довольно плохими людьми, верно?

Райли: Я ведь могу поэкспериментировать с ними, верно?

Кевин: Обычно я бы сказал "да", но посмотри на их биографии.

Райли: Что с ней? У них всё было не так уж и плохо. У них был выбор.

Кевин: Я согласен, но как насчет их сестры?

Райли: Той, за кем их послали? Там даже не упоминается её имя.

Кевин: Это не имеет значения. Поставь себя на ее место.

Райли: Я не понимаю...

Кевин: Она выросла в таком же окружении, но предпочла сбежать.

Райли: Точно! И эти два плохиша преследуют её.

Кевин: Вот почему их поимка должна быть публичной. Нам нужно громко выдать их



Протекторату при как можно большем количестве свидетелей.

Райли: О! Я поняла! Если она увидит, что их схватили, она не будет так бояться!

Кевин: Верно. Более того, она, вероятно, сейчас в отчаянии. Дав ей возможность передохнуть,
мы разорвем порочный круг конфликта.

Вряд ли. Не до тех пор, пока её Шард подталкивает её на этот путь. Я, надеюсь, что бы их
сестра ни делала в будущем, всё будет не так плохо, как при отчаянном бегстве.

Кевин: Я собираюсь исцелить их. Не хочу, чтобы у Протектората возникли неправильные идеи.

Райли: Они заслуживают худшего.

Кевин: Это так, но будет лучше, если у нас не будет репутации... чрезмерного избиения наших
противников.

Что напомнило, нужно попросить Райли приготовить какой-нибудь вырубающий газ. Мне
нужны несмертельные способы борьбы.

Кевин: Можешь сделать, чтобы они какое-то время оставались без сознания, но без каких-либо
заметных побочных эффектов?

Райли: Конечно!

- Пусть твои Мет вынесут их наружу. Мы будем ждать Протекторат там. - Никогда не знаешь,
кто за тобой наблюдает. Я не думаю, что маленькую вспышку гнева Бит воспримут без
проблем. С другой стороны может. У неё всё так мило получается. Так что её так легко
простить.

Меты координируют действия, по два на каждого злодея. Это немного непросто, но они
справляются с этим, не повредив свой груз. Почти. Лифт звенит, и пожилая пара удивленно
отступает назад. - Привет! - Райли машет им рукой. - Мы выводим этих двух болванов на улицу.
Вы могли позвонить в СКП для нас? Пожалуйста?

- К-конечно. - Мужчина слегка дрожит, но машет в ответ.

- Давай просто поднимемся по лестнице. - Я делаю движение в сторону. - Нам все равно
придется подождать.

- Не вопрос, Пиксель!

Мы медленно спускаемся по лестнице. Это занимает некоторое время, поскольку Меты на
самом деле не предназначены для переноски вещей... или для ходьбы по лестнице. В конце
концов мы выходим из здания и видим фургон СКП с полудюжиной солдат снаружи. Перед
ними стоит высокая, светловолосая и мускулистая женщина. На ней был облегающий костюм с
поясом и маской. Я провёл Наблюдение. Саманта Кейс (Сэм). Призма. Одна из Нью-Йоркского
Протектората. Или, скорее, это её дубликат.

Люди стоят на тротуаре и высовываются из зданий с телефонами в руках.

- Приветствую героев и граждан! Меня зовут Пиксель. Мы с моей коллегой Бит только что



задержали двоих детей Сердцееда!

*Запущен новый квест: Второй шанс произвести первое впечатление

Кевин Гринхаус (Киллер/Текс/Пиксель)

Игрок

 

Пол:

Мужской

Возраст:

15

Раса:

Человек(Парачеловек)

Фракция:

Отсутствует

Титул:

Вор II (+100% к проверкам на скрытность)

Уровень:

21 (7,500/21,000 опыта)

 

 

Движок:

8

Эпицентр:

2

Бугай:

5

Излом:

10



Властелин:

5

Технарь:

0

Стрелок:

0

Умник:

8

Контакт:

0

Оборотень:

1

Козырь:

9

Скрытник:

9

 

 

ОЗ:

580

ОМ:

260

 

 

Основные характеристики

 

СИЛ:

65



ЛОВ:

32

ТЕЛ:

70

ИНТ:

24

ВОС:

22

МУД:

20

ХАР:

35

УДЧ:

100

Свободные очки характеристик

46

 

 

Особенности:

 

Тело Игрока

Макс. Ур.

Разум Игрока

Макс. Ур.

Наблюдение

4 ур.

Инвентарь

2 ур.



Партийная Система

 

Транспозиция

2 ур.

Мультиплеер

 

 

 

Уникальные Призывы (1/6)

 

Нулевой Костюм Райли

0 СИЛ, 25 ЛОВ, 10 ТЕЛ. Баловень Судьбы, Экран Удачи, Наблюдение 2 ур., Партийная система,
Податливость

 

 

Выбранные перки (7/8)

 

Быстрая Ренегерация

2 ур.

Призыв

3 ур.

Баловень Судьбы

2 ур.

Экран Удачи

2 ур.

Истощение Сил

3 ур.

Телепортация



3 ур.

Чувство Опасности

3 ур.

 

 

Доступные перки:

 

Крепок, как Скала

 

Контроль Огня

 

Контроль Кремния

 

Джаггернаут

 

Повышенная Сила

 

Контроль Боли

 

Изменение Формы

 

Контроль Дебаффов

 

Импульс

 

 

 

Навыки:



 

Актерство:

20

Атлетика:

21

Базовые академические знания:

5

Биология

7

Компьютеры:

1

Готовка

4

Ремесло(Броня)

1

Сопротивление урону(Кислота):

100 – 100%

Сопротивление урону(Болезни):

100 – 100%

Сопротивление урону(Электричество):

65 – 99.3%

Сопротивление урону(Гравитация):

100 – 100%

Сопротивление урону(Тепло):

100 – 100%

Сопротивление урону(Свет):

64 – 99.25%

Сопротивление урону(Магнетизм):



100 – 100%

Сопротивление урону(Физический):

50 – 98.1%

Сопротивление урону(Яд):

100 – 100%

Сопротивление урону(Радиация):

100 – 100%

Медитация

65

Оружие ближнего боя

17

Сопротивление боли:

87 – 99.9405%

Знания о паралюдях:

20

Оружие дальнего боя

21

Сопротивление(Свет)

100 – 100%

Сопротивление(Пространство)

34 – 96.5%

Сопротивление(Темпоральное)

26 – 95.7%

Скрытность:

9

Безоружный бой

32

Видеоигры:



29

 

 

Текущие задания:

 

Передавая Факел

 

Лучше Подавать Холодным

 

Не встань на пути

 

Сион

 

Наследие Легенды

 

Разрядка

1/5, 0/5, 0/5

Что может изменить природу Шарда?

 

Второй шанс произвести первое впечатление

 

 

 

Дебаффы:

 

Отсутствуют
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