
- Это потрясающе! - Райли потягивалась то так, то эдак, пока я полулежал на кровати. -
Податливость! - воскликнула она, а затем захихикала, когда костюм заколыхался вокруг неё.
Похожая на шелк ткань струилась по её рукам, образуя перчатки, в то время как весь
облегающий костюм стал нежно-розовым.

Она носила его под платьем, так что казалось, что ее нижняя рубашка и чулки изменили цвет.

- Да, пикселизация все еще заметна. Что там написано, когда ты оттягиваешь его назад? -
спросил я.

- Податливость! - Ткань сползала, пока не оказалась скрытой под её обычной одеждой. -
Статус! - Глаза Райли бегали взад-вперед, пока она читала с невидимого экрана. - Экран Удачи
все еще активен, но Баловень Судьбы - нет. - Она нахмурилась. - Партийная способность
недоступна, но так было даже тогда, когда у меня были вытянуты конечности. То же самое и
для Наблюдения. "Податливость" все еще выглядит, как будто активен.

Я нахмурился.

- Что ж, это одна из хороших новостей, но старайся поддерживать активными как Баловень
Судьбы, так и Экран Удачи. Они оба могут помочь против Джека. Я разочарован, что два
других не сработали, Партийная способность стоила много очков.

- Позволь мне кое-что попробовать. Податливость! - Ее вторая кожа растеклась и покрыла ее
руки, ноги и голову. - Ага! - Она громко воскликнула. - Мне просто нужен был полный охват!
Податливость! - Покровы ее конечностей втянулись, в то время как ее... шлем? Капюшон?
Головной убор остался. Впечатляло тем, как оно захватило её волосы и покрыло их полностью.
- Все еще активно! Наблюдение! - Она на мгновение замолчала. - Наблюдение! Наблюдение!
Наблюдение! - Она поворачивала голову с каждым криком и, наконец, посмотрела на меня.

**Райли грустит.

- Податливость, - сказала она мягким голосом. Капюшон исчез, когда она подбежала к кровати.
В следующее мгновение маленькая девочка крепко прижалась ко мне. - Мне жаль, Кевин. - Я
едва слышал ее приглушенный голос.

**Райли чувствует себя виноватой.

Я обнял её и похлопал по спине.

- Откуда такая реакция?

Она подняла голову ровно настолько, чтобы встретиться с ним взглядом.

- Я только что поняла, что мы убили твою семью и друзей.

Ох. Что мне ответить на такое?

Она тихо заплакала.

- Ты все еще любишь меня, верно? Несмотря на то, что я сделала?

Я сел и посадил ее маленькое тельце к себе на колени, прежде чем снова обнять ее.



- Я простил тебя давным-давно. После того, как Наблюдал тебя. - Что, очевидно, и привело к
этому моменту. Интересно, что написано в моей биографии? Я мог Наблюдать себя... но я
боялся того, что мог узнать.

- Ох.

- Довольно сложно держать обиду, когда перед тобой выложена история чужой жизни, да? - Ее
голова склонилась у меня на груди. - Так что не волнуйся. - Я погладил её по спине. -
Единственный, кого следует винить - это меня и Джека.

- Ты?

Я вздохнул.

- Да, меня. Если бы я не наболтал лишнего о PHO, вы, ребята, никогда бы не приехали в мой
город.

- Ага, но...

- Я хочу сказать, что много кого можно обвинить, и что мы не можем изменить прошлого. - Она
подняла на меня глаза, и я погладил ее по голове. - И ты больше не собираешься заниматься
подобными вещами, верно?

- Я... нет. - Она покачала головой. - Не думаю, что смогу прочитать о чьем-то прошлом, а потом
использовать его на запчасти.

Хорошо. Я на это надеялся, когда включал Наблюдение. Я вывел описание своего первого
уникального призыва.

Нулевой Костюм Райли - Уникальный

0 СИЛ 25 ЛОВ 10 ТЕЛ. Баловень Судьбы. Экран Удачи. Наблюдение 2-й ур. Партийная система.
Податливость.

Наблюдение и Податливость были дешевыми и стоили каждого очка. Баловень Судьбы и Экран
Удачи были необходимы. Партийная система была встроена для экстренной скрытой связи (и,
возможно, для улучшения контроля её пауков). Вместо этого я мог бы использовать Разум
Игрока или Тело Игрока, но после того, как Райли успокоилась, она решила отказаться от
любого из них. Она потеряла свой дебафф Стокгольмского Синдрома и рассудила, что Разум
Игрока вызвал своего рода застой. Она не сможет стать лучше и решить свои проблемы, если
моя сила будет делать это за нее. Я согласился.

Неизвестно, как бы я отреагировал, если бы что-то могло выключить мой Разум Игрока.

У нас обоих есть куча дел, но вместо этого мы просидели там больше часа в тишине.

.....

- Окей, пора приниматься за работу, - спросил я и в свою очередь получил приглушенный
ответ. - Я почти уверен, что Скитальцы скоро свяжутся с нами по поводу приобретения
снаряжения.



- Ох? - Райли подняла голову и огляделась затуманенными глазами.

- Да, я получил квест, в котором говорится, что Элита предоставит помещение и оборудование,
но мы должны проявить себя, выполнив операцию по их выбору.

Райли зевнула и потянулась.

- Нет проблем! Предоставь это мне! - Думаю, она заснула. Что ж, в ее защиту могу сказать, что
прошлой ночью мы болтали допоздна.

- К тому же, мне нужно заплатить за еще одну ночь. Или, лучше за неделю, похоже, мы
пробудем здесь какое-то время.

- Я голодна.

- Верно. Мне не нужно есть, так что это вылетело у меня из головы. Как насчет пойти
перекусить, а потом пройтись по магазинам?

- По магазинам?

- Ну, да. Тебе нужно больше платьев, верно?

- Ты имеешь в виду, что мы сможем пройтись по магазинам? - Райли спрыгнула на пол и начала
расхаживать взад-вперед. - Мне никогда раньше не доводилось ходить по магазинам в большом
городе! Конечно, время от времени мы прятались в таких, но всегда было чем заняться.
Наряжались как другие люди, чтобы могли слиться с толпой, готовили марионеток-
разведчиков, думали о хороших испытаниях... у нас было не так много свободного времени во
время игры. - Она вскинула руки в воздух. - Конечно, иногда мне удавалось ограбить один или
два магазина, но это совсем другое! Даже когда мы действительно ходили за покупками, это
было в небольших городах. Так меньше риска. - Она остановилась и посмотрела на меня.

- Это значит, что мы можем пойти на Таймс Сквер и в Центральный Парк! Я буду как туристка!
О, это будет весело! Нам также нужно посмотреть фильм и шоу на Бродвее! Ты говорил, что у
тебя есть наличные, верно? - Я кивнул. - Отлично! Мы должны составить список всего, что нам
понадобится. Ты можешь хранить еду в своем инвентаре, так что мы сможем купить кучу еды
на вынос и на меня. Я хочу китайскую еду! И бургеры! И пиццу! Как думаешь, мы можем
наткнуться на каких-нибудь приличных людей, у которых можно будет купить запчасти? Если
я собираюсь делать операцию, неплохо будет иметь при себе какие-нибудь запасные
материалы. Особенно не паралюди. - Она кивнула сама себе. - Не стоит раскрывать карты
слишком рано. Мы вполне можем изобразить мстителя! Используя Наблюдение, будет легко
судить о людях!

Я прочистил горло.

- Давай пока просто пройдемся по магазинам. У меня есть кое-какая подготовительная работа,
которую я хочу сделать, прежде чем мы отправимся в город. - Не то чтобы я особенно
возражал против убийства случайных людей - если, конечно, они злые. Делало ли это меня
плохим человеком? Я имею в виду, было бы лучше, если бы кто-то вроде Мясника начал всё с
чистого листа, но насколько это вероятно? Я принял решение за него. Возможно, у меня и нет
морального права судить людей, и уж точно нет юридического. Что у меня действительно есть,
так это сила и знания.

Ну и что с того, что Райли получил какие-то запасные части в рамках сделки?



...Хорошо, да. Это ненормальная мысль. Но это не делает её ложной.

Я также понимаю, что веду себя как большой лицемер, выдвигая дополнительные требования к
Скитальцам.

"Делайте, как я говорю, а не как делаю". В свою защиту могу сказать, что мной не овладевал
могущественный предсказателя/телепат ради какого-то гнусного плана. Полагаю, что всё, что
я могу сделать, чтобы нарушить их нормальное поведение, является еще одним потенциальным
камнем преткновения для Симург.

Плюс, это одно из требований квеста.

Поскольку "Жажда Конфликта" спровоцированы Шардами, как снятие дебаффа повлияет на
Райли? Флаконы доказывали, что можно обладать способностями и без этого ментального
воздействия, но, несомненно, сам Шард все еще хотел конфликтов. Я подозревал, что мой
Шард использовал квесты с этой целью, даже если достаточно любезен, чтобы не менять мои
мысли. Возможно. Ей понадобятся субъекты для изучения, чтобы выяснить это. Хорошо, что
Нью-Йорк был переполнен паралюдьми.

На всякий случай я оставил клона в номере мотеля, и мы отправились в путь - заплатив за
проживание в номере на неделю. Райли схватила меня за руку, когда мы начали осматривать
окрестности. Она была необычно тиха, пока мы двигались по все более людной улице.

- Что не так? - спросил я.

- Ничего, - ответила она. - Просто сливаюсь с толпой.

Ах.

- Может, нам взять такси? - Это то, что люди делают в Нью-Йорке, верно? Или в метро, но мне
не хотелось туда соваться. Слишком много обезумевших банд.

- Нет. - Она посмотрела на меня и улыбнулась. - Это весело!

Так мы и шли. И шли. Я не так легко уставал, а Райли, казалось, была полна энергии.

Внезапно я остановился и потянул Райли за руку.

- Давай, нам нужно возвращаться!

- Что? - В её голосе звучало замешательство.

Я повернулся и начал пробираться обратно.

- Здесь край, - прошептал я.

- Край?

- Моего... - Я огляделся вокруг, но тут было слишком много людей. Я не мог даже шептать из
страха, что меня разоблачат. - Я объясню позже. - Мы шли еще минуту, прежде чем я
расслабился. - Давай найдем где-нибудь поблизости местечко, где можно присесть и
перекусить.

- Окей.



Мы остановились на заведении быстрого питания и сели за столик.

- Двое моих... друзей исчезли из моего списка контактов.

- Что?

- Двое из моей группы ушли.

- Что?

Я наклонился к ней и прошептал:

- Два призыва, которых я оставил с нашими "друзьями", исчезли. Думаю, что достиг предела
своего радиуса действия.

- Ох. - Она закатывает глаза. - Почему так и не сказал?

- Люди могут подслушать.

- Никто не слушает.

- По мне, лучше проявить осторожность. У меня есть одна миссия, о которой мне нужно
поговорить с тобой сейчас.

- Окей, в чем дело?

- Я не могу сказать название, потому что это часть квеста.

- Что-то вроде табу? - Ее глаза расширились. - Как это работает?

- Понятия не имею. Счастливая судьба или Экран Удачи могут обеспечить защиту, но я
предпочту не рисковать.

- Поняла. - Она улыбнулась. - Итак, что мне нужно сделать?

- Всего лишь не упоминать фракцию кого-либо, над кем провела Наблюдение. - Мне стоило
сказать об этом раньше. - Или что-либо, что ты прочтёшь в их биографии, начинающееся на
букву "К".

Райли наклоняет голову.

- Это звучит серьезно.

Я киваю.

- Так говорится в квесте. Мы сможем поговорить об этом, как только окажемся одни.

- Звучит заманчиво! - Она начинает быстро поглощать свою пищу. - Похоже, мы не сможем
пойти на Бродвей. - Она слегка надувает губы.

О, точно. Ограничение дальности действия.

- После того, как покончим с этим делом. Чем дольше ожидание, тем приятнее получить



награду.

- Окей! - Она начинает ковыряться в своей картошке фри, прежде чем снова остановиться. -
Это также означает, что мы не можем поехать в Корнелл.

- Хм, ну что ж, придется попросить наших друзей пойти и забрать нужное. - Я пожимаю
плечами. - Ничего страшного. Уверен, дельце не вызовет трудностей.

Краус: Пиксель, мы заполучили операционную.

Ах, как раз вовремя.

Пиксель: Это было быстро. Какие-нибудь проблемы?

Краус: Спонсору нужно подтверждение компетентности Бит.

Пиксель: В самом деле? Какого рода подтверждение?

Краус: Операция.

Пиксель: Позволь связаться с Бит, чтобы определить детали. Им также требуются некоторые
дополнительные материалы, которые вам необходимо добыть. На это не должно уйти больше
половины дня.

http://tl.rulate.ru/book/94624/3253078


