
Человек, который только что появился, был одет в сине-черную одежду, кепку и синие
тонированные очки. Он быстро махнул в нашу сторону.

- Привет, Чувак. - Затем он повернулся к Разводиле. - Все прибыли и готовы к отправке?

Разводила огляделся, делая быструю перепроверку.

- Да, похоже, что все.

Странник кивает.

- На этот раз Бегемот напал быстро. Боевые действия уже начались, и вы - одна из последних
групп.

Разводила кивает.

- Мы понимаем.

- Дай мне минутку. - Странник оглядывается по сторонам, а затем закрывает глаза. На его лице
появилось выражение сосредоточенности, а затем... *хлоп*

**Благодаря воздействию нового типа сил был создан навык Сопротивления(Пространство).

*Вычисление...

*Квест "Беги! Беги!" выполнен! +20 000 опыта.

*Вы повысили свой уровень! Вы получаете +5 очков характеристик! Вы получаете +1 очко
перка!

*Вы повысили свой уровень! Вы получаете +5 очков характеристик!

Внезапно мы оказались в большой палатке, которая, казалось, была поставлена поверх
выжженной земли. Разводила и его команда вышли вперед и начали разговаривать с другими
людьми в костюмах.

Чувак допил свой напиток большим глотком, а затем сунул стакан в один из карманов своего
халата.

- Итак, Текс, вот как всё работает для нас, некорпоративных парней. Видишь те нарукавные
устройства, которые они раздают? Они будут держать тебя в курсе того, что происходит. Мой
совет, просто следуй за Мистером Микро и делай то, что он говорит. - Он жестом подзывает
злодея. - Он уже бывал в одном из таких передряг и введет тебя в курс дела. Мне нужно
бежать. - Чувак хлопает меня по спине, а затем исчезает.

Я поворачиваюсь к Мистеру Микро.

- Итак, что нам делать?

Он наводит на меня свои красные тонированные очки и говорит.



- Надень нарукавное устройство, скажи в него как себя называть и следуй за мной.

Я выслушал краткие инструкции, но не планировал ничего говорить, поэтому мне не нужно
знать, как пользоваться кнопками. Мистер Микро и я отделяемся от всех остальных и выходим
из палатки. Снаружи я вижу огромную огненную бурю, которая заполняет небо. Возникает
эффект стробоскопа, когда везде вспыхивают молнии. Зрелище длится недолго, так как нас
провожают в другую палатку, побольше. Внутри уже находится дюжина героев, лежащих на
раскладушках.

Мистер Микро подходит к мужчине в белой одежде с синим крестом на груди. Мужчина
кивает нам, и я Наблюдаю за ним. Ха, кейпа на самом деле зовут "Голубой Крест". "Красный
Крест" был уже занят? В любом случае, он жестом подзывает нас.

- Мистер Микро, всегда рад видеть. - Он пожимает доктору руку. - Мы всё устроили, как в
прошлый раз. Гораздо больше ожогов и повреждений мягких тканей.

Злодей кивает.

- Я понимаю. У вас есть инструменты, которыми я мог бы воспользоваться?

- Конечно. - Синий Крест подходит к небольшому сундуку, достает оттуда несколько упаковок и
протягивает их Мистеру Микро. - А вы? Вам нужны какие-нибудь инструменты? Скажите мне
на что способны, чтобы я мог назначить вас туда, где вы принесёте наибольшую пользу.

Я прочищаю горло.

- Нет, мне не нужны никакие инструменты. Я могу даровать людям способность к регенерации.

- Какие-нибудь ограничения?

Я провожу кое-какие быстрые расчеты.

- Я могу воздействовать только на одного человека одновременно. - Не уверен, что это правда,
но более чем один слишком быстро истощит мой запас ОМ. - Примерно через 5 минут у меня
закончится заряд, и примерно столько же времени мне потребуется на восстановление.

- Можешь исцелять во время подзарядки или энергия полностью исчезает?

- Я все еще могу исцелять. Похоже, что у меня ограниченный запас, но он постоянно
пополняется.

Синий Крест кивает.

- Хорошо, а твоя регенерация, насколько она сильна?

Я хмурюсь. Это трудно выразить словами. Мне требуется около часа, чтобы отрастить руку
заново, но я не знаю, происходит ли то же самое с другими людьми. Лучше всего быть
честным.

- Я не уверен. Я могу отрастить себе конечности, но я не проверял это на других людях. Раны
быстро заживают, но для отрастания плоти требуется время.

Он издает тихий свист.



- То, что ты вообще на это способен, довольно удивительно. Я запишу тебя на Красную и
Зеленую бирки. Ты знаешь, как это работает? - Я качаю головой. - Когда прибудет новый
пострадавший, я сканирую его и присваиваю метку. - Он держит в руках три бумажки с
перекинутой через них бечевкой. - Красный означает неотложную помощь. Они умрут без
немедленного вмешательства. Они - твой главный приоритет. Регенерация, как правило, лучше
всего подходит для стабилизации, так что предполагаю, что это справедливо и для твоей силы.
Как только они станут стабильными, скажи мне, и я обновлю их до желтого цвета. - Он
поднимает желтую бирку. - Желтый означает выбывание из строя, но не находящийся под
непосредственной угрозой смерти. Мы поработаем над ними, чтобы подлатать, и вернуть их в
сознание. - Он поднимает зеленую бирку. - Наконец, зеленый означает здоровый, но всё еще
неспособный сражаться. Если красных меток нет, помогай им. Во время работы с зелеными
убедись, что запас энергии составляет не менее 80%. Мы не хотим, чтобы у тебя не было
энергии, когда появится красный. Понял?

*Запущен новый квест: Сортировка

[Сортировка

Исцелите как можно больше героев.

Награда: +1000 опыта за красную метку, +500 опыта за желтую метку, +250 опыта за зеленую
метку]

Я кивнул. Раздался порыв воздуха, и внезапно Чувак оказался вместе с другим кейпом в руках.

- Поступление. - Чувак кладет его на открытую раскладушку, а потом исчезает.

Синий Крест подбегает и достает маленькое электронное устройство.

- Ожоги третьей степени на лице и груди. Признаки поражения электрическим током.
КРАСНАЯ БИРКА!

Я слегка подпрыгиваю от его крика и бросаюсь к нему. Я активирую быструю регенерацию и
наблюдаю, как его раны затягиваются у меня на глазах. Обожженная плоть начинает
срастаться обратно. Синему Кресту требуется всего 30 секунд, чтобы крикнуть "Довольно!" К
тому времени прибыло еще 3 красных бирки.

 

Хольгер спокойно манипулировал Технарскими хирургическими инструментами. Жаль, что у
него был доступ к ним только здесь, они бы намного упростили его операции. Как законные,
так и нет. Одним движением скальпель перерезал горло Великолепному Человеку. Он
мысленно раздвинул кожу, когда плавающая трубка вошла в трахею героя. Это было главной
причиной беспокойства по поводу ожогов. Если они вас не убили, то опухоль вокруг этого
места станет насущной проблемой. Поддержание дыхания людей было первоочередной
задачей.



Мистер Микро перешел к рукам и груди своего подопечного. Несколько быстрых надрезов
прошли по коже и позволили его пациенту дышать. Хотелось надеяться, что это также
позволит ему сохранить конечности. Ему понадобятся кожные трансплантаты, если он не
сможет найти другого целителя для лечения. Хольгер немного завидовал кейпам, которые не
нуждались в медицинских навыках для исцеления, но он также жалел их. Им вручили подарок,
не давая ни малейшего представления о том, как он работает. Как тот новенький, Текс.
Очевидно, сбежавший из Техаса. Скорее всего, он купил свой костюм в магазине на углу. Он и
недели не протянет, прежде чем его схватит какая-нибудь банда. Обычно это Протекторат.
Если бы будет честен, это, вероятно, к лучшему. Красноглазые хорошо относились к нему, как
только он доказал свою состоятельность, но другим везло меньше.

Не важно. Регенераторы просты и эффективны, но они могли залечивать только очевидные
ранения. Рак, иммунные нарушения, заболевания мозга - список болезней, с которыми они не
могли помочь, был длинным. Не то чтобы Мистер Микро мог лечить всё это, но он точно мог
сделать больше, чем какой-нибудь подросток без медицинских знаний.

Чувак притащил новую партию и вздохнул. Еще двое погибли по прибытии. Губитель нанес
слишком большой урон. Большинство кейпов умирали мгновенно, и у них не было возможности
эвакуироваться в пункт оказания медицинской помощи.

Мистер Микро покачал головой и вернулся к работе. Он не мог это контролировать. Всё, что он
мог сделать - это сосредоточиться на том, что было в его силах. Мир может быть хаотичным, но
он наведёт свой порядок в своей жизни.

 

Это скучно.

Бегемот смертельно опасен, и попытка остановить его - это хорошее дело. Очевидно, он
нацелился на плотину Итайпу, которая питает значительную часть Бразилии и Парагвая.
Вторая по величине гидроэлектростанция в мире, если верить словам Чувака. Выяснив, что
Быстрая Регенерация может излечить усталость, я время от времени тратил минуту, чтобы
освежить его. За это время он ввел меня в курс дела.

Плотина Итайпу не только мощный источник экологически чистой энергии, но и имеет
политическое значение. Я невежественный американец, поэтому просто кивнул, когда Чувак
объяснил мне это. Бой шел хорошо, так как мы находились в относительно безлюдной
местности. Не так уж много нужно для поисково-спасательных работ, и не так уж много чего
Губитель может разрушить. Недостатком был бой на огромной территории. Это хорошо для
нас, так как мы можем держаться подальше от монстра. Плохо для всех поисково-спасательных
работ, так как им нужно охватить большую территорию. Не имея на своем пути никаких
физических объектов, Губитель творил ужасные вещи со своей силой. Комбинируя различные
атаки, чтобы получить большую дальность, чем обычно. По крайней мере, по словам Чувака.
Теория заключалась в том, что плотина находилась слишком далеко от берега, чтобы Левиафан
мог прорваться, поэтому вместо него за работу принялся Бегемот.

Думаю, в этом есть смысл. Во всяком случае, мы хорошо справляемся с количеством раненых.
Мы потеряли всего несколько героев, и это приятно. Общаться с зелеными бирками, думаю,
тоже было приятно. Получил небольшое повышение репутации. Думаю, проблема была в
Разуме Игрока. Я не видел Бегемота. Я знал, что нахожусь в опасности, но просто не



беспокоился об этом.

Голубой Крест даже похвалил меня за сохранение хладнокровия в трудную минуту. Я
чувствовал, что мог бы сделать больше, но не знал, как именно.

*Благодаря Наблюдению за 100 паралюдей, ваш навык Наблюдения повысил уровень!

О? Класс. Посмотрим, что покажет нового.

[Хольгер Элвин (Мистер Микро)

Телекинез

Пол: Мужчина

Возраст: 25

Раса: Человек (Парачеловек)

Фракция: Красные Глаза

Происхождение: ?]

Появилась новая строка, но в ней только вопросительные знаки. Я Наблюдаю за всеми
остальными. У них у всех новая строка, и всё одно и то же. Хотя у меня действительно
возникает странное чувство. "?" - это то же самое, что "?", но чем-то отличается от "?". Что не
имеет никакого смысла. Тот же шрифт, тот же размер, тот же цвет, но что-то не так. Я просто
не знаю, что именно. Это всё равно что смотреть на что-то расплывчатое в телескоп. Две
разные вещи могут выглядеть одинаково, когда не в фокусе. Мне нужен телескоп получше или
лучший контроль.

**Сиону скучно.

Что?

**Сион в депрессии.

Улавливаю ли я Сиона, как до этого Джека? Что это значит? Из-за наручного устройства
донеслись радостные возгласы. Наконец-то прибыл Сион!

Я выбежал на улицу вместе с остальным персоналом. У нас остались только зеленые бирки, и
все хотели увидеть Сиона в действии. Настоящий бой происходил за много миль отсюда.



Бегемот двигался по прямой, так что мы были в стороне. Все еще готовый собраться и
отступить в любой момент - Странник околачивался поблизости именно на такой случай.
Противопожарные разрывы, которые герои установили до моего прибытия, сработали.
Поскольку земля уже была выжжена, Бегемот мало что мог нам сделать, не отвлекаясь от
своего похода к плотине. Он дважды что-то сделал с молнией и своим криком, но герои
снаружи отразили это, имея в запасе сотню метров.

**Сиону скучно.

Мне нужно увидеть больше. С того места, где мы находились, всё, что я мог разглядеть - это
массивную стену огня и сверкающий шторм, исчезающий в золотом свете. Это был шанс,
который я не мог упустить. Я призвал одноглазую летучую мышь. Бледно-голубую, чтобы
попытаться слиться с небом. Он взлетел позади группы. Никто не кричал и не показывал
пальцем. Летучая мышь подлетела ближе, я провёл Наблюдение над Сионом.

[Кевин Гринхаус (Киллер/Текс)

 

Игрок

 

Пол:

Мужчина

Возраст:

15

Раса:

Человек (Парачеловек)

Фракция:

Отсутствует

Титул:

Вор II (+100% к проверкам на скрытность)

Уровень:

16 (4,500/16,000 опыта)

Движок:

4

Эпицентр:

2



Бугай:

5

Излом:

10

Властелин:

5

Технарь:

0

Стрелок:

0

Умник:

8

Контакт:

0

Оборотень:

1

Козырь:

5

Скрытник:

7

 

 

ОЗ:

551 (506)

ОМ:

232

 

 



Основные характеристики

 

СИЛ:

65

ЛОВ:

32

ТЕЛ:

65 (56)

ИНТ:

21

ВОС:

21

МУД:

17

ХАР:

16

УДЧ:

96

Неизрасходованные очки:

25

 

 

Особенности:

 

Тело Игрока

Макс. ур.

Разум Игрока

Макс. ур.



Наблюдение

4 ур.

Инвентарь

2 ур.

Партийная система

 

Транспозиция

 

 

 

Выбранные перки (2/3)

 

Быстрая Регенерация

2 ур.

Призыв

3 ур.

 

 

Доступные перки:

 

Крепок, как Скала

 

Контроль Огня

 

Контроль Кремния

 

Истощение Сил

 



Джаггернаут

 

Баловень Судьбы

 

 

 

Навыки:

 

Актерство:

13

Атлетика:

21

Базовые академические знания:

2

Компьютеры:

1

Готовка

2

Сопротивление урону(Кислота):

100 – 100%

Сопротивление урону(Болезни):

100 – 100%

Сопротивление урону(Электричество):

65 – 99.3%

Сопротивление урону(Тепло):

64 – 99.25%

Сопротивление урону(Свет):

64 – 99.25%



Сопротивление урону(Физический):

25 – 95.6%

Сопротивление урону(Яд):

100 – 100%

Медитация

38

Оружие ближнего боя

17

Сопротивление боли:

64 – 99.25%

Знания о паралюдях:

7

Оружие дальнего боя

21

Сопротивление(Пространство)

1 – 5%

Скрытность:

9

Безоружный бой

32

Видеоигры:

26

 

 

Текущие задания:

 

Передавая Факел

 



Лучше Подавать Холодным

 

Не встань на пути

 

 

 

Дебафы:

 

Усталость х9: -9 ТЕЛ

 

http://tl.rulate.ru/book/94624/3224502


