
Однако, с другой стороны, это будет слишком самобытно. Блочная сфера выделяется так, как я
этого не хотел. Я создал новую бомбу, на этот раз в виде гладкого черного куба. Я переложил
воздух из моей первой емкости, прежде чем поместить новый на хранение и выбросить старый.

Не то чтобы я планировал устраивать взрывы, но если бы мне пришлось это сделать по какой-
то причине, я бы хотел иметь возможность правдоподобного отрицания.

Я вернулся в лагерь. Райли была там, работая с пятью своими пауками с помощью шестого,
который был закреплен у неё на спине. Пара его ножек протянулась вниз по её рукам и
раскрылась, обнажив множество хирургических инструментов внутри. Она подняла на меня
глаза.

Райли: Это не заняло много времени.

Кевин: Пришлось повозиться. Никто еще не вернулся, верно?

Она покачала головой.

Райли: Нет! И я почти готова.

Кевин: Готова к чему?

Райли: Готова положить на хранение моих пауков! Они нужны мне для работы, поэтому я не
могу их оставить.

Я открыл рот, чтобы отказать ей... но она высказала хорошую мысль.

Кевин: Значит, они живые?

Райли: Конечно! Я как раз собираюсь отключить все синаптические функции.

Она подняла на меня глаза.

Райли: Ты сказал, что можешь хранить органические продукты, но только не живые?

Я указал на мертвого культиста.

Кевин: Да, как только они умрут, моим единственным ограничением станет вес.

Она кивнула.

Райли: Тогда подойди сюда, я собираюсь отключить его. Сохрани его как можно скорее.

Я придвинулся к ней поближе и стал ждать.

Райли: Ну?

Кевин: Что ну?

Райли: Приготовься положить на хранение.

Кевин: Я готов.

Райли: Но ты к нему не прикасаешься.



Кевин: Ах, да. Предполагаю, что у меня есть ограничение по дальности действия, но это не
прикосновение. Где-то тридцать сантиметров.

Я сделал паузу, прежде чем добавить.

Кевин: Мне также не нужно видеть, что я храню, и я могу захватывать вещи, которые
находятся внутри других вещей.

Она моргнула.

Райли: Настолько могущественно. Оно ограниченно Эффектом Мантона?

Кевин: Я не могу хранить живых людей, но мертвых легко.

Райли: Нет, я имею в виду, можешь ли ты помещать что-то внутрь людей?

Кевин: Я... не знаю? Я пытался засунуть ножи внутрь фургона, но это всё.

Она закатила глаза.

Райли: Вам нужно протестировать эти моменты! Что ты делал со своими способностями?

Кевин: Прятал ото всех.

Она выпятила нижнюю губу.

Райли: Думаю, это хорошее оправдание. В любом случае, приготовься!

Я возобновил свои попытки положить в Инвентарь, и мгновение спустя паук исчез.

Райли склонила голову набок.

Райли: Прошло гладко. Никакого вытеснения воздуха вообще.

Затем она ударила себя по щекам.

Райли: Нет времени отвлекаться, давай покончим с остальными.

Каждый паук был на удивление легким, и я без проблем сохранил оставшиеся. Последнего
Райли пришлось убить самой, оторванным скальпелем. Я посмотрел на острый инструмент в ее
руках.

Кевин: Ты же не собираешься заколоть себя, правда? Я не смогу тебя вылечить.

Она покачала головой и вытащила шприц.

Райли: Нет, всё пройдет автоматически.

Она без малейшего колебания сунула его себе в руку.

Райли: Готов?

Кевин: Позволь мне сначала приготовить бомбу.

Я вызвал черный куб и начал направлять в него воздух через Инвентарь.



Кевин: Окей, готов.

Райли кивнула и нажала на поршень. Ее глаза метнулись в ответ, и я поймал её. Она была
такой легкой.

*Райли умерла!

*Райли покинула группу!

Я моргнул, прочитав уведомление, а затем заставил её исчезнуть в моем Инвентаре. Я
потратил несколько секунд, обдумывая свой последний ход, затем повернулся и побежал.

Я оставил летучую мышь над лагерем. Если кто-нибудь вернулся, мне придётся взорвать бомбу
пораньше. Когда я переключил свое зрение на изображение моего призванного, я увидел
черно-белое размытое пятно внутри комплекса. Дерьмо! Я отключил бомбу от своего запаса
ОМ, но потребуется целая минута с момента последней подпитки, чтобы она исчезла! Где-то от
1 до 60 секунд. Я не доверял своим внутренним часам, но мне казалось, что оно близится к
концу.

Нет времени вести себя тихо. Я вызвал лошадь. Я мог только надеяться, что грубые отпечатки
копыт не привлекут ничьего внимания.

[Призванная Лошадь

СИЛ 30. ЛОВ 60. ТЕЛ 30. Повышенная скорость x2]

Я хотел сделать её быстрее, но я многому научился на летучей мыши. Поддерживать
некоторый баланс хорошая идея. Кстати говоря, я отрезал летучею мышь от моего запаса ОМ.
Я едва успел сесть на лошадь, как бомба взорвалась. Это было громко, взрывная волна окатила
меня. Это было похоже на порыв ветра во время сильного шторма, за исключением, что
длилось всего секунду или две.

Черт. Насколько мощным он был? У меня не было системы отсчета. Я услышал глухой удар и
посмотрел в сторону. Там был мой клон. Бомбы оказалось недостаточно, чтобы уничтожить
его, но она запустила его в воздух. Как далеко я от базы? Возможно, я переборщил с бомбой. В
будущем буду делать их поменьше. Я оставил своего двойника и ускакал галопом. Мой
последний гамбит остался в кратере. Это выглядело гораздо реалистичнее, чем другие мои
призывы. Думаю, это потому, что я такой же, как они, только с лучшим разрешением. Это была
идея, которая пришла мне в голову, но до сих пор у меня не было времени убедиться, рабочая
ли она.

План не предусматривал этого, но я надеялся, что это выиграет мне немного времени. Это
было гораздо большим расходом моего ОМ, так что я не уверен, как долго продержится этот
фарс в любом случае.

.....

*Квест "Побез из Бойни Номер Девять" выполнен! +23 000 опыта. +200 репутации с Райли.
-300 репутации с Джеком Остряком. Быстрая Регенерация получила +1 ур. Быстрая
Регенерация теперь может быть применена к другим со расходом 100 ОМ/мин.



*Квест "Помоги им пасть" выполнен! +7000 опыта. Эффект перемещения теперь возможен с
призывом. Стоимость увеличивается с увеличением расстояния и размера.

*Квест "Они не могут встать" выполнен! 300/301, 0/5, +3500 опыта.

*Вы повысили свой уровень! Вы получаете +5 очков характеристик!

*Вы повысили свой уровень! Вы получаете +5 очков характеристик!

*Запущен новый квест: Беги! Беги!

[Беги! Беги!

Сбегите как можно дальше от Джека Остряка.

Награда: опыт зависит от того, как далеко вы сбежите и как быстро доберетесь туда.]

Я взглянул на уведомления, когда бежал пешком по шоссе. Я был довольно быстр, но моя
лошадь была быстрее. К тому же более заметной, так что я обошелся без неё. В данный момент
это не имело значения, мой клон исчез. Я почувствовал, как мой клон лопнул как раз перед
подтверждением выполнения квеста. Держу пари, это связано. Мне не хватало всего 500 очков
опыта до моего следующего уровня. Тогда я должен получить новое очко перка, если
тенденция получать его на уровнях, кратных пяти, сохранялась.

На бегу я погрузился в медитацию. Это было больше для получения ОМ, чем для попыток
повысить свои навыки. У меня было время поэкспериментировать, так что будет глупо тратить
его впустую. Я вызвал еще одну одноглазую летучую мышь и заставил её пролететь надо мной.
Я опередил его, поэтому позволил рассеяться и создал более быстрого, без возможности
Наблюдать. С ним в моей группе и мини-картой, снова рабочей, я почувствовал себя немного в
безопасности.

Рядом со мной возник еще один призванный клон. Он потреблял больше, чем крысы или
летучие мыши. Он также был голым, а у меня больше не было запасной одежды. Наконец, я
сделал еще одну летучею мышь и оставил её на месте. Поменять две мыши было дешево. Всего
несколько ОМ. Стоимость росла по мере увеличения расстояния между ними. К счастью, это
выглядело как линейное увеличение. Я предположил, что максимальная дальность, учитывая
мой текущий запас ОМ, составляла несколько миль. Я попытался поменяться местами со своим
обнаженным клоном, который не отставал от меня. 1 ОМ. Я заставил его отойти в сторону, и
стоимость взлетела до небес. Все еще казалась линейной прогрессией, но начиналось на
гораздо более высоком уровне.

Я позволил своему ОМ пополниться и попробовал свои последние два теста. Я могу поменяться
местами с моим меньшим призывом, но стоимость увеличится в четыре раза. Так же стоимость
применялась при замене их моим клоном. Итак, относительная масса, умноженная на
расстояние, умноженное на фактическую массу? Что-то вроде того. Я позволил всем исчезнуть.
Всходило солнце, и последнее, чего я хотел - это внимания случайных водителей, которые



могут увидеть двух бегущих подростков - одного в чём мать родила. Летучих мышей тоже
убрал. Днем это слишком заметно, и выглядело слишком странно, чтобы сойти за настоящих.

Забрезжил рассвет, и мне не доставляло удовольствия бегать на солнце. Впереди виднелся
маленький городок. Пора купить новый комплект одежды и солнцезащитные очки. Показался
магазинчик "Еда и прочее". Мне не нужна еда, но прочее не помешает. Он был открыт, чего я
не мог сказать ни о каком другом месте.

Стеклянные двери отодвинулись в сторону, когда сработал датчик движения. Раздался тихий
перезвон. В магазине было пусто, если не считать рыжеволосой девушки в шляпе лесоруба.
Она стояла за прилавком, играла на своем телефоне и не поднимала глаз. Мне было интересно,
что за игра её увлекла. Казалось, это было так давно, когда я мог расслабиться и поиграть в
видеоигру...

Сфокусируйся. Мне нужен новый образ. Я просмотрел раздел одежды. У них оказалось много
всего. Единственные рубашки, которые у них были моего размера, были с кучей пуговиц. Я
прихватил пару таких вещей, несколько пар рабочих перчаток, два комплекта брюк, несколько
ботинок, две ковбойские шляпы, несколько бандан и пару солнцезащитных очков. Подходя к
прилавку, я провёл Наблюдение вокруг. Просто на всякий случай.

[Средство покраски волос

Открывает новый цвет волос и стиль укладки. Только для одноразового использования.]

У этого есть потенциал. Мои руки заняты, поэтому, проходя мимо, я положил в Инвентарь
несколько бутылок.

*Выполнив специальное действие, вы улучшили титул "Вор".

...справедливо.

Это также довольно приятный бонус, так что я действительно не могу жаловаться.

Девушка поднимает взгляд, когда я вываливаю стопку одежды на прилавок. Она приподнимает
бровь.

- Что? Сбежал из дома или что-то в этом роде?

http://tl.rulate.ru/book/94624/3220967


