
Финал. Испытание Джека Остряка. Это не будет испытанием в обычном смысле этого слова.
Он знал, на что я способен (в основном). Это будет испытание моего характера. Ему нужна
информация. Мой шард давал ему её прямо сейчас, как и всё остальные. Поэтому мне нужно
что-то, что позволит ему думать, что он знает, как манипулировать мной. Если он не сможет
контролировать меня, меня убьют. Независимо от "испытаний", он убьет меня. Я уверен в этом.

У меня открылось три перка, с которыми я еще не ознакомился. Теперь, когда у меня
появилась возможность взять перк, самое время. Хотя вряд ли что-то сравниться с
регенерацией.

[Контроль Огня

Манипулируй, твори и стань огнем. Тратит ОМ. Урон увеличивается с повышением ИНТ.
Контроль увеличивается с повышением МУД. Дальность действия увеличивалась с
повышением ВОС. Общая мощность зависит от уровня навыка. Может сочетаться с другими
силами.]

[Контроль Кремния

Манипулируй, твори и стань кремнием. Урон увеличивается с повышением ИНТ. Контроль
увеличивается с повышением МУД. Дальность действия увеличивалась с повышением ВОС.
Общая мощность зависит от уровня навыка. Может сочетаться с другими силами.]

[Истощение Сил

Подключайся к другим Шардам. Истощай, своди на нет, усиливай их силу или манипулируй
ими. Тратит ОМ. Сила эффекта увеличивается с повышением ИНТ. Эффективный контроль
увеличивается с повышением ВОС. Полезность увеличивается с повышением МУД. Может
сочетаться с другими силами.]

Истощение сил выглядит многообещающе, но прямо сейчас мне нужны ОЗ. Кроме того, в
будущем мне бы очень пригодились две руки и все десять пальцев.

*Выбран перк: Быстрая Регенерация.

Мои ОЗ начали быстро восстанавливаться. Примерно 1 ОЗ каждые 3 секунды, почти быстрее,
чем Птица-Хрусталь могла снижать их. Пока недостаточно быстро, чтобы опередить Краулера.
С этим перком и Телом Игрока, я должен чувствовать себя неуязвимым. Присутствие Сибири
опускало на землю.

Джек спрыгнул с тренажерного зала и приземлился с удивительной легкостью. Я молча
следовал за ним, пока выбирал себе перк. Я знал, что он приготовил для меня, но не знал как.

- Куда мы направляемся?

- Туда, где всё началось.



- В аркаду?

**Джек Остряк удивлен.

- Так ты думаешь, там всё началось?

Я кивнул.

- Там закончилась моя прежняя жизнь и началась игра.

**Джек Остряк счастлив.

Это был один из вариантов. Пусть он думает, что я отношусь к миру как к игре. Это не было
большой ложью, я просто хотел игру в другом жанре. Не это дерьмо в жанре ужасов. Спасёт ли
меня идея, что я не считаю других людей "настоящими"? Возможно, если бы я действительно
так думал. Что, если бы я рассматривал только кейпов людьми? Думаю, Джека такое
удовлетворит. Я показал, что готов убивать, но не думаю, что этого было бы достаточно. Надо
помнить, что он хочет сломить меня.

Что было ближе всего к моему слому? Мистер Прайс. Нэнси. Мама. Если бы у меня не было
Разума Игрока, я бы сломался при каждой смерти. И наоборот, я не думаю, что убийство
Топорылого или Птицы-Хрусталь так сильно повлияло на меня. Предположу, что Джек знает об
этом. Может, телепатии и не существует, но у него нечто очень похожее.

Имея это в виду, я думаю, что знаю его план. Заставить меня убить ВСЕХ. Это привяжет меня к
нему. Но ему нужно нечто большее. Ему нужны эмоции от меня. Я не думаю, что его волновали
какие-либо эмоции, ему нужен способ манипулировать мной.

Джек начал насвистывать веселую мелодию, пока мы шли по пустой дороге. Аркада
находилась более чем в полутора километрах отсюда. К тому времени мои ОЗ будут полны. Я
знал, что за этим последует. Я знал условия "победы". Итак, какую эмоцию я мог бы
использовать? Разум Игрока предотвращает большинство из них. Я сомневаюсь, что смогу
сломаться и заплакать или впасть в депрессию, как Райли или Ожог. Главной эмоцией, которая
была у всех остальных, был гнев, если не считать Джека.

Гнев я смогу. Не злость на моих бывших друзей или ни в чем не повинных гражданских лиц, а
злость на Джека. У меня уже было задание убить его. Он, вероятно, знал про это. Так что я
могу сыграть на этом. Это будет хорошая причина остаться в Бойне. В конце концов, как я
смогу убить Джека, если не буду рядом с ним? Если мной движет желание отомстить, я буду
держаться рядом. Выгадывать возможность.

Конечно, его убийство мало реализуемо, пока Сибирь где-то рядом. Если он может
"транслировать" ей информацию, не будет такой угрозы, на которую она не сможет вовремя
отреагировать. И Джек предвидит, что это произойдет... если только я не найму не-
парачеловека. При достаточном количестве Tехнарского снаряжения кто-нибудь, вероятно,
смог бы убить его, несмотря на улучшения Ампутации. У Джека, несомненно, было что-то из
того, что помогло Птице-Хрусталь продержаться так долго. Но кто будет настолько склонен к
самоубийству, чтобы попробовать это? Даже если кто-то доберется до Джека, остальные
прикончат его очень быстро.



Нет. У меня лучший шанс в убийстве этого монстра. Разум и Тело Игрока главное, что могло
сделать такую задачу выполнимой. Как только стану сильнее, конечно.

Я принял решение. Я позволю своему гневу на него выплеснуться в драке. Если я прав, он
будет рад инструменту, который я ему вручу. Если я неправ, то Сибирь оторвёт мне голову.
Итак, таков мой план. Сделать в него несколько выстрелов, которые можно было бы расценить
как несчастный случай. Вероятно, мне могло бы сойти с рук что-нибудь более вопиющее, но
давайте не будем это проверять.

Когда мы приблизились к аркаде, я остановился.

- Вы восстановили его?

Джек пожал плечами.

- Сделали всё, что в наших силах.

Я подошел к стене и пощупал ее рукой. У него была странная текстура.

*Проверка на восприятия пройдена.

Окон по-прежнему не было. Это не первоначальный строительный материал. Один из них
сделал копию. Я ставлю на Птицу-Хрусталь. Она определенно могла бы спрессовывать стекло в
более крупные и плотные объекты. Перк, который я смог получить от неё, также влиял на
песок, так что казалось разумным, что она тоже могла так делать. Это впечатляюще. Она
могла бы стать кем-то большим, чем просто массовым убийцей.

Внутри было чисто. Крови на полу не было, и все осколки стекла исчезли. Игровые автоматы
все еще были разгромлены. Нэнси и Том помахали мне. Беглое Наблюдение подтвердило, что
это скорее мясные куклы, сделанные Ампутацией, ведь Том превратился в кровавые ошметки,
а Нэнси растаяла. Я понятия не имел, как их можно было восстановить.

Джек вытащил другой пульт и нажал кнопку. Из-за стойки появилось мигающее табло. В
данный момент он показывал ноль.

- Мой испытание просто. Ты зарабатываешь очки за каждого убитого тобой человека. Бонусные
баллы за чрезмерную жестокость.

*Проверка на восприятия провалена.

- В чём цель?

Джек ухмыльнулся.

- Получить высочайший балл, конечно. Сколько нужно заработать пусть будет загадкой, станет
стимулом стараться лучше.
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