
Исправление хулиганов хоть и было прибыльным, но не так, как сражение с злодеями и их
поимки. Даже за Бакуго, и всех остальных задир, он получил не больше двухсот
положительной кармы, двадцать из которой дал Бакуго. Это намекало, что его скверный
характер дает много положительной кармы, при приручении подобного дикого зверя.

Контролировать Бакуго было сложно, но на территории школы, он больше не смел приставать
к ученикам и огрызаться на них. Отоки позаботился о почти всех хулиганах, что были в школе
и с помощью своей силы и причуды, заставил их встать на прямую дорожку. Заставить конечно
плохо, но по другому с подобными нельзя. Пока те сами не поймут свои ошибки, никогда не
изменятся.

Во время очередного обхода, он заметил очень странное существо, человека с причудой
скелета, что, только что, убил десяток людей. На подобное он реагировал быстро, и уже через
несколько минут, он преследовал маленького скелета расстреливая его из пистолета верхом на
мотоцикле в коляске. Он гнался за скелетом, даже когда тот был в здании, и перепрыгивал от
одного до второго.

Скелеты выстраивали собой мостики, лесенки и даже его Станд, The armi, помогал забираться
на препятствия. Его причуда, дарованная неизвестным существом, была очень похожа на
скелета, тематика та же, что ему показалось забавным.

Когда он окружил скелета, он не успел всего на пару секунд, как скелет просто исчез в одном
из безлюдных домов безлюдного района. Точнее, он считался безлюдным, но оказался
населенным злодеями, такими как дымная голова. Он был наслышан об этом человеке в броне,
что сражался с топ героями и сбежал.

И сейчас, после неудачной попытки захвата злодея скелета, он обнаружил дымную голову.
Удача или случайность, не имело значения что из этого, главное результат.

Дымная голова начал бежать от него, но, ато ему позволит сбежать. Во время погони, Отоки
был на несколько секунд выведен из строя, странной способностью дымной головы, но его
Станд работал лучше чем он. Атаковав дымную голову, Станд отогнал его и погоня началась
снова.

Используя лестницу из скелетов солдат, он поднялся на пятый этаж здания, и тут же атаковал
дымную голову, расстреляв его из огнестрельного оружия вместе с солдатами. Дымная голова
защитился щитом, но через несколько секунд, замертво упал на землю, а его тело
растворилось, оставив только слизь и водоросли.

Протыкав в водоросли, Отоки с жалостью убедился, что убил его, и получив свою
положительную карму, убежал в другом направлении. За злодея он получил феноменальных
две тысячи положительной кармы. И если к этому добавить те две тысячи, что он заработал, то
получается четыре тысячи с мелочью.

Много ли это? Достаточно, дабы сделать себе еще сильнее._______________[Военная
армия][Разведчик — скрытный солдат использующий бинокль и блокнот | Улучшения
подготовки и навыков разведки и связи | 1500 положительной кармы][Пехотинец — солдат
боец использующий военный арсенал для боевых и тактических действий | продвинутая
подготовка и разнообразнее возможности | 2700 положительной кармы][Медик — солдат
поддержки использующий мед. арсенал для лечения раненых | расширенные возможности и
знания | 1900 положительной кармы]_______________[Военная униформа][Командир —
улучшенный контроль войск и расширенный радиус действия | еще больше радиус | 900



положительной кармы][Солдат — усиливает физические показатели и показатели солдат | еще
больше усиливает и делает прочнее | 1500 положительной кармы][Медик — увеличивает
восстановление и усиливает медиков | восстановление и медики становятся лучше | 2000
положительной кармы]_______________[Военная амуниция][Оружие — меч, щит, пистолет,
пистолет-пулемет, автомат | больше разнообразия | 500 положительной кармы][Транспорт —
ВМW R12 | больше вариантов | 3000 положительной кармы][Мед. комплект — полевая аптечка
| продвинутое оборудование | 1000 положительной кармы]_______________[Сила — отвечает за
общую разрушительную силу стенда и его способностей, а так же физическую силу E (стекло),
D (дерево), C (камень), B (металл), A (алмаз), S (алмаз+) | D > C 500 положительной
кармы][Скорость — отвечает общий показатель скорости передвижения и скорость движений
стенда E (обездвижен) D (медленно), C (средне), B (быстро), A (очень быстро), S (очень
быстро+) | D > C 450 положительной кармы][Радиус — отвечает за расстояние на котором
стенд может действовать и расстояние применения способности E (в теле) D (1-2 метра), C
(5-10 метров), B (10+ не более 100 метров), A (100+ метров не более 2 километров) S (1+
километр до бесконечности) | C > B 1250 положительной кармы][Выносливость — отвечает за
длительность работы стенда и как сильно его способности нагружают владельца Е (максимум
одно использование в течении десятка секуню), D (действует в течении минуты-двух сильно
нагружает при использовании способностей), C (24+- часа без способностей, нагрузка
средняя), B (24+ с активным применением способностей), A (24/7 с активными способностями)
S (вечность+) | C > B 1570 положительной кармы][Точность — параметр обозначает точность
работы стенда Е (не нуждается в точности), D (криворукий), C (человеческая точность), B
(хирургическая точность), А (безупречная), S (безошибочная) | C > B 680 положительной
кармы]_______________[[Тело]][Сила — отвечает за физическое состояния тела | E (дерево), D
(камень), C (металл), B (алмаз), A (углерод) | E > D 450 положительной кармы][Скорость —
отвечает за скорость действий и обработки информации, рефлексы | D (выше человеческой), C
(предел человеческой), B (сверхчеловеческий), A (мгновенное реагирование и обработка
информации) | D > C 1000 положительной кармы][Выносливость — отвечает за общий
показатель состояния длительной стойкости тела, не сопровождающегося утомлением | D
(часовая стойкость при нагрузках), C (дневная стойкость при нагрузках), B (постоянные
нагрузки), A (неутомимость) | D > C 2500 положительной кармы][Воля — отвечает за стойкость
и душевное равновесие | C (высокий болевой порог, высокая стойкость), B (невероятный
болевой порог, невероятная стойкость), A (машинальность) | C > B 4500 положительной кармы]

Во первых, он должен был избавиться от слабостей, как своих, так и стенда. Повысив силы до
C, скорости до C, точности до B, и выносливость до B, он потратил три тысячи положительной
кармы и у него осталось примерно одна тысяча кармы. Его стенд начал меняться, в тоже
время, в его груди появилась сильная сдавливающая боль, из-за чего он сжал руку на своей
одежде.

После минуты боли, все прошло и стенд изменил свой внешний вид. Кости стенда стали более
гладкими и острыми, сами они стали больше и на них отросли костяные чешуйки, создавая
видимость доспеха. Стенд стал более мощным и грозным, что было видно по нему самому.

В тоже время, сам его пользователь никак не изменился, но он ощущал связь со стендом и то,
что ему передалось немного его энергии. Это значило одно, чем сильнее стенд, тем сильнее он,
и так наоборот. Это было логично, ведь, стенд, если он правильно понял, было его воплощение
души, или типа того.

У него осталась тысяча положительной кармы, и он потратил ее на себя и "оружие". Увеличив
силу своего тела, он увидел, как все мышцы на его теле быстро выделяют пот и испаряют его.
Температура тела нагрелась до большого значения, превышая сорок градусов, а его мышцы
разбухли.



Когда все изменения закончились, он стал почти в двое мускулистее себя прежнего, но внешне
никак почти не изменился. Он тут же нажал на улучшение способности
арсенала._______________[Военная амуниция][Оружие — меч, дубина, саперная лопата, щит,
каска, бронежилет, пистолет, револьвер, дробовик, пистолет-пулемет, автомат, винтовка,
пулемет | больше разнообразия | 3600 положительной кармы]

- Хух... Это было больно. - Усмехнулся он и испытал свои новые силы.

С первого раза у него получилось создать сотню солдат, и вооружить их автоматом
Калашникова. У него при этом почти не потратилось сил и они начали, хоть и быстро, но по
капле, утекать.

Отозвав всех скелетов солдат, он начал возвращаться домой. Ехал он на своем мотоцикле,
времен второй мировой, и думал о поступлении в ЮА. Так как это единственная академия, что
была помечена как номер один, и именно в такой должен учиться он, будущий про герой и
вообще спаситель. Его мысли и намерения были понятны, слава, сила, деньги в конце концов, а
самое главное, сила!

В течении месяца, до экзамена, он использовал все свои силы, дабы помогать всем вокруг и
ловить злодеев, отдавая их полиции. За последнее действие он даже удостоился награды от
них, но это не важно, так как за это дополнительных очков кармы ему не начислили.

И вот, он ступает на территории академии героев ЮА.
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