
Кагура Акихара - попаданец.

В прошлой жизни Кагура Акихара все еще носил фамилию Акихара, и был некомпетентным
работником.

В конце концов, зарабатывать деньги трудно, Акихара просто хотел найти себе занятие по
душе, у него был постоянный заработок, его жизнь можно было назвать стабильной.

Такие работники, которых нельзя привязать к себе деньгами, всегда были проблемой.

Естественно.

Акихара всегда находился на пути между безработицей и работой.

После того как Акихара случайно разослал свое резюме, одна незнакомая компания прислала
ему приглашение на собеседование.

Акихара согласился.

Однако когда Акихара очнулся от сна, он появился в этом мире, став мальчиком по имени
Кагура Акихара.

Кагура Акихара - один из сирот, взятых Орочимару, провел несколько лет на
экспериментальной базе, где его основной работой была уборка территории базы, а по
совместительству - расходный материал для экспериментов.

К счастью, Кагура Акихара активировал [Система, усердная работа обязательно будет
признана лидерами], которая дала ему особенность, позволяющую ему пережить
эксперементы.

Название системы кажется надуманным, но ее использование вполне реально.

Пока Кагура Акихара выбирает себе начальника и старательно выполняет его задания, он
может получать определенные вознаграждения за выполнение заданий.

Если Кагура Акихара захочет покинуть этот мир, у него будет только два выхода. Первый
вариант - уничтожить этот мир, если компания обанкротится, то он точно сможет уйти в
отставку; второй вариант - найти способ быть уволенным из этого мира и продолжить поиски
работы в следующем мире...

Оба варианта довольно сложны в реализации.



К тому же Кагура не хочет уходить сразу, это редкий жизненный опыт, раз уж он выбрал
начальника, то и система выдаст новичку подарочный пакет.

К сожалению.

Только прибывший Кагура Акихара мог выбрать своим начальником только Орочимару.

Из подарочного пакета новичка Кагура Акихара получил суперспособность [Наука мира
ниндзя], которая позволила ему выжить в эксперименте по пересадке клеток Хаширамы с
уровнем смертности более 99%.

[Имя: Кагура Акихара]

[Пол: мужской]

[Возраст: 10 лет]

[Дата рождения: 4 апреля 43 года с создания Конохи]

[Атрибуты чакры: Огонь, Ветер, Молния, Земля, Вода, Ян]

[Чакра: SSS (Значительно увеличенная физическая сила, мощь и скорость, значительно
превосходящие обычных ниндзя, улучшенные способности к восприятию, уровень чакры
достиг предела обычных ниндзя, получен в результате пересадки клеток Хаширамы)]

[Навыки]

[Высвобождение дерева: Деревянный клон (улучшенная техника клонирования, Деревянный
клон может опутывать врагов ветвями, когда они разрушаются; в то же время, поскольку чакра
дерева может служить источником жизни, распознать подлинность Деревянного клона
сложнее, чем других техник клонирования, даже более продвинутой техники Теневого клона)]

[Высвобождение дерева: Замена дерева (улучшенная техники замены тела, может мгновенно
поменяться с деревом)]

[Высвобождение дерева: Трансформация дерева (улучшенная техника трансформации, можно
превращаться в других людей с помощью чакры дерева, что делает ее более трудно
обнаруживаемой по сравнению с обычной техникой трансформации)]

[Высвобождение дерева: Техника пронзания иглами (Может выдвигать деревянные иглы из
любой части тела, после пронзания тела противника этими иглами можно позволить иглам



ветвиться и расти)]

[Технология генной модификации (может принудительно переписывать гены, вписывая в них
особые способности на генетическом уровне, что безопаснее и удобнее, чем эксперименты по
пересадке клеток)]

[Особенности]

[Исцеление без печатей (Сверхсильная способность к самоисцелению, может исцелять
собственное тело без образования печатей. Получена в результате пересадки клеток
Хаширамы!)]

[Кеккей-генкай высвобождения дерева (легендарный кеккей-генкай Хаширамы Сенджу, бога
шиноби, чрезвычайно редкий кеккей-генкай в мире ниндзя, который не могут унаследовать
даже прямые потомки Хаширамы, получен в результате пересадки клеток Хаширамы)]

[Наука мира ниндзя (Когда хозяин проводит эксперименты на людях, любой эксперимент,
соответствующий теории науки мира ниндзя, обязательно будет успешным - награда из
подарочного пакета новичка)]

[Начальник: Орочимару]

Это очевидно.

Для системы выбор хорошего начальника очень важен.

Орочимару, как начальник, - это техники и сложные задачи.

По наблюдениям Кагуры, вознаграждение за выполнение заданий в системе зависит от
ситуации, в которой находится начальник. Возможно, за свою карьеру ниндзя ему придется не
раз менять начальника.

Только что Кагура, прикрываясь тем, что не контролирует себя, проверил нападение на
Орочимару и обнаружил, что нападение на собственного начальника не является проблемой,
система не назначила никакого наказания.

Может быть, система поощряет смену начальника?

В конце концов, при такой системе, похоже, нужно много начальников...

Нет, скорее, эта система, эксплуатирующая рабочих, определенно поощряет Кагуру работать



на большее количество начальников.

Кагура также планирует найти другого начальника в мире ниндзя, потому что Орочимару, его
нынешний начальник, имеет сомнительный характер и жаждет его тела...

"Кагура".

Орочимару, не зная, что мальчик перед ним уже подумывает о смене начальника, все еще
строил планы на будущее. Кагура Акихара нужен ему для изучения ниндзюцу "Высвобождение
дерева".

"Отправляйся в Коноху".

"У меня там есть союзник".

Когда Орочимару упомянул о союзнике, он не смог удержаться от странной улыбки: "Научись
у него ниндзюцу Высвобождения дерева, и я посмотрю, как далеко ты сможешь зайти..."

"Кроме того..."

"Также, хорошенько следи за ним".

"Да."

Кагура Акихара, естественно согласился, а затем в замешательстве поднял голову, 

"Коноха - это ваша родина, Орочимару-сама?"

"...Да."

Орочимару кивнул, его голос стал немного легче: "Сходи, посмотри на мою родную деревню,
там очень красивые пейзажи..."

Однако настольния в глазах Орочимару быстро померкла. Он изобразил странную улыбку и
тихо сказал: "Когда-нибудь я вернусь".

"..."

Ясно.



Орочимару питает недобрые намерения по отношению к родной деревне.

Кагура Акихара ничего не сказал по этому поводу.

Как попаданец...

Кагура немного знает о событиях в Конохе.

Коноха.

Самая могущественная деревня ниндзя в мире ниндзя, а также родина Орочимару,
расположенная в самой богатой Стране Огня. Высший руководитель Конохи является Хокаге.

Орочимару и два его друга были известны как "Три легендарных ниндзя Конохи или Саннины".
Они внесли значительный вклад в развитие Конохи, а Орочимару даже почти стал Хокаге, но
на это наложил запрет его учитель, Третий Хокаге Хирузен Сарутоби, сославшись на то, что он
слишком темносердечен...

Это несправедливо...

Кто из ниндзя в мире ниндзя отличается добротой?

В результате Третий Хокаге Хирузен Сарутоби выбрал на пост Четвертого Хокаге человека,
теплого и лучезарного, как солнце, что было очень убедительно...

К сожалению...

Вскоре после вступления Четвертого Хокаге в должность в Конохе вспыхнуло потрясшее весь
мир ниндзя событие, вызванное Девятихвостым. Четвертый Хокаге пожертвовал собой, чтобы
разрешить проблему Девятихвостого...

Однако...

Орочимару не смог воспользоваться своим шансом.

Третий Хокаге отверг всех кандидатов, вернул себе власть и обнаружил тайные эксперименты
Орочимару над людьми. Он лично повел Анбу на поимку Орочимару...

Орочимару пришлось бежать из Конохи и превратиться из горячего кандидата в Хокаге в
нукенина S ранга...



Главной причиной были преступления Орочимару, но и тот союзник Орочимару, который все
еще оставался в Конохе, несомненно, тоже должен был взять на себя часть вины...

Этот союзник...

Действительно, он был не очень хорошим человеком...

Однако план Орочимару по отправке Кагуры на сторону этого союзника стал для Кагуры
возможностью получить должность в Конохе.

Это официальная должность!

Должность в одной из пяти сильнейших деревень мира ниндзя!

http://tl.rulate.ru/book/94356/3186132


