
Глава 5. Игра Кинга

 

 

У Гарри Поттера было много титулов. Мальчик-который-выжил, победитель Тёмного лорда,
лучший ловец Гриффиндора за последние двадцать лет… а теперь ещё и Чемпион турнира Трёх
Волшебников. Впрочем, реальные заслуги у него были разве что в квиддиче. Да и то на первых
двух курсах. А что касается остальных титулов…

 

— Дерьмо, — прошептал он, захлопывая книгу о подводных заклинаниях и отбрасывая её на
соседний диван. Кто-то бросил его имя в Кубок Огня. Он думал, может, хотя бы один год у него
пройдёт без происшествий, но нет. Кому это нужно и зачем? Хороший вопрос. У него есть
некоторые подозрения, но озвучивать он их пока не собирался.

 

Гарри встал, скинув мантию, и вытащил палочку из чехла на поясе. Пройдя в центр Выручай-
комнаты, он обвёл взглядом деревянные манекены, коих насчитывалось тридцать штук.

 

— Экспульсо, — спокойно сказал он, выбросив руку вперёд.

 

«Гракх» — самый крайний манекен разорвало на части. От острых осколков Гарри тут же
закрылся невербальным щитом.

 

Поттер рванул вправо, осыпая манекены различными заклинаниями. Режущие,
отталкивающие, парализующие, огненные…

 

В ход шёл арсенал, который он натренировал за три с лишним курса. Обычный четверокурсник
никогда бы не смог продемонстрировать такой уровень владения волшебством. Но и Гарри был



далёк от обычного студента Хогвартса.

 

Однажды он понял, что попал далеко не в сказку. И с каждым годом это лишь подтверждалось.
Чтобы выжить здесь, нужно быть чертовски сильным магом.

 

А началось всё на первом курсе…

 

Тогда на Хеллоуин одержимый Квирелл привёл в Хогвартс тролля. За ужином Гарри не нашёл
Гермиону и бросился на поиски новой подруги, чтобы предупредить ту об опасности. Рон
побежал за ним. А остальные студенты в это время просто пошли со старостами в свои
гостиные.

 

«Глупая затея, — думал тогда он. — Уж лучше бы они остались в Большом зале».

 

Уловив резкий запах, они пошли по коридору, как вдруг услышали девичий крик.

 

Дальнейшее Поттер воспринимал, как в тумане, наверное, из-за стресса. Вот Гермиона
выбежала из женского туалета, однако за ней выпрыгнула огромная вонючая махина с
дубинкой. Поттер окликнул существо, чтобы отвлечь, однако громила никак не отреагировал
на его крик и лишь замахнулся, чтобы прибить свою добычу.

 

Гермиона ничего не успела сделать. Её тело с противным чвяком впечатало в стену. Она,
словно кукла, съехала вниз мешаниной из костей и мяса, оставляя кровавые следы. Её тело
дергалось, она хрипела, не в состоянии даже кричать от боли. Рон судорожно выхватил
палочку и произнёс заклинание левитации на дубинке — та, на удивление, зависла в воздухе.
Однако было уже поздно.



 

Тролль, заметив новую добычу, взревел и метнулся к парням. Рон потерял концентрацию —
дубина упала на пол… позади великана, едва окончательно не добив умирающую Гермиону.

 

Если бы не подоспевшие учителя — они бы все были мертвы, возможно, даже съедены заживо.
Снейпу с Макгонагалл удалось утихомирить тролля, а Грейнджер успели вовремя доставить в
Больничное крыло и она всё же выжила.

 

Именно с того момента Гарри понял, что магический мир — это и близко не сказка. С одной
Левиосой и Люмусом против настоящих угроз не выйдешь. Потому он стал по-настоящему
интересоваться магией и всеми возможными монстрами, а также способами противостояния
им. Он стал одержимым тем, чтобы стать как можно более сильным и умелым магом. Чтобы
больше никогда не быть беспомощным перед лицом смертельной опасности. Более того, он
решил заняться и своим телом. Всё же физическая выносливость и ловкость против опасных
тварей тоже необходима. Потому каждый день он выходил на пробежку и делал комплекс
упражнений на различные группы мышц и растяжку. А вместе с тренировками возникла
потребность довольно много кушать. Так он узнал о кухне с домовиками. А уже при общении с
ними выведал информацию о «Комнате по желанию», где он мог свободно практиковаться в
заклинаниях, которые они вместе разучивали с подругой.

 

Картины умирающей Гермионы, представляющей из себя кровавое месиво, уже не так остро
возникали в сознании, будто бы кто-то слегка затушил его эмоции, хотя в первые недели после
происшествия Поттер не мог нормально спать. Подумать только, если бы горный тролль ударил
чуть выше — он бы размозжил ей голову. И Гермионы бы больше не было…

 

Двери скрипнули и отворились — в Выручай-комнату бодро вошла Гермиона, волосы она
привела в порядок, поэтому вороньего гнезда больше не было. Вместо этого наличествовала
аккуратная укладка, подчеркивающая её тонкие черты лица. Только слегка завитая прядь
волос выбилась из общей причёски, и девушка периодически поправляла ее.

 

— Гарри, ты не представляешь, что сегодня произошло. — Она взмахнула палочкой, и дверь
позади неё закрылась сама собой.



 

Поттер прекратил изничтожение манекенов, спрятав палочку обратно в чехол:

 

— Дай угадаю… Рон опять пытался просить прощения, теперь через тебя.

 

— Что?.. Нет. Рональд здесь вообще ни при чём.

 

Шестой Уизли оказался не самым лучшим другом. И это мягко говоря. По правде, Гарри не мог
понять, как так вышло, они ведь с первого курса вместе. И хотя Рон не понимал их с Гермионой
рвение к изучению магии и учёбе в целом, постоянно отлынивая от занятий, он не был глупым
парнем, скорее, наоборот; однако лень родилась раньше Рона, это да.

 

Все невзгоды они проходили вместе. Чего уж там, если вспомнить конец первого курса, то Рон
готов был пожертвовать собой, чтобы они прошли «испытание» с шахматами… Но стоило лишь
кому-то подставить Гарри с кубком в этом году, как их хвалёная дружба рассыпалась, словно
карточный домик. Уизли предстал в новом, крайне неприятном свете, как человек завистливый
и довольно мерзкий. По сути, своими словами и претензиями Рон предал их дружбу. Поттер
вспомнил, как вычитал в одной книге по психологии, которую ему подарила Гермиона,
любопытную фразу: «Предавший однажды — предаст дважды». Потому, когда после первого
тура Уизли подошёл, чтобы помириться, Гарри его проигнорировал.

 

— Тогда, может быть, — продолжал делать предположения Гарри, — Крам сделал тебе
предложение?

 

Гермиона закатила глаза, ближе подойдя к чемпиону.

 



— Гарри, это не смешно. Виктор реально меня пугает. В библиотеке он постоянно сидит и
сверлит меня взглядом, делая вид, что читает книгу. Иногда он ходит за мной. Прямо как
какой-то маньяк. Я уже всерьёз думаю о том, чтобы просить у тебя мантию-невидимку…

 

Гарри подозрительно сощурился:

 

— Я догадываюсь, зачем она тебе. Это для того, чтобы незаметно пробраться в подземелья к
слизеринцам и подглядывать за Крамом в душе? Я прав?

 

Гермиона фыркнула:

 

— Ты бы ещё сказал: подглядывать за Малфоем.

 

— Хм… ну если тебе так уж нравится этот хорёк, то…

 

— Гарри! — перебила Гермиона.

 

Поттер улыбнулся и притянул девушку к себе, нежно накрывая её уста своими.

 

— М-м-м! — Грейнджер тихо мычала, обвив рукам шею парня.

 



Отлипнув от тонких губ девушки, Гарри прошептал ей на ушко:

 

— Если тебя беспокоит Крам — только скажи, и я разберусь с ним.

 

— Нет уж, — качнула головой она. — Тебя могут дисквалифицировать с турнира за нападение
на другого участника.

 

Девушка, очевидно, переживала больше за Крама. Ведь если тот столкнётся в дуэли с
Поттером, от дурмстранговца останется лишь мокрое место.

 

— А кто говорил о нападении? Мы бы с ним просто культурно пообщались.

 

Гермиона мотнула головой и, отойдя от парня, присела в кресло:

 

— Ты меня отвлёк. Помнишь, я говорила, что ты не представляешь, что сегодня произошло?

 

— Как я понял, мои предположения касательно Крама оказались неверными.

 

— Ты частично угадал. Дело и вправду касается одного из чемпионов турнира. Вот только не
Виктора, а Седрика.

 



Гарри нахмурился:

 

— Только не говори, что к тебе приставал ещё и Седрик. Разбираться сразу с двумя
чемпионами может быть довольно хлопотно.

 

— Гарри, ты можешь быть серьёзным?

 

— Ладно, рассказывай, чего там стряслось.

 

Гермиона выдохнула. А Поттер налил себе воды из графина на низком столике подле
диванчика и сел рядом с девушкой.

 

— Гарри, сегодня была дуэль между Седриком и Кассиусом Уоррингтоном.

 

— Да ладно? — брови парня вскинулись вверх. Он осушил стеклянный стакан залпом. —
Надеюсь, Диггори навалял этому заносчивому индюку?

 

Вместо ответа девушка хитро осклабилась.

 

— Гермиона, не тяни.

 



— Седрик на дуэли даже не пошевелил пальцем. К слову, и дуэли как таковой не было.
Уоррингтон первый напал на неподвижного хаффлпафца и промахнулся.

 

Поттер не сдержал смех:

 

— Вот же лузер! А ведь ещё хвастался, что чемпион Европы по дуэлингу.

 

— Это не всё. Он сам напал, сам выронил палочку и сам же обделался от того, что Седрик
просто стоял на месте и ничего не делал. Ничего не напоминает?

 

Улыбка Гарри померкла. Выражение лица стало серьёзным:

 

— Ментальная магия? Откуда она у Диггори?

 

Гермиона пожала плечами:

 

— Я не уверена, что это она. Если бы я там была и всё увидела собственными глазами, то
смогла бы точно понять, но, к сожалению, я лишь знаю ситуацию со слов очевидцев. Они
говорят, что Седрик тогда был будто воплощением Темного Лорда. И одна его аура подавляла
всех студентов, бедолаги дрожали от страха, и это стоя на расстоянии. Потому неудивительно,
что Кассиус обмочился, находясь прямо возле Седрика.

 

Гарри стал задумчив. Он вспоминал всё, что он знал о Седрике. И это абсолютно никак не
вязалось с тем, о чём ему говорила Гермиона.



 

— Его поведение изменилось, — сказал он. — Может ли это быть связано с одержимостью?
Может ли Седрик быть одержим духом Тёмного Лорда?

 

— Ты думаешь, Дамблдор бы допустил одну и ту же ошибку дважды?

 

— Я вообще не уверен, что Дамблдор когда-либо допускал ошибки.

 

— О чём ты?

 

— О том, что каждый год в Хогвартсе творится какая-то дичь. Мы с тобой выяснили, что
твориться она начала, когда я поступил сюда. Тролль в замке, Волдеморт в затылке
преподавателя ЗОТИ, Тайная комната и василиск, дементоры и сбежавший Сириус, бой с
Люпином в форме оборотня… Мне кажется, Дамблдор специально готовит меня к чему-то. Он
намекал на то, что Волдеморт окончательно не погиб. И что мне, возможно, предстоит ещё
встретиться с ним.

 

— Кажется, у кого-то разыгралась мания величия? — скептически хмыкнула Гермиона, сложив
руки на груди. — Или после занятий с Грюмом обострилась паранойя?

 

— Хорошо бы, если так. Но что-то мне подсказывает: не бывает таких совпадений. Ни одного
года не проходит без каких-то проблем.

 

Гермиона покачала головой, решив перевести тему:



 

— Я не думаю, что Седрик одержим. Дамблдор бы заметил изменения. Возможно, он такой
стал после боя с драконом.

 

— Возможно, Гермиона. Но мне нужно с ним встретиться. Присутствие Волдеморта я смог
почувствовать в Квирелле. Быть может, с Седриком та же беда.

 

— Кстати, почему ты не предупредил его о драконах? — спросила вдруг Гермиона. — Судя по
его выступлению, он вообще был не в курсе.

 

— Хм… забыл. Да и я думал, что он знает.

 

— Что?!

 

— Ну а что? — взлохматил волосы парень. — Я должен подтирать сопли всем чемпионам? Мне
бы самому подготовиться к заданиям.

 

— Ладно, — закатила глаза Гермиона. Потом задумчиво прикусила губу.

 

— О чём задумалась?

 

— Да так… — махнула она рукой и скосила на Гарри недовольный взгляд. — О том, что кое-кто



так и не пригласил меня на бал.

 

— По-моему, это и так очевидно. С кем же ещё тебе идти, как не со мной? — с непониманием
спросил Поттер, протирая очки-велосипеды.

 

— Гарри! — возмущённо проговорила Гермиона. — Ну ты и нахал.

 

— Ну… я твой нахал, — улыбнулся он, затем надел очки и притянул девушку к себе, усадив на
колени. — Гермиона, ты ведь пойдёшь со мной на бал?

 

— Хм… даже не знаю, — притворно задумалась она, приложив палец к подбородку. — Вроде по
правилам этикета это должно происходить иначе. Согласно книге Фрэнсис Адлер Джонс,
кавалер приглашает дам…

 

Гарри не стал слушать очередную лекцию Грейнджер и бесцеремонно накрыл её губы своими.
Тренировки тренировками, но и отдых немаловажен. А Гермиона — единственный человек, с
которым он может быть самим собой, а на душе, когда она рядом, становится тепло, спокойно
и приятно…

 

***

 

 

 

Счастье Кинга длилось недолго, хорошее настроение после более детального ознакомления с



сообщениями от системного модуля и исследований с новообретёнными навыками довольно
быстро испарилось.

 

— Да чёрт бы вас всех побрал! — в сердцах выкрикнул Кинг, со всей дури стукнув кулаком по
стене.

 

[ХП -1]

 

Боли не было из-за уменьшения чувствительности. Потому следы на костяшках Кинг не
заметил.

 

Сев на кровать, он начал усиленно думать, перебирая в памяти всё, что сегодня произошло…

 

Дуэль с Уоррингтоном повлияла на него. Хотя это дуэлью назвать нельзя. Какого-то хрена этот
парень просто взял и обоссался перед ним, выронив палочку. И это странно, ведь репутации
героя и «Сильнейшего человека на земле» в этом мире у него нет. Но благодаря сегодняшнему
инциденту система открыла некоторые любопытные штуки.

 

[Навык создан особым действием

 

«@$#^&*@#@$%??@##^^»]

 

[Особенности навыка



 

???????????…

 

Тип навыка — пассивный

Ранг навыка — ???

 

Навык создан особым действием

 

«##^@*&*&@#?@??$#@$$>»

 

Особенности навыка

 

???????????…

 

Тип навыка — пассивный

Ранг навыка — ???]

 

«Обалдеть как информативно», — думал Кинг. Беда в том, что он понятия не имел, какие
действия совершал, чтобы создать эти две абилки. В логах ничего по этому поводу не было.
Ему казалось, что на периферии сознания во время стычки с Кассиусом мелькали какие-то
циферки или буковки, но он тогда настолько боялся, что просто не мог ничего воспринимать. А
в архиве системных сообщений эта информация никак не отобразилась.



 

Но плюсы от его действий всё же были.

 

[Внимание!

Вы самостоятельно создали первый навык!]

 

[Навык успешно применён]

 

[Внимание!

Вы самостоятельно создали второй навык!]

 

[Навык успешно применён]

 

[Вы одновременно создали два навыка]

 

[Доступна награда…]

 

Наградой за создание навыков, к удивлению Кинга, оказалась возможность выбрать одну из
бонусных способностей, которые давались Кингу системой перед тем, как он пришёл в себя в
больничном крыле Хогвартса.

 



И хотя «Справка» была очень привлекательна и её очень хотелось взять, но раскачать
персонажа с её помощью не получится. Потому выбор для Кинга стал очевиден.

 

«Тело игрового аватара» активировалось, после чего Кинг потерял сознание на целый час. А
когда очнулся…

 

Слёзы радости и облегчения потекли из глаз Кинга. Он, наконец, сможет фармить и качать
свой левел.

 

— Статус.

 

[Имя: Кинг (Седрик Диггори)

Раса: человек

Уровень: 20 (доступен выбор класса-->)

Возраст: 17

Титул: «Чемпион Турнира трёх волшебников»

 

ХП: 300/300

МП: 420/420

 

Характеристики:



 

Сила: 12

Ловкость: 14

Выносливость: 15

Интеллект: 21

Мудрость: 23

Контроль: 0

Харизма: 60

Удача: ??????

 

Свободных очков характеристик: 100

Свободных очков умений: 20

 

Навыки:

 

Регулирование болевого порога (вкл. текущий показатель — 1%)

Защита разума (пассив)

Тело игрового аватара (пассив)

 



@$#^&*@#@$%??@##^^ (пассив)

##^@*&*&@#?@??$#@$$> (пассив)]

 

Возник вопрос по поводу его удачи. Что значат эти знаки вопроса? Неужели его удача
принимает отрицательные значения, которые не могут отображаться в статусе? Впрочем,
иногда ему всё же везёт. Без шуток, сегодня Уоррингтон промахнулся заклинанием по нему,
хотя Кинг был уверен, что для мага уровня Кассиуса попасть в неподвижную цель с десяти
шагов — не проблема. Возможно, у него «блуждающая удача»? То есть нефиксированная, а
оттого и не поддающаяся системному подсчёту?

 

Это всё лишь догадки. Но вопросы на этом не заканчиваются. Скорее, наоборот. Последние
навыки вообще непонятно откуда взялись, а при раскрытии каждого из них пищи для
размышления даётся еще больше.

 

Но возвращаясь к главному — теперь у него есть характеристики, на которые он может влиять
и которые может прокачивать. А свободных очков — аж целая сотня! И судя по его нулевому
контролю, неудивительно, что он не в состоянии колдовать. Впрочем, откуда тому контролю
взяться? Ведь памяти Седрика у него нет, а волшебником Кинг никогда не был. Одно хорошо —
мана у него есть, а значит и магия должна рано или поздно получиться.

 

Кинг также заметил, что его уровень подрос и теперь он двадцатый. Откуда левел-ап?

 

Просмотрев логи, он нашел нужное сообщение:

 

[Поздравляем!

Выполнено скрытое задание



«Одолейте в дуэлях лучших студентов Хогвартса»

Ранг задания: B

Тип задания: цепочка квестов

Выполнено: 1/3]

 

[Опыт +550

Уровень повышен]

 

Однако, как уже думал Кинг, счастье длилось недолго.

 

Повысив контроль до 20 пунктов, он, закрывшись в комнате, достал волшебную палочку и
попробовал наколдовать простейшие чары:

 

— Люмос!

 

Из палочки вырвалась малюсенькая серебристая искорка, которая тут же пропала.

 

— Чего, бля? — Кинг с недоверием посмотрел на свою палочку. Затем на бар маны.

 

[МП: 419/420]



 

Ну, то, что есть хоть какой-то отклик — это безусловно плюс. Но после вкидывания двадцати
очков в Контроль — прогресс настолько незначительный? Какого чёрта? Он ведь делает верное
движение палочкой. И даже пробует вложить магию. Собственно, потому, что у него отнялось
одно очко маны, очевидно, что-то начало получаться. Вот только встаёт вопрос: почему
выходит всё так хреново? Недостаточно очков в параметре Контроль? Или недостаточно
Интеллекта? Или, может, дело в вере в себя?

 

Последующие заклинания также не дали никаких результатов. Вингардиум Левиоса вообще не
сдвинула перо ни на дюйм. То же самое с манящими и отталкивающими чарами. Ещё с пару
десятков попыток скастовать простейший Люмос не увенчались успехом, палочка выдавала
мелкие искры и только.

 

[ХП +1]

 

Сидя на кровати и вспоминая свои жалкие потуги в колдовстве, Кинг пытался найти решение.

 

Интеллект влияет на качество и мощность чар, а также на резерв маны. Мудрость отвечает за
её регенерацию. Контроль не нуждается в дополнительных пояснениях, тут всё ясно. Чем выше
контроль, тем выше способности к магии и манипуляции с маной.

 

Чем больше у него будет очков в этих трёх характеристиках, тем выше вероятность научиться
колдовать. Однако…

 

Вспоминая, как его разум частенько парализует от страха, а также представляя, как на то,
чтобы выучиться колдовать, могут уйти месяцы, он мотнул головой. Даже если он возьмёт
класс волшебника, это не гарантирует его выживания на турнире. А вот быстрые ноги и
выносливость — помогут в случае чего убежать от опасности. Да и, раз у него появилась
возможность фармиться, нужно срочно навёрстывать упущенное.



 

Класс, по мнению Кинга, ограничивает игрока. Из мага практически нереально сделать
живучего танка или ловкого неуловимого вора. Его трусливая натура хотела бы стать
вором/разбойником, чтобы использовать инвиз, вот только парень готов был поспорить, что со
взятием класса данных способностей он не получит, а из бонусов, максимум, при взятии
уровня будут повышаться главные характеристики в зависимости от классового направления,
что он выберет. Да и наверняка после выбора класса будут присутствовать штрафы и
ограничения. С точки зрения односторонней прокачки в компьютерной игре выбор класса —
неплохо, а с точки зрения выживания в реальном мире — глупость несусветная. Он ведь не в
пати, где его недостатки могут прикрыть тиммейты. Он «играет» соло. Причём без каких-либо
особых навыков.

 

Составление программы по прокачке может занять некоторое время, но в любом случае до
второго этапа Турнира у него ещё есть больше двух месяцев. И бездумное вложение в какую-то
одну-две основных характеристики, при небольшом увеличении остальных, может поставить
его жизнь под угрозу. С полноценным статусом «игрока» и подушкой безопасности в виде
характеристик он почувствовал себя немного уверенней, правда, он понятия не имел о
статусах других студентов или уж тем более чемпионов турнира. Возможно, их характеристики
превышают его в разы, про навыки и говорить не стоит, у Кинга их пока что нет совершенно.

 

— Скоро выходные, — пробормотал Кинг, беря с прикроватной тумбочки золотое яйцо, которое
досталось Седрику после первого испытания с драконом. — И их надо потратить с умом.

 

Лучше переместиться домой и начать тренировки и прокачку там… потому что идти сразу в
Запретный Лес Хогвартса может быть затеей самоубийственной. Тем более без какого-либо
оружия, а главное — без навыка «Справка», которое может показать информацию о мобах. Ни
того, ни другого у него сейчас нет.

 

Он покрутил яйцо в руках и так, и эдак, погладил, понюхал… немного поморщился и повернул
рычажок на навершии…

 

Дикий пронизительный звук — нечто среднее между воем, скрежетом и свистом — прорезал



помещение и ударил в уши Кинга. Парень был к этому готов, он уже пытался открыть яйцо и от
жуткого звука в прошлый раз выронил его и закрыл уши руками. Благо, ему хватило
самообладания и выдержки быстро захлопнуть подарочек и отставить его до лучших времён.

 

Кинг подумал, может, с телом игрового аватара ему удастся как-то разгадать тайну этого
грёбаного яйца, но, как и прежде, он не смог понять, что значит этот скрежет. Потому, закрыв
створки золотого яйца, он отложил его на кровать. Жуткий звук тут же стих. Хотя в ушах всё
ещё звенело, потому знакомый хлопок Кинг едва расслышал. Высокий, немного писклявый
голос отвлёк его от размышлений над загадкой:

 

— Сэр Седрик, вас вызывает к себе профессор Дамблдор.

 

«Час от часу не легче, — подумал Кинг, — наверное, это из-за инцидента с Кассиусом…»

 

Идти на ковёр к Великому Светлому не хотелось. Он не представлял, как пойдёт разговор и что
от него хотят услышать. Он ничего не делал, Уоррингтон сам на него напал по совершенно
непонятным причинам. Если здесь все в Хогвартсе такие сумасшедшие, то он не то что до
финала турнира — до второго этапа не протянет.

 

— Хорошо, Гинки. Ступай, я скоро буду у директора.

 

Домовая поклонилась, смешно мотнув ушами, и растворилась в воздухе.

 

Кинг, ещё раз мельком пробежавшись по своему Статусу, понял, что лучше заняться
распределением характеристик позже. И лучше отказаться от резких скачков, ведь
неизвестно, как это может отразиться на его внешнем виде или той же координации и
скорости движений. Да и количество маны при резком увеличении Интеллекта может быть



замечено тем же Дамблдором. А на вопросы этого старика у Кинга пока не было готовых
ответов.

 

— Ну что, — протянул он обречённо, — да начнётся… «Игра Кинга»?

http://tl.rulate.ru/book/94313/3639283


