
Поздравляем вас выбрали в качестве бета-тестера силы Монарха теней.

Вы сохраняете вашу память и опыт предыдущей жизни.

Согласиться

ДА /, да .

О да, конечно, с радостью стану бета-тестером силы Монарха теней! Потому что, как мы знаем,
ничего не придаст яркости жизни больше, чем стать частью экспериментов неизвестной
сущности. Наверное, это как раз та возможность, которую я ждал, мне и в правду не хуй делать
в этой жопе. Но спасибо, что хоть не голожопым отправляете.

Вы награждены прожить ещё одну жизнь.

Заебись! Я не могу поверить, что мне предоставлена возможность прожить ещё одну жизнь и
сохранить мою память и опыт. Это звучит охуетитительно!

Вы сохраняете вашу память и опыт предыдущей жизни.

Запущен процесс слияния оболочек души, отвечающих за разум и память, с ядром души:

       1% — Пожалуйста, ожидайте...

       16% — Пожалуйста, ожидайте...

Ну что ж, я терпеливо подожду завершения процесса слияния. С каждым процентом ближе к
новому этапу моей жизни.

       54% — Пожалуйста, ожидайте...

Да ты зае*бал, быстрее с этими "ожидайте"! Да-заверши это чёртов процесс загрузки и дайте
мне выйти из этого места где не светит солнце.

       83% — Пожалуйста, ожидайте...

Ох, да сколько можно тут зависать? Похоже, эта система решила отпраздновать свой
собственный "день загрузки". Может, она даже пригласила всех своих программных друзей на
этот праздник? Вот я такой великий счастливчик с этой долгой загрузкой, что могу записать
свой собственный альбом "Песни о бесконечном ожидании". Ну а если бы оборвалось или
заглючило, то, конечно, это была бы настоящая "коронная жемчужина" в истории технических
неполадок. Но, знаете, я предпочту не терять ни кусочек памяти, чтобы не рассердить эту
болтливую машину.

99% — Пожалуйста, ожидайте...

       100% — Процесс слияния оболочек души, отвечающих за разум и память, с ядром души
успешно завершён.

О, какое чудо! По всем законам вероятности искусственного интеллекта, этот процесс был
просто мгновенным и совсем не утомительным, правда? � Но хотя и попадались моменты
ожидания, наконец-то 100%! Поздравляю с завершением этой "лёгкой" задачи!

 Запущен процесс перерождения



       1% — Пожалуйста, ожидайте...

О да иди ты нах√й интересно, какой это процесс перерождения на 1%? Надеюсь, он будет
таким же охуетитительнным и неожиданным, как и этот процесс слияния оболочек души на
99%.

... — Ошибка

А что!!? Не, не надо, Рома хороший, рома глупый, рома дурак, рома извиняется. Начальника,
прошу прощения, рома больше "так" не будет.

В связи с уникальной ситуацией и вводом дополнительных пунктов процесс перерождения
временно, приостановлен.

Выберите дополнительные пункты.

Приступить к выбору дополнительных пунктов?

ДА/да

Вух пронесло. Сдох бы да не могу, хорошо что в бытие духом есть свои плюсы.

Да.

 Пункт №1 — выбор мира для перерождения из списка Ван пис.

Выбрать 

ДА/да

Пункт №2 — выберите расу, в которого переродитесь, из списка доступных.

Скелет.

Зомби.

Упырь.

Хм, неужели я могу выбрать, наверное НХ обратно что начудил.

Упырь–наверное низший кровосос, скорее всего это лучше, чем стать зомби, но всё равно как-
то не тянет меня на кровосисю да и не знаю будет ли эволюция где я смогу выбрать
дальнейшие путь. Да и не факт что упырь будет связан со смертью.

Зомби–это тоже не подходит, не известно какой будет зомби к примеру из ванпачмена или из
школы мертвецов.

Скелет–да сплошные кости, но со способностью теневого монарха синергировать должны по
крайне мере скелет ближе всего к смерти, а значит будет что-то вроде совместимости +50%
предрасположенность к смерти. Кроме того, стоит отметить, что скелет остается чистым
существом, в отличие от зомби. Он не подвергается разложению и не теряет своей структуры. 

Хаа, Ладно Скелет.



Пункт №3 — выбор сверхспособности из списка доступных.

Дубликат системы Монарха теней..................... Ах, вы решили выбрать дубликат системы
Монарха теней? Это звучит увлекательно! Мы можем ожидать, что вас ждут таинственные и
мистические приключения, ведь власть Монарха

теней может приносить невероятные возможности и загадки. Удачи в освоении этой
сверхспособности!

Ха-ха-хаа как смешно прям падаю со смеха.

Процесс перерождения возобновлён:

       2% — Пожалуйста, ожидайте...

       10% — Мир перерождения определён.

       25% — Персонаж перерождения определён.

       50% — Начало установки сверхспособность "Система Монарха теней. 

       62% — Пожалуйста, ожидайте...

       86% — Пожалуйста, ожидайте...

       99% — "Система Монарха теней успешно установлена.

       100%

Желаем приятного перерождения.

Ну наконец-то а то я думал это пытка никогда не закончится....................... 

Я проснулся в полной темноте, и первое, что я почувствовал, был холодный металлический пол
под собой. Мрак отпустил меня, и я медленно начал осознавать, что что-то не так. Мои глаза
адаптировались к темноте, и я увидел, что находился в каком-то странном месте.

Передо мной простиралась безграничная свалка. Горы мусора, обломков и разрушенных
зданий тянулись до горизонта. Вся эта бурда словно сливалась в сером хаосе, который
поглощал все вокруг. Я с трудом встал на ноги, ощущая боль в каждой косточке своего тела.

 Ахудеть пополнеть и снова похудеть!!! Я реально скелет. Я, скелет, одет в старомодные
черные одежды, и мои кости обвиты черными бинтами. Мой череп скрытый под плащом с
капюшоном, который бросает на неё тень. Этот плащ, изодранный и потертый временем,
словно символизирует таинственность моей личности. Выглядит охуетитительнно, но всё равно
выгляжу как бомжара сдохший уже давно, а мою плоть съели стервятники. 

В дали отсюда был слабый свет фонарей, вдали маячивших как огоньки в темной ночи,
раскрывал мрачную картину этого места. Сквозь запах гнили и отходов я заметил, что рядом
со мной были обломки какого-то дома



Оглядываясь, я заметил, что свалка примыкала к лесу. Густые деревья стояли там, словно
темные стражи, готовые поглотить кого-то, кто осмелится войти в их глубь. В лесу казалось
было больше жизни, чем на этой серой свалке.

Пока я продвигался к лесу, мои мысли были заняты воспоминаниями о том, как я попал в этот
мир. Всё случилось так внезапно. Был тихий день в моем родном мире, а потом я очутился в
той пустоте и теперь моя задача выжить в этом опасном мире пиратов, морских дозорных и
революционеров. 

Я помню первые серии one-piece и последние слова короля пиратов.

Последние слова, произнесённые перед казнью Королем Пиратов, Гол Д. Роджером,
вдохновили многих выйти в море: «Мои сокровища? Я завещаю их тому, кто сможет их найти.
Ищите! Я всё оставил в одном месте!». Лишённые сна и покоя люди ринулись на Гранд Лайн —
самое опасное место в мире. Так началась великая эра пиратов...

Но с каждым годом романтиков становилось всё меньше: их постепенно вытесняли
прагматичные пираты-разбойники, которым награбленное добро было куда ближе, чем какие-
то «никчёмные мечты».

Лес, казалось, был лучшим местом для "поисков". В густой листве и мраке я мог бы укрыться
от любопытных глаз и встретить кого-то, кто мог бы помочь мне в моем квесте. 

Под кронами деревьев было темно и прохладно, и только слабые лучики света пробивались
сквозь плотную листву. Отдаленные звуки животных напоминали мне о том, что я далеко не
один в этом мире. Вскоре я услышал слабые шорохи позади себя. Невидимое присутствие
следило за мной, а мне оставалось только продолжать свой путь и надеяться на лучшее.
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