
Посейдон Пов

Наконец закончив давать клятву убить этого человека Сасаки Кодзиро, я спросил Систему: - И
что теперь? Реинкарнировать меня или переместить в чужое тело в другом мире или что? Если
вы хотите реинкарнировать меня, то запечатайте мои воспоминания, пока я не достигну
соответствующего возраста, например 10 или 12 лет, а если вы хотите трансмигрировать меня,
то сделайте это, трансмигрировав меня в сироту - .

[Мастер, у меня есть такие варианты, но я хочу посоветовать тебе кое-что еще], - ответил он.

- И что же это? - - спросил я, и система ответила[ Мастер, вместо реинкарнации или
трансмиграции я предпочитаю, чтобы вы стали Божественным духом в Throne of Heroes в
Fateverse, поскольку это не даст вам слабую форму бессмертия 9-го типа, и вам не придется
снова проходить процесс реинкарнации и заново приобретать свою силу].

Услышав это, я начал рыться в своих воспоминаниях как Дипак и увидел всю информацию о
Троне Героев, месте, существующем над 8 измерениями, и месте настолько совершенном, что
даже слово - совершенство - не может его описать. Мне больше всего не нравилось, что
героические или даже божественные духи - всего лишь копии самих себя, и когда они
умирают, их воспоминания возвращаются к их изначальным сущностям в Throne of Heroes.

Мне не нравится, когда меня клонируют и позволяют клону делать то, что мне не подвластно.
Поэтому я спросил: - Вы должны знать о моих опасениях по поводу этого Трона Героев и других
вещей, не могли бы вы объяснить мне, как работает весь Трон Героев?

[Оценивая текущий уровень авторитета Мастера... Достаточно!

Мастер, Трон Героев - это отдельное измерение, не зависящее от времени и пространства,
находящееся выше 8 измерения в пределах 9 измерения, здесь хранятся души Героических
Духов, Монстров и Божественных Духов, для каждого существа есть отдельное царство, и они
делятся на три категории:

Божественное царство: Копия Божественного царства, в котором обитали Божественные духи,
когда жили на Земле. У каждого Божественного духа есть свое независимое царство, в котором
они не могут ничего сделать, кроме как просто существовать.

Миф-реалм: Копия места, близкого сердцам мифологических героев, имеет те же функции, что
и Божественное царство.

Monster Realm: Копия обратной стороны мира, где обитают души божественных,
мифологических и могущественных монстров, таких как семь зол человечества, и имеет те же
функции, что и выше.



Во время Войны Святого Грааля или любого вызова этих трех типов духов клон или сосуд
материализуется Святым Граалем, а их соответствующие Владыки предоставляют ману своим
слугам для материализации на короткие периоды, при этом сознание настоящих духов
временно переносится в этот сосуд, в то время как оригинальное тело впадает в коматозное
состояние, до их смерти их сознание остается в этом теле, а затем переносится обратно в их
оригинальное тело в Throne of Heroes, также обратите внимание, что духи переносят свои
воспоминания в свой следующий сосуд и никакие воспоминания не запечатываются или
стираются.

Но есть большая вероятность того, что Дух не тот, что был вызван ранее, например, тот же
Дух, но из другой временной линии, который может быть вызван, так как существует несколько
версий одних и тех же героических духов, многие из которых одинаковы, но не отличаются
друг от друга, так как принадлежат к разным временным линиям, поэтому считается, что
героические Духи не переносят свои воспоминания после повторного вызова. Например,
Искандар из Fate Zero и Fate Stay Night Alpha имеют одинаковые способности и класс, но
отличаются друг от друга, и в случае, если Искандар будет вызван в Fate Zero после Четвертой
Войны Святого Грааля, он может не знать Вейвера, так как находится в другой временной
линии, где Вейвер никогда его не вызывал.

Далее следуют Божественные Духи, которые сильнее Героических Духов, но слабее своих
настоящих Божественных Форм, в которых они бродили по Земле во время Пика Эпохи Богов. У
них есть большинство способностей, соответствующих их классам, и все показатели, кроме их
Божественности, которая значительно слабее их настоящих тел.

Надеюсь, теперь вы понимаете, Мастер, что, позволив вашему истинному телу в Throne of
Heroes, даже существа Пиковой Вселенной, которые в целом являются существами 5-6
измерений, не смогут убить вас, и вы сможете бродить по всем временным линиям в сосуде,
который будет обладать всей вашей силой, кроме вашей Божественности], - сказал он.

До сих пор я внимательно слушал слова Системы, и то, что он сказал, произвело на меня
впечатление: используя этот метод, я могу исследовать Fateverse, который является сильным
стихом, свободным от напряжения настоящей смерти, по крайней мере, пока я не отправлюсь
за Мультиверсальными Существами, - я вижу только слишком много плюсов, но меньше
минусов, мне стало любопытно, неужели вы не рассказали об этом своим предыдущим
мастерам? - 11[Я рассказал об этом трем своим предыдущим Мастерам, которые
соответствовали достаточным условиям, чтобы я мог сделать им это предложение, но двое из
них отказались от него из-за того, что не хотели перерождаться, так как были слишком слабы в
своих предыдущих мирах, а становиться слабыми Героическими Духами им не нравилось, они
хотели стать Мастером Слуги, а другой просто не хотел начинать с этого мира из-за того, что
был слишком напуган], - ответил он.

Услышав это, я фыркнул: им повезло, что они узнали об этой возможности и оставили ее,
жалко, но я все равно не собираюсь упускать шанс получить бессмертие 9-го типа, поэтому я
сказал: - Я выбираю соединение с Троном Героев! -

[Выполняю приказ... Подключение к Вселенной Лунного типа... Подключение к Трону Героев...
Создание подходящего божественного царства... Успешно!], - сказала система.



Я внезапно оказался в другом месте: стены, пол и даже крыша были сделаны из чистого
золота, комната была наполнена греческими украшениями, я осмотрелся и увидел, что
комната была довольно открыта со всех четырех сторон из-за больших дверей или окон. Из-за
их необычности я не смог различить, но там были белые занавески, так что я решил, что это
окна, так как помнил, какими были греческие здания, но я не могу винить в этом свою память,
так как был слишком занят океанами или просто прятался в своем подводном дворце, который
сильно отличался от стандартных греческих зданий.

Я подошел к окну и посмотрел вниз, чтобы увидеть бескрайний океан. Улыбка появилась на
моем лице, когда я спрыгнул оттуда, ныряя вниз в океан.

*SPLASH*

С огромным всплеском, вызвавшим небольшое цунами и волнение в воде, я нырнул глубоко в
воду на несколько сотен метров, пока не достиг морского дна, закрыл глаза, чувствуя холод,
спокойствие и завершенность, открыл глаза и поднял себя на несколько сотен метров выше,
прежде чем снова упасть в воду, но на этот раз я использовал свою божественность, чтобы
приземлиться на воду, а затем пошел по ней, словно она была твердой.

Я посмотрел на голубое небо с полупрозрачными белыми облаками и увидел маленькую
золотую плавучую комнату. Я соединился с океаном под собой, чтобы измерить глубину и
длину моря, и обнаружил, что его площадь составляет 10 км^2, а глубина - 367 метров, после
чего я снова прыгнул на сотни метров выше, достигнув плавучего куска золотой комнаты, а
затем, схватившись за его край, остановил дальнейшее восхождение и вошел в нее.

- Это место очень маленькое - , - прокомментировал я, и, как всегда, Система ответила мне: -
Личное царство Мастера в Throne of Heroes обычно очень маленькое для большинства
мифологических фигур, всего лишь область в несколько сотен метров или около того, затем
для самых известных или сильных героев или низших и высших божественных духов это
площадь от 1 до 2 квадратных километров, только божественные существа, которые
классифицируются как Боги-Цари или Изначальные, имеют царство такого же размера, как
ваше, например Зевс, Аид, Шива, Один, Вишну, Аматерасу, Индра и т.д. ].

- О - , - сказал я, а затем, смирившись со своим положением, попытался взять в руки свой
трезубец, и он просто вызвался во мне, и, как это бывает у всех Героических Духов, слегка
взмахнув им, чего было достаточно, чтобы вызвать небольшую турбулентность ветра, я
спросил: - Насколько силен мой трезубец по сравнению со стандартом Благородных
Фантазмов? - .

[Мастер, ваш трезубец оценивается как D+ как Благородный Фантазм, и прежде чем вы
спросите дальше, позвольте мне объяснить, что основная сила судьбы - это Благородный
Фантазм, используя который даже смертные героические духи убивают божественных духов
или даже богов, но если у них его нет, то такой человек, как вы, обладающий большим
мастерством владения оружием, может легко убить большинство из них, как вы можете легко
уничтожить Арторию Пендрагон при ее полной статистике своими движениями, если у нее нет
Экскалибура] 17Я нахмурился: тот факт, что мой верный трезубец оказался настолько слабым,



меня не радовал, но система была права: мои навыки и особенно три техники, которые я
отточил за миллионы лет, позволят мне легко убить большинство Героических Духов даже с
помощью Благородного Фантазма, и, вздохнув, я сказал: - И что теперь? Меня призовут или
произойдет что-то еще? - .

[Сначала тебе нужно будет пройти трансформацию, которая изменит твой уровень силы с
уровня Record of Ragnarok на параметры Fateverse, это даст тебе уникальные способности, так
как твои силы принадлежат к другой энергетической системе, ни одна из твоих уже
существующих способностей не будет стерта, а только изменена на свой уровень силы, что
сделает тебя сильнее], - сказало оно.

- Тогда сделай это - , - сказал я, и тут же на экране появились новые слова.

[Изменение энергосистемы... Успешно!

Статус:

Имя: Посейдон

Раса: Бог/божественный дух

Возраст: 13,9 миллиардов лет.

Сила: Пик Бога -> A+

Выносливость: Пик Бога--> A

Ловкость: Пиковый Бог-->A++

Магическая энергия: N/A--> C+

Удача: Хорошо-->N/A (Поскольку Мастер является сингулярностью и свободен от времени,
пространства и судьбы, так как является владельцем системы, удача не применима)

NP(Noble Phantasm):D+--> A

Личные навыки:

Божественность: Пик Бога--> A++



Амфитрита (Гневная волна): C+

Хиона Тиро Деметра (Божественная молния, падающая в бурное море): B+

Медуза Алопа Деметра (Большой потоп 40 дней и 40 ночей): A+

Совместимые классы: Лансер, Мститель, Правитель]. 14Глядя на экран, я внимательно
прочитал каждую информацию и удовлетворенно кивнул: теперь, когда мой Благородный
Фантазм стал сильнее, мне, по крайней мере, не придется беспокоиться о том, что мой
Трезубец сломается во время сражения с духами с сильным Благородным Фантазмом, особенно
с Гильгамешем, а тот факт, что я получил Магическую энергию, которой не было в
предыдущем мире, делает его только лучше.

[Учитель, вы можете отправиться в любую временную точку без проблем, если это необходимо,
а так как Трон Героев и вы свободны от оков времени, то тот факт, что многие важные события
Судьбы Ночи/Ноля или других временных линий уже прошли, не повлияет на вас, вы можете
отправиться в любую точку времени], - внезапно сказала мне Система.

- Неплохо - , - пробормотал я и решил немного потренироваться, прежде чем спускаться в виде
Божественного или Героического Духа в любой временной линии, поэтому я снова прыгнул в
океан, а затем начал отрабатывать свои три техники.

...

Несколько дней спустя,

Я закончил отрабатывать три приема и сел на золотой трон, на котором, к счастью, была
мягкая подушка, а затем вздохнул от скуки, так как в этом царстве я не могу многого делать,
даже есть или колдовать, потому что мне это не нужно.

[Мастер, у вас есть стартовый дар, который вы не использовали], - внезапно сказала мне
Система.

- О, стартовый дар, думаю, это имеет смысл, да? Но если честно, из-за того, что я уже Бог, я
думал, что не получу его, в любом случае покажи мне, что в нем есть - , - с любопытством
сказал я.

[Мастер, вы можете выбрать две энергосистемы любого из перечисленных миров и изучить их!

В список включены только магические и физические энергосистемы, и хотя вы получите
потенциал и метод для их изучения, вам придется изучать их самостоятельно.



Они приведены ниже:

Мир Мурима: Семьдесят небесных ступеней до совершенного уровня.

Мир Мурим: Техника молниеносного меча до совершенного уровня.

Мир магов: Магия от уровня подмастерья до уровня мастера.

Мир Гарри Поттера: Колдовство до уровня Дамблдора и Волдеморта.

Мир Mushoku Tensei: Все виды магии до уровня Бога.

Мир Редо Целителя: Навыки крилевого меча до уровня божества/бога.

подробнее...(+)].

Удивившись такому разнообразию, я быстро поискал Магию из Тенсуры или Слайикаверс, но
обнаружил, что их нет в огромном списке, поэтому я поискал Магию из Marvel и Dc, и нашел
версии из фильмов, но решил поискать что-нибудь получше, если это возможно, и вскоре
нашел это.

[Overlord/Yggdrasil: все магические заклинания до 11-го уровня]. 46Магическая система
Иггдрасиля не только мощна, универсальна и обладает всеми необходимыми защитными,
атакующими и вспомогательными способностями, но и способна телепортировать, воскрешать
мертвых и манипулировать временем, хотя и ненадолго. У него также большой выбор
способностей к призыву, и его можно назвать почти универсальным, поскольку у него есть
заклинание почти на все случаи жизни.

Таким образом, я решил выбрать это, теперь остались только физические навыки, которые
имеют огромный диапазон от боевых до специфических техник оружия, да, в отличие от магии,
дается только специфическая техника до пика мастерства, и меня это не сильно волновало, так
как много еды не принесет ничего хорошего, а вот овладеть одним стилем оружия или боевым
искусством до предела - это хорошо, в противном случае, быть - валетом на все руки - , но
мастером на все руки, будет пустой тратой времени.

Я немного поразмыслил над тем, какую технику мне следует выучить, и отбросил все виды
копьев и трезубцев, поскольку я уже овладел трезубцем до пика с тремя очень мощными
техниками, может быть, подойдет боевое искусство или техника меча. Так я прокручивал экран
вниз, пока не нашел подходящую технику.

[Мир Mushoku Tensei: Стиль Бога Воды до уровня Бога]



Мне, как богу воды, этот стиль меча подходит больше всего, так как мне не только легче и
быстрее выучить его и освоить, но и его боевая мощь будет выше, так как я бог воды, поэтому я
выбрал его без колебаний.

[Поздравляю вас, мастер, с очень удачным выбором!

Теперь воспоминания о том, как делать магию и технику, будут перенесены в ваш разум в виде
воспоминаний, включая воспоминания от 1-го и 3-го лица о людях, делающих это, с теориями!],
- сказала система.

Внезапно я почувствовал небольшой дискомфорт в голове, так как воспоминания, связанные с
магией Иггдрасиля и техникой Бога Воды, затопили мой разум. Как только боль прошла, я
просмотрел свои воспоминания и улыбнулся, как маньяк: - Теперь начинается самое
интересное - , - сказал я и решил начать тренировку после короткой медитации под водой.

...

6 месяцев спустя,

Закончив обучение своей магии, я сел на свой трон и закрыл глаза, чтобы немного вздремнуть,
через несколько часов я открыл глаза, довольный сном, и слегка зевнул. Последние шесть
месяцев я тренировался без отдыха, так как мне не нужно было ни спать, ни есть, ни пить, но
раз в 24 часа я проводил небольшую 30-минутную глубокую подводную медитацию.

За последние 6 месяцев я овладел Стилем Бога Воды до ранга Бога, благодаря тому, что это
был подходящий для меня стиль боя, и тому, что у меня были миллиарды лет опыта, я
совершил этот невероятный подвиг, хотя я был способен изучать магию только до 4-го уровня,
тем не менее, я выучил все необходимые заклинания и те, которые я хочу, и могу беззвучно
кастовать заклинания 1-го уровня.

Из системы я узнал, что сила Мегиддо колеблется от 8-го до 10-го уровня в зависимости от
количества используемой маны, и я могу увеличить ее до 11-го уровня, используя также свою
Божественность, что было очень удобно для меня. Теперь мой текущий статус выглядит
следующим образом. 6 КОММЕНТ

[Статус: Имя: Посейдон

Раса: Бог/божественный дух

Возраст: 13,9 миллиардов лет.

Сила: A+



Выносливость: A

Ловкость: A++

Магическая энергия: B+

Удача: Н/А (поскольку Хозяин является сингулярностью и свободен от времени, пространства и
судьбы, так как является владельцем системы, удача к нему не относится)

NP(Noble Phantasm): A

Личные навыки:

Божественность: A++

Аура бога водной битвы: A+

Амфитрита (Гневная волна): C+

Чионе Тиро Деметра (Божественная молния, падающая в бурное море): B+

Медуза Алопе Деметра (Большой потоп 40 дней и 40 ночей): A+

Поток: C

Абсолютный счетчик: A

Королевство мечей лишений: A+

Ярусная магия:B+(до 4-го яруса)

Бесшумное кастование:E+(до 1-го уровня)

Совместимые классы: Лансер, Сабля, Кастер, Мститель, Правитель].

Моя недавно изученная способность Battle God Aura - самая особенная из всех, что я выучил.
Используя ее, я покрываю себя и свое оружие Тоуки - формой маны, которая не только
временно увеличивает мои параметры, но и мое оружие, и я также получил два совместимых
класса. Теперь я полностью готов к выходу из этого места.



Я также составил свои основные планы или просто Цели, которые являются приоритетными:

1) Стать очень сильным, вернуться и победить Сасаки Кодзиро, а затем продолжить
становиться сильным.

2) Наслаждаться новой жизнью, исследовать и узнавать новое в разных мирах.

3) Завести гарем из преданных женщин, потому что почему бы и нет? Моя сторона Дипака
хотела этого и пошла бы дальше, поймав их всех, если бы не мой Посейдон, который ненавидит
отношения, но моя новая сущность хочет завести гарем, и единственное требование к
женщинам - предельная верность и любовь, а силу я могу придать им сам. 49

- Система, я хочу уйти сейчас - , - сказал я.

[Мастер, пожалуйста, выберите временную шкалу из предложенных ниже!

1) Судьба остается на ночь (Маршрут Сейбер)

2) Судьба останется на ночь (маршрут Рин Тосака)

3) Судьба останется на ночь (маршрут Сакуры)

4) Fate Zero

5) Великий орден судьбы

6) Fate Apocrypha...(More+)] 6Я отказался от всех маршрутов Fate Stay Night и Fate Zero,
прежде всего потому, что Святой Грааль испорчен, а я бы предпочел получить Грааль, который
работает. Немного подумав, я решил выбрать Fate Apocrypha.

[Пожалуйста, выберите свой класс!

1) Сабля

2) Лансер

3)Кастер

4)Правитель]



Я без раздумий выбрал Лансера, ведь только став Лансером, я стану самым сильным, мои
способности к мечам и магии все равно не сравнятся с миллионом лет владения трезубцем. А
почему не правитель? Потому что в этой временной шкале уже есть правитель, поэтому мои
способности как правителя и божественного духа будут ослаблены, как это случилось с
Жанной Д'Арк.

[Продолжаем создавать сосуд... Успешно!]

Внезапно я почувствовал, как мое тело обмякло, а затем я упал на землю, в следующий момент
я смотрел на свое собственное тело в духовном состоянии, затем автоматически моя душа
взлетела вверх, игнорируя все препятствия, и пересекла границу измерений, после чего я
потерял сознание.

Продолжение следует...

http://tl.rulate.ru/book/94067/3585238


