
Брэндин продолжал соблюдать ежедневный распорядок, и вот уже прошло более трех недель.
Его сила значительно возросла, и он мог поднимать за один раз по 50-60 кг. Также изменились
внешний вид и манера поведения. Брандин практически перестал ходить, ссутулившись.
Казалось, что капюшон дает ему какое-то ложное чувство защищенности, но теперь он не
стремился быть защищенным.

Он был более уверен в себе и своих силах. Конечно, он знал о своих ограничениях и
недостатках, но если говорить об уверенности, то она, безусловно, возросла.

[Ежедневные задания: 6/6]

[Пробежать 500 м: 500 м/500 м]

[Поднять 140 кг: 145 кг/140 кг]

[Съесть 100 г белка: 100 г/100 г]

[Сделать 25 отжиманий: 25/25]

[Выполнить 35 джебов: 35/35]

[Выполнить 20 двух-ударных комбо: 20/20]

[Ежедневное задание выполнено!]

[+5XP]

[Повышение уровня!]

[+1 очко характеристик]

[Выберите ваш вид]

[Варианты: Архидемон [i] Орк [i] Оборотень-полукровка [i]]

[- Черты, полученные пользователем, не будут совпадать с описанием вида. Человеческие
черты останутся].

Брэндин внимательно прочитал все уведомления и, когда дошел до последних, его охватила
радость. Полученный подарок казался ему шансом получить силу, превышающую обычные



человеческие границы.

"Это потрясающе! Я действительно смогу стать новым видом, полагаю? То есть, я не могу
придумать ничего другого, что могло бы это означать. Архидемон? Никогда не слышал о таком.
Я знаю об оборотнях, слышал об орках, но никогда не слышал об архидемоне". подумал он про
себя.

Заметив рядом с названиями видов значок "i", он решил нажать на него, чтобы узнать, что
именно происходит. Мысленно нажав на него, он с радостью увидел, что в его сознании
действительно получилось нажать на эту странную букву.

[Архдемоны - особый вид, отличающийся фиолетовой кожей, двумя рогами по обе стороны
головы и повышенной плотностью мускулатуры по сравнению с людьми. Они также наделены
способностью к усилению чувств, увеличению физических возможностей и отращиванию
клыков и когтей. При достаточном количестве опыта архидемон может получить доступ к
манипулированию несколькими стихиями".]

Брэндину не очень нравилось, как выглядит фиолетовая кожа, но в оговорке было сказано, что
не все эти черты могут быть ему даны. Хотя сама по себе фиолетовая кожа, как ни странно, его
не беспокоила. Самое худшее, что может случиться, - это то, что его будут безжалостно
высмеивать, но он так долго терпел стыд, что это не было проблемой. Что его очень
заинтересовало в этом виде, так это возможность получить доступ к стихиям.

Далее Брэндин решил ознакомиться с описанием орков.

[Орки - вид крупных, мощных воинов, отличающихся аномальной мышечной плотностью,
превышающей 70% мышечной массы. Они имеют кожу от зеленого до светло-желтого цвета и
отличаются большими брюшными мышцами и животом, а также крупными трапециевидными и
дельтовидными мышцами. Орки имеют высокую концентрацию мышечных волокон и являются
очень мощными существами. У них очень большие нижние клыки, а сила укуса превышает 20
атмосфер".]

Его заинтересовало, что у них много мышц, но отсутствие ловкости и скорости его не
устраивало. Читая этот раздел, он представил себе сцену, как он медленно пытается
противостоять Элиасу, не имея возможности нанести ему удар. Элиас не отличался скоростью,
но чего ему точно не занимать, так это ловкости. Если Брэндин намерен превзойти его, ему
придется думать не только о силе, но и об интеллекте.

Кроме того, в отношении орков не было сказано о манипуляции стихиями, что заставляло
Брэндина подсознательно ставить вид архидемона выше вида орков.

[Оборотни-полукровки - вид оборотней, обладающих человеческой генетикой, смешанной с
генетикой оборотней. Это приводит к ослаблению подвида, но они все равно обладают
феноменальной силой. Обостренные чувства, физические улучшения почти всех физических
качеств и способность переходить в форму человека-волка в полнолуние. В полнолуние



утрачивается контроль, но значительно усиливаются перечисленные выше способности. В
конечном итоге возврат контроля может быть достигнут спустя месяцы и годы упорных
тренировок. Эмоции также усиливаются - пользователь может раздражаться чаще, чем
обычно. Также есть слабость к серебру и акониту".]

И снова Брэндин не совсем одобрял идею выбрать оборотня. Что помешает ему сойти с ума и,
возможно, даже убить кого-нибудь. С передовыми технологиями Примоса он наверняка вскоре
окажется за решеткой, если решится на такое. Образ тюрьмы пугал его, а слабость к серебру
была еще более непривлекательной. Из этих описаний он заметил, что часто встречается
фраза "пользователь", которая, как он догадался, была способом обращения системы к нему.

Поскольку в этом обращении к нему не использовалось его имя, он ненадолго задумался о том,
есть ли у других людей такая же система, как у него.

После небольшого анализа он сделал свой выбор. Он просто не мог упустить возможность
получить способность управлять стихиями в сочетании с повышенной физической силой.
Поэтому он остановил свой выбор на архдемоне.

"Я выбираю Архдемона!" громко подумал он, смело подтверждая свой выбор системе.

[Вид выбран!]

[Архидемон].

Брэндин с нетерпением открыл свою статистику, чтобы увидеть изменение атрибута вида.

[Пользователь: Брэндин Сантьяго]

[Уровень: 2]

[Сила: 2]

[Скорость: 2]

[Выносливость: 4]

[Прочность: 5]

[HP: 20/20]

[XP: 0/200]



[Вид: Архидемон]

"Вау! Мои характеристики вообще не изменились? Вроде говорилось, что это сделает меня
физически сильнее и все такое! Может, это приходит со временем? Вполне вероятно, но я не
чувствую себя по-другому". сказал он себе, оглядывая свое тело и пытаясь заметить какие-либо
изменения.

Но их не было.

У Брэндина мелькнула неприятная мысль, что, возможно, система как-то обманывает его, но
система никогда так не поступала, и он отбросил эту мысль. Так как было уже поздно, он
просто заснул, надеясь, что изменения произойдут во время крепкого сна.
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