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За эти месяцы я достиг по-настоящему впечатляющих результатов, потому что убил 20
демонов, и вместе с сегодняшними их число преодолело отметку в сорок особей. Это ещё если
не учитывать демона Низшей Луны. Уж не знаю, как ему удалось собрать отряд из двадцати, но
он оказал мне огромную услугу. Одна только двадцатка убитых ранее позволила мне
продвинуться до силы, способной убивать низших лун, хоть и самых жалких, насколько же я
стану силён теперь? Любопытно...

Кстати, за его убийство я получил сразу два уведомления от системы, на которые только
сейчас обратил внимание:

[Убит старший-демон. Число жертв: 127. Награда: 2 очка таланта, 200 очков мастерства]

[Убит Демон Низшей Луны Камануэ. Особая награда: 1 очко крови, 1 очко таланта, 100 очков
мастерства]

Так значит его звали Камануэ? Хм... Отвратное имя, как и его рожа. Зато награда достойная.
Первая моя особая.

К тому же я получил Очко Крови! Наконец-то!

За Очки Крови я мог покупать уникальные таланты, которые даже не требовалось прокачивать.
Уж не знаю, что там, но наверняка нечто особенное. Жду не дождусь...

Но вот что странно, по запаху этот демон не отличался от низших, да и сила его была так себе.
Один из встреченных ранее чуть не прикончил меня, а ведь он не входил в состав Лун. Либо
это связано с тем, что он как-то ослаб из-за своих «товарищей», либо, что хуже — меня начал
подводить нюх. Я ни разу не встречал никого подобного этому демону, потому и сравнить было
не с чем. Так что на самом деле склоняюсь ко второму варианту... Я не способен видеть «нити»
как Танджиро, поэтому всё возможно. Прокачивать нюх без системы я тоже не мог, как бы не
пытался. Другое дело выносливость.

Как оказалось, в этом мире работали совершенно иные законы развития физических
характеристик. В первые месяцы я этого не замечал, но потом... Дело было именно в Дыхании,
которое позволяло натренированному телу раскрыть весь свой потенциал.

У меня же была ещё и система...

Стоит отдать должное моему решению прокачать Обоняние. Если бы не это, то сейчас я бы всё
ещё бродил по миру жалким оборванцем. Однажды я точно прокачаю этот талант на
максимум.

Однако, вкладывать очки в него сейчас было нецелесообразно. Я стремился повысить самые
базовые навыки, дабы в короткие сроки достичь силы столпа и жить припеваючи. Разумеется,



в некоторых местах я буду отставать, но в будущем вполне могу всё наверстать. С системой я
был ограничен не тренировками, а только количеством голов демонов, в отличие от обычных
Охотников. В начале я даже примерно не понимал, насколько мне повезло, но спустя год я
могу точно сказать, что система — имба.

Вложить очки в системе было в разы проще, да и выгодней, чем тренировки. Всего пятьдесят
очков мастерства по факту превосходили годы тренировок и даже больше, а всё потому, что
как бы человек не тренировался, если он не обладает врождёнными способностями, то
тренируйся он хоть всю жизнь — ни за что не сравниться с генетически одарёнными.
Некоторые буквально с детства могли поднимать огромные камни и дробить головы голыми
руками, так что глупо было надеяться, что без Концентрации Дыхания или генетики можно
достичь подобного какими-то тренировками. В моём прошлом мире всё было не так заметно,
хотя от генетики в том же Боксе на самом деле зависело немало.

Однако, в этом мире люди были другими. За время моего путешествия я видел старика,
который таскал огромные брёвна не напрягаясь. Причина проста — он таким родился. Всю
жизнь рубил лес. Вот тебе и гены... В моём прошлом мире этот старик мог бы победить всех
мастеров боевых искусств одним ударом, причём в свои восемьдесят.

Так что, вкладывая очки в физические характеристики, я по факту пробивал границы своей
генетики, при этом после использования Дыхания ещё и преумножал результат.

Недостаток был только в том, что преодолев свои генетические пределы, я, по сути, всегда
находился «на пике». Сколько бы я не пытался, я не мог стать сильнее при помощи
тренировок. Благо, мог повышать выносливость и прогрессировать в Дыхании. Хотя, с
последним, мне кажется, однажды начнутся такие же проблемы.

Тренировки в моём случае выполняли очень и очень второстепенную роль, но не последнюю.
Они могли помочь сократить откаты от использования Дыхания, а также благодаря им я чуть
лучше продвигался в фехтовании. Некоторые приёмы требовали сильных рук и ног, так что я
точно не зря тратил время на них. По крайней мере так было в самом начале. На нынешнем
уровне я мог бы попытаться заняться скоростью или реакцией, но в условиях дикой природы
это было невозможно.

В общем плюсов хватало, но и минусы были. Конечно же я не собирался останавливаться на
достигнутом.

Естественно, я получил награду и за убийство своего тридцатого демона, а также сорокового
(после убийства 20-го демона награда стала выдаваться за каждые 10 убитых демонов):

[Условия выполнены. Убито 30 демонов. Награда: 1 очко таланта, 100 очков мастерства. ]

[Условия выполнены. Убито 40 демонов. Награда: 1 очко таланта, 100 очков мастерства. ]

Жаль конечно, что я теперь не получал награду за каждого пятого, но тут уж ничего не
поделаешь...



Да уж, эта охота оказалась просто невероятно полезной для меня. Все прошлые достижения
буквально меркли перед этой ночью. Всего за несколько часов я получил очков больше, чем за
всё время пребывания в этом мире!

Сила открывала доступ к большей силе.

В итоге вышло: 5 очков талантов и 500 очков мастерства.

«Неплохо...»

Просто нечто... Разумеется, добиться чего-то подобного ещё раз будет невероятно трудно, хотя
бы потому, что после 50-ти убитых демонов мне придётся убить уже 70, а найти низшую Луну
не так-то просто, да и демона с числом жертв выше сотни нелегко. Да и прикончить такую
толпу разом почти нереально. Но, даже так... Это достижение повысит мои силы как минимум
в раза два, если не больше!

Оставалось их только потратить...

Вполне возможно, что я был близок к званию столпа и ведь мне было всего двенадцать лет.
Точнее, почти двенадцать... Да я, быть может, смогу стать самым молодым в этом звании, а там
смогу жить в своём особняке и наконец прекращу носиться по миру с сумкой и спать на земле.
Поработаю в детстве, а лучшие годы смогу наслаждаться жизнью. Возможно, мне наконец
начнут готовить еду слуги, и я смогу посвятить всё своё время тренировкам и охоте на
демонов. В итоге я стану ещё сильнее.

Ух... Мечты.

Кстати, на данный момент мой статус выглядел как-то так:

[Имя: Такео Камадо]

[Сила: 50 “Начальная форма”]

[Выносливость: 50 “Начальная форма”]

[Скорость: 25 “Начальная форма”]

[Реакция: 25 “Начальная форма”]

[Живучесть: 100 “Начальная форма”]

[Обоняние: 100 “Начальная форма”]

[Полная Концентрация дыхания: 100 “Основная концентрация”]

[Фехтование: 100 “Новичок”]



[Дыхание Грома: 100 “Начальный этап”]

[Нераспределённые очки: 1 очко крови, 6 очков талантов, 500 очков мастерства]

Теперь на него было уже не так позорно смотреть, не так ли?

Из Поместья Бабочки я ушёл с этим:

[Имя: Такео Камадо]

[Сила: 25“Начальная форма”]

[Выносливость: 25“Начальная форма”]

[Обоняние: 0 “Начальная форма”]

[Полная Концентрация дыхания: 50 “Основная концентрация”]

[Нераспределённые очки: 50]

Конечно, тогда я ушёл чуть более сильным, чем пришёл, но всё же...

Путешествие у меня выдалось насыщенным. Трудности возникли всего пару раз, с демонами,
разумеется: первый умел вселяться в людей и пожирать их изнутри. Жуткая тварь. Ну, а
второй был просто очень силён, из-за оставленных им ран я здесь и сижу.

http://tl.rulate.ru/book/93692/3172779


