
Глаза Лу Минляна загорелись: разве это не лучший анимационный и концептуальный
дизайнер, которого он так долго искал?

Деньги не были проблемой. Босс Пэй специально сказал, что он должен платить столько,
сколько необходимо.

Суть была в том … что он был художником-аниматором, которого босс пей одобрял!

Классический художественный дизайн призрачного генерала был сделан этим человеком.

Если бы Лу Минлян выбрал именно этого человека, босс Пэй определенно был бы доволен!

Подумав об этом, Лу Минлян немедленно отправил сообщение Жуань Гуанцзяну.

…

В это время Жуань Гуанцзянь уже вернулся домой.

Будучи студентом четвертого курса университета, многие из его одноклассников собирались
начать лихорадочно искать работу в течение Нового года.

Однако Жуань Гуанцзянь был другим; теперь за него соперничали многие крупные боссы!

Оживление генерала-призрака имело оглушительный успех. В основном все члены
анимационного кружка в стране знали, кто такой Жуань Гуанцзянь. Призрак генерала был
доказательством того, как приветствовали и любили эпический стиль живописи тушью маслом
Жуань Гуанцзяня, а также насколько большим потенциалом он обладал!

Многие крупные компании, разрабатывавшие MMORPG-игры, также начали присматриваться
к Руану Гуанцзяну, надеясь, что он поможет им придумать концепции для персонажей и
настроек некоторых игр.

На сайте ресурса огромное количество дизайнеров также надеялись сотрудничать с Руанем
Гуанцзяном, чтобы он отвечал за игровую анимацию. Однако что касается этих просьб, то
Жуань Гуанцзянь в основном отклонил их все.

Он уже строил планы, что после окончания школы немедленно откроет собственную
художественную студию с несколькими университетскими друзьями и начнет собственное
дело. Поскольку у него уже был такой прекрасный старт, он определенно мог выйти за рамки
аутсорсинга и перейти к следующему этапу.

На веб-сайте ресурса «цена» Руаня Гуанцзяня была чрезвычайно высока; он был одним из
самых востребованных, первоклассных концептуальных дизайнеров. Генерал-призрак позволил
ему взмыть в небо одним махом!

На этот раз Хуань Гуанцзянь выборочно выбрал несколько рабочих мест с небольшой
нагрузкой. Он хотел хорошо отдохнуть оставшиеся полгода в университете, чтобы какое-то
время наслаждаться жизнью. Он также хотел использовать это время, чтобы начать подготовку
к своей студии после окончания учебы.

В этот день Жуань Гуанцзянь был фактически дома, небрежно рисуя и рисуя рекламную
картинку для какой-то игровой компании.

Хотя это была всего лишь рекламная фотография, ему предложили сто тысяч юаней!



Конечно, поскольку рекламная картинка требовала предельной точности и внимания к
деталям, ему потребуется от недели до полугода, чтобы закончить ее.

Однако это также указывало на ценность Жуань Гуанцзяня.

Первоначально Жуань Гуанцзяну нечего было делать во время новогодних каникул;
поразмыслив, он решил взяться за эту работу. Поскольку он мог не торопиться рисовать до
конца весенних каникул, это были легкие сто тысяч карманных денег, которые он мог
заработать.

Открыв сайт ресурса, он понял, что у него есть еще несколько сообщений. У него выработалась
привычка: открывать, просматривать, а потом закрывать сообщения. Большинство из них были
не так уж интересны, и он не хотел соглашаться на эту работу.

Внезапно глаза Жуань Гуанцзяня наткнулись на особое послание.

Он пришел от Tengda Network Technology Co., Лимитед.!

Конечно, он помнил компанию Tengda Network Technology Co., Лимитед.- разве это не был
разработчик Ghost General?

Он все еще помнил ясное видение босса Пея и его великие качества как босса, когда
Призрачный генерал развивался. Босс Пэй не только ни во что не вмешивался, но и позволял
Хуан Гуанцзяну делать все, что ему заблагорассудится, даже давал ему больше денег, чем
договаривался!

Он мог бы отказаться от всех других заданий, однако он определенно не откажется от чего-то
от босса Пея! В конце концов, босс пей был его покровителем, и он был благодарен боссу Пею!

Если бы не генерал-призрак, Жуань Гуанцзянь, возможно, до сих пор с горечью искал бы
работу! Кроме того, сотрудничество с боссом Пеем было беспроигрышной ситуацией. Если бы
игра взорвалась популярностью, художник-аниматор, естественно, также получил бы
признание. Деньги и другие материальные вещи были не так уж важны по сравнению с ними!

— Немедленно ответил Жуань Гуанцзянь.

На этот раз не босс Пэй связался с Жуань Гуанцзяном, и даже не будущий конструктор
«океанской твердыни». Это был кто-то новый по имени Лу Минлян; его недавно повысили до
главного планировщика.

Посмотрите, с какой скоростью рос талант! Побеседовав с Лу Минляном, Жуань Гуанцзянь
наконец-то понял, в каком положении находится Тэнда.

Проще говоря, лучше и быть не могло!

Когда он работал над «генералом призраков», Тенгда была совсем маленькой компанией. Пэй
Цянь был всего лишь независимым разработчиком игр. Теперь Тенгда уже утвердилась. После
успеха Ocean Stronghold он уже работал над новым проектом.

Лу Минлян надеялся, что Жуань Гуанцзянь будет сотрудничать в работе над геймдизайнером.

Жуань Гуанцзянь на мгновение задумался, но не сразу согласился.

— Могу я взглянуть на черновик рукописи? Я не имею в виду ничего плохого. Если это проект



босса Пея, я определенно соглашусь безоговорочно. Я не пытаюсь отрицать; я просто боюсь,
что это может быть не в моих силах, и моя работа не может быть выдающейся.

“Не могли бы вы дать мне взглянуть на рукопись проекта? Если я чувствую, что готов к этому,
я сделаю это. Если нет, я порекомендую кого-нибудь из круга, который является еще лучшим и
более подходящим художником анимации.”

Вскоре Лу Минлян прислал мне рукопись проекта.

Жуань Гуанцзянь быстро просмотрел его и, похвалив, постучал пальцем по столу.

В самом деле, босс пей был действительно что-то!

Мощный и непринужденный дизайн!

Хотя Руань Гуанцзянь не очень разбирался в дизайне игр, он чувствовал, что ирония этой игры
для игровой индустрии в целом была наполнена черным юмором!

Это была не поверхностная, простая игра для игроков. Хотя казалось, что он издевается над
игроками, на самом деле он хотел привлечь геймеров в игровую индустрию, понять сердце
дизайнеров, а также развенчать любые мифы об игровой индустрии!

Это была не просто забавная игра, это было настоящее произведение искусства!

Кроме того, художественная важность изображения абстрактных понятий в реальной
анимации в игровом дизайне была очевидна!

Это полностью сыграло на сильных сторонах Жуань Гуанцзяня!

— Отлично!

Поразмыслив немного, Жуань Гуанцзянь принял решение.

— Хорошо, я возьмусь за эту работу! Если это работа от босса Пея, я отдам ей все свои силы!
Что касается денег, то вам не нужно давать рыночную ставку. Когда босс Пэй в одностороннем
порядке решил увеличить мне зарплату, я до сих пор помню это наизусть. Я все еще в долгу
перед боссом Пеем, тебе нужно только дать знак!”

Жуань Гуанцзянь вдруг почувствовал, как в груди у него горит огненный шар!

Производство анимации для других компаний … это была работа. Тем не менее, сделать это
для босса Пея было художественным начинанием!

Поскольку тема была настолько хороша, РАН Гуанцзянь действительно хотел вытащить все
остановки!

Эти двое сразу же поладили и договорились официально начать работу после окончания
праздников и начать выпускать важную концептуальную дизайнерскую карту!

…

…

12 февраля…



Скоро должны были наступить каникулы. Все дела компании были улажены, и вот-вот должен
был начаться семидневный отпуск. Пэй Цянь уже собрал свой багаж и был готов отправиться
домой. Хотя Пэй Цянь переродился, получил систему и—со всех сторон-выглядел как
идеальный герой, он не был воспитан в сиротском приюте.

Его родители были здоровы и здоровы. Однако, поскольку они всегда вели себя с ним
беззаботно, он не считал их своими родителями. Первые несколько дней после своего
рождения Пэй Цянь звонил домой. Убедившись, что с родителями все в порядке, он с тех пор
не связывался с ними.

Что касается открытия компании…

Он также не хотел говорить им об этом сейчас.

На то было две причины. Во-первых, Пэй Цянь должен был четко объяснить, как он получил
первые пятьдесят тысяч юаней. У него было только тысяча с лишним юаней на карманные
расходы; их едва хватало на еду. Он никак не мог накопить пятьдесят тысяч, чтобы основать
компанию и разрабатывать игры.

Он же не мог сказать, что взял голый кредит 1, верно?

Во—вторых, отец Пэй Цяня—старый Пэй-был очень консервативным человеком и поэтому
немного старомодным. У него было предвзятое представление об играх! Старый Пэй однажды
сказал за обеденным столом, что игры очень вредны для людей и не должны быть разрешены!

Хотя он был пьян, он, вероятно, действительно верил в это.

Старый Пэй был очень похож на некоторых старших в этом поколении; это было обычным
явлением. В противном случае не было бы случая, когда люди пытались бы «бороться с
интернет-зависимостью». Конечно, у старого Пея было только предубеждение против игр; его
мотивы были принципиально иными, чем у тех профессоров и экспертов, которые загребали
деньги от борьбы с интернет-зависимостью.

В общем, это был разрыв поколений.

Как бы то ни было, если бы Пэй Цянь сказал своим родителям, что он основал свою
собственную игровую компанию, заработал деньги и продал Красный Килин стоимостью 888
юаней…

В его доме разразится буря.

Думая об этом, Пэй Цянь испытывал некоторую боль.

Поскольку обычно лучше избегать ненужных неприятностей, он не хотел пока предавать это
дело огласке. Что же касается старого Пэ, то Пэй Цянь должен был постепенно и постепенно
изменить свое мышление.
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