
‘Ты что, серьезно?!’

Чжоу Муян посмотрел на рабочую зону своей компании – как там было тесно? Разве это не то
же самое для большинства компаний там?

У каждого был свой стол для работы, как и в любой другой компании! И не только потому, что
у Sun Strike Studios было собственное здание, оно было даже просторнее, чем у других
компаний!

Называя это squeezy, эти парни, должно быть, слепы…

Хуан Сибо понимал, что проблема не в студии Sun Strike, а в том, что там, в Тенгде, было
слишком просторно!

Какая компания будет вести себя так же, как Тенгда? Даже риэлторская компания не стала бы
этого делать!

Однако, поскольку все так долго работали в Тенгде, они уже давно привыкли к рабочей
обстановке. Таким образом, они чувствовали себя подавленными, глядя на рабочую среду Sun
Strike Studios по контрасту.

Это заставило их всех полностью потерять интерес. Это было похоже на группу людей, которые
привыкли жить на вилле у моря, слушая, как продавец хвастается роскошной трехкомнатной
квартирой…

Все их мечты были разбиты вдребезги!

Все они поначалу были в восторге от Sun Strike Studios, но теперь это просто казалось meh!

В рабочей зоне было тесно.

Компьютерные характеристики были средними, и у них даже не было двух мониторов.

Всего несколько пакетов с закусками, и это стало зоной закусок.

В комнате развлечений был только маленький телевизор – они что, нищие?

Мало того, 996 был строго соблюден без какой-либо сверхурочной оплаты!

Действительно ли это была первоклассная отечественная игровая компания?

Он был намного хуже Тенгды!

Это было то же самое чувство, как если бы кто-то столкнулся со своей первой любовью после
того, как был женат в течение многих лет, только чтобы узнать, что другая сторона набрала
много веса и превратилась в старую каргу.

Тогда они поймут, что их жена на самом деле гораздо красивее по сравнению с ними!

Действительно, босс Пэй был лучшим боссом в мире, никаких исключений!

Они должны перестать думать о ерунде и посвятить свою жизнь боссу Пею!

…



Чжоу Муянь начал чувствовать себя неловко после своего хвастовства. Это было главным
образом потому, что другая сторона выглядела так, как будто они потешались над ним, что он
потерял всякое настроение продолжать хвастаться.

“Тогда продолжим. Я договорился о совместном сеансе обмена нашими историями успеха. Все
сюда, пожалуйста.”

Все собрались в большом конференц-зале студии Sun Strike.

Их расписание на этот день было запланировано между помощниками Синь и сотрудниками
Sun Strike Studios, и это включало совместное заседание между компаниями.

Помощник Синь планировал это, основываясь на обычном графике обмена компании. В конце
концов, было бы нехорошо для них уехать, просто увидев компанию, так как они приехали так
далеко.

Поскольку это был обмен знаниями, они определенно должны были поделиться своими
историями успеха, чтобы сделать поездку стоящей.

Поскольку со стороны Тенгды было в общей сложности 20 с лишним сотрудников, Sun Strike
Studios организовала участие в акции такого же количества людей, и обе стороны назначили
людей для выхода на сцену для участия в акции.

Первым заговорил Сунь Си, который приветствовал их ранее – он был одним из основных
дизайнеров крупномасштабной MMORPG, созданной студией Sun Strike Studios.

Сунь Си начал с того, что поприветствовал босса Пея и остальных за их долгое путешествие,
которое было встречено бурными аплодисментами, подняв настроение.

После этого он представил свой успешный опыт в принятии на себя ответственности за
MMORPG.

Пэй Цянь достал маленькую записную книжку и внимательно слушал, кивая головой и делая
пометки.

Вскоре родилась черепаха.

Вскоре после этого к ним добавились крыса и утка…

Он ничего не понимал!

Главным образом потому, что Пэй Цянь сидел в первом ряду и не мог позволить себе заснуть.

По правде говоря, Сунь Си не разделял ничего особенно абстрактного, и Хуан Сибо и
остальные понимали это полностью. Однако там было много технических терминов и
английских аббревиатур. По выражению лица и движениям Сунь Си Пэй Цянь мог сказать, что
это была действительно впечатляющая игра, но более глубокие детали полностью ускользали
от него.

Вскоре Сунь Си закончил, и сонный Пэй Цянь оживился, возглавляя аплодисменты.

Следующей была сторона Тенгды.

Поскольку другая сторона поделилась своей историей успеха, было вполне естественно, что



Тенгда должен был ответить тем же.

Хуан Сибо был тем, кого послали объяснить успех Призрачного генерала. Океанская Твердыня
еще не была достроена, и никто не мог быть уверен, будет ли она хитом, поэтому делиться ею
было неприлично.

Строго говоря, Пэй Цянь должен был поделиться им, так как он был единственным, кто создал
Призрачного генерала.

Однако это предложение было решительно отвергнуто Пэй Цянем. Во-первых, он не хотел
выходить на сцену. Во-вторых, он даже толком не знал, почему в этом мире генерал-призрак
преуспел…

Поэтому, когда помощник Синь рассказал Пэй Цяну об этой части обмена, он быстро
переложил задачу на Хуан Сибо, чтобы тот поделился и покончил с ней.

Когда Хуан Сибо вышел на сцену, зал взорвался аплодисментами.

— Во-первых, позвольте мне уточнить, что я не принимал участия в постановке «призрака
генерала». Игра была полностью создана боссом Пеем в одиночку. Тем не менее, за то время,
что я присоединился к Tengda, я также предпринял усилия по исследованию Ghost General. Я
думаю, что у меня есть некоторое понимание этого и есть небольшое понимание идеалов
дизайна босса Пея.”

— Босс Пэй, если я сделаю какие-нибудь ошибки во время объяснения, пожалуйста, не
стесняйтесь поправлять меня.”

— На мой взгляд, успеху генерала-призрака способствуют три фактора.”

«Во-первых, перфекционистское отношение к качеству игры и смелый художественный стиль!”

— Насколько мне известно, босс пей потратил больше половины денег на покупку предметов
искусства. Мало того, он совершил прыжок веры, наняв начинающего художника! В тот
момент, когда эпический чернильный художественный стиль Ghost General был вытеснен, он
был встречен критическим одобрением геймеров. Все это благодаря дальнозоркости босса Пея
и исключительному вкусу к красоте.”

— Босс Пэй не только сделал Призрачного генерала успешным, он сделал это и для
уникального художественного стиля Жуань Гуанцзяня. Это была беспроигрышная ситуация…”

«Во-вторых, любезно оцененные внутриигровые покупки.”

«Максимальная сумма денег, которую можно потратить на Призрачного генерала, составляет
40 юаней. По сравнению с мобильными карточными играми, такими как Qute Three Kingdoms,
которые являются грязными деньгами, честный стиль игры завоевал восхищение и уважение
геймеров. В то же время стратегия заработка за счет низкой маржи и высокого количества
позволила игре стать распродажей, приобретая при этом авторитетное сарафанное радио…”

— В-третьих, специальные маркетинговые методы!”

«Поскольку все деньги были вложены в разработку игры, Ghost General столкнулся с
ситуацией, когда у него не было денег для маркетинга! Босс пей придумал из коробки и продал
ее через Weibo, заставив игру стать горячей внутри круга художников, прежде чем



распространиться дальше на игровую сцену, добившись исключительного эффекта охвата…”

«Я считаю, что маркетинговая стратегия может быть даже многократно изучена в качестве
классического кейса!”

Хуан Сибо тщательно подготовился к этому и был уверен в себе.

Он ни разу не спросил Пэй Цяня о закулисной работе генерала-призрака. Вместо этого он
исследовал все самостоятельно через онлайн-обзоры и Weibo Руана Гуанцзяня и так далее,
прежде чем попытаться объединить их с характером босса Пея и мыслительным процессом.

Вот как ему удалось примерно разобрать все это.

Объясняя, он время от времени поглядывал в сторону Пэй Цяня.

— Босс пей улыбается и кивает головой!’

— Действительно, я угадал правильно!’

Хуан Сибо почувствовал огромную гордость. Несмотря на то, что он не принимал участия в
разработке Призрачного генерала, тот факт, что он смог понять мыслительный процесс босса
Пея в то время, был чем-то довольно впечатляющим. Это означало, что он догонял босса Пея!

В то время как Пэй Цянь кивал головой, он сокрушался в своем сердце.

— Какая блестящая речь. Он говорит о вещах, о существовании которых я тогда даже не
подозревал.’

Под сценой Сун Си, Чжоу Муян и другие сотрудники студии Sun Strike внимательно слушали,
делая заметки.

Чжоу Муянь не мог не сокрушаться, что это действительно молодой талант!

Даже несмотря на то, что этот босс Пэй был молод, у него была смелость!

Бросить все свои инвестиционные деньги на развитие, не сэкономив ни цента на маркетинге,
иметь смелость нанять начинающего художника с совершенно новым художественным стилем,
чтобы они могли заново изобрести современное состояние мобильных карточных игр…

Это было не то, что мог бы сделать любой простой дизайнер!

Это был дерзкий человек! Разве он не боялся потерять все свои инвестиции?

Действительно, есть большая вероятность, что этот человек был богатым наследником во
втором поколении. Нет другого способа, которым он осмелился бы пойти на такой риск,
оставаясь равнодушным к нему…

Не это ли они подразумевали под разными ментальными состояниями? Легендарный акт того,
что можно взять все легкое, как ветер…?

Чжоу Муян сам заполнял сюжет, и его впечатление от Пэй Цяня снова улучшилось.

Вскоре Хуан Сибо закончил свою речь, и публика взорвалась аплодисментами!



Пэй Цянь почувствовал на себе несколько искренних, уважительных взглядов.

Это были восхищенные взгляды по отношению к гению!

http://tl.rulate.ru/book/93586/3174085


