
Глава 400: Авель, игрок 2

Джун Хёк бежал быстрее союзных миньонов, и он понял, что герой-богомол бежит быстрее его.
Богомол двигался с невероятной скоростью.

Они приближались друг к другу, а Джун Хёк следил за дикобразом за богомолом. Дикобраз
держался от него на расстоянии.

Джун Хёк был теперь в двадцати метрах от богомола, но в шестидесяти метрах от дикобраза.
Казалось, герой знал о Джун Хёке и держался на расстоянии.

Джун Хёк наблюдал, как богомол внезапно бросился на него. Он приблизился ещё быстрее.
Пока богомол мчался, Джун Хёк телепортировался. Они поменялись местами, и Джун Хёк
использовал свой Пространственный Удар по дикобразу. Он вызвал дополнительный удар,
поэтому с помощью одного Пространственного Удара дикобраз умер.

Дикобраз был атакующим на большом расстоянии, поэтому он не смог пережить
Пространственный Удар с дополнительным уроном. Как только дикобраз умер, Джун Хёк
повернулся и погнался за богомолом, который бежал прямо к Авелю.

Авель бросил карту в богомола. Она быстро пролетела по воздуху и поразила богомола,
который продолжал бежать. Джун Хёк нахмурился, преследуя героя.

Элиза стояла за Авелем. Если богомол добьётся своего, Авель и Элиза окажутся в опасности.

Богомол приблизился к Авелю, и Джун Хёк телепортировался. Он подошёл ближе, но богомол
всё ещё двигался быстрее, чем он, так что он не мог догнать богомола.

Авель перетасовал свою колоду и вытащил карту. Внезапно Авель разделился надвое, и один
двинулся влево, а другой - вправо. Авель создал иллюзию.

Богомол знал, что Джун Хёк преследует его, поэтому он выбрал сторону и побежал. Он был
очень решительным.

Джун Хёк думал, что богомол был настоящим героем, но богомол решил сбежать на сторону
иллюзии. Оба Авеля выбежали и бросили карты одновременно. Обе карты летели к богомолу,
но одна была иллюзией. В тот момент Джун Хёк подумал, что Авель и сумасшедший, и глупый.

Авель одурачил богомола, так что он делал?

Богомол разрезал одну из брошенных Авелем карт и понял, что это иллюзия, поэтому
повернулся. Теперь герой направлялся к настоящему Авелю.

Авель снова перетасовал свою колоду и бросил ещё одну карту. Все его атаки казались
случайными, поэтому Джун Хёк бежал быстрее. Карта приземлилась на богомола и оглушила
его. Это было ненадолго, но достаточно долго.

Джун Хёк приблизился и полоснул богомола по шее. Он был ошеломлен, но время действия
оказалось слишком коротким. В тот момент, когда его меч собирался поразить богомола, герой
снова начал двигаться и заблокировал меч Джун Хёка передними лапами.

Джун Хёк ускорился. Это не заставит его двигаться быстрее, но позволит ему предсказывать
движения врага.



Он быстро переместил свои мечи и порезал одну из передних ног богомола. Богомол ничего не
мог с этим поделать.

"Ааарррхххх!" - богомол громко закричал, и замахнулся другой ногой.

Джун Хёк заблокировал ногу своим мечом. Богомол был быстр, но после того, как Джун Хёк
ускорился, он смог читать движения героя.

*Лязг!*

Когда его меч отклонил ногу, карта пронзила грудь богомола. Джун Хёк видел силу атаки
Авеля. Это была обычная атака, но она отняла у богомола 25 процентов здоровья.

Возможно, это был критический удар, но даже тогда урон был шокирующим.

Герой-богомол уставился на Авеля, и Джун Хёк порезал ему голову. Богомол потерял всё своё
здоровье. После атаки Авеля, за которым последовала атака Джун Хёка, герой испустил
последний вздох.

Джун Хёк уставился на выживших вражеских миньонов. У них было шесть ног, и они могли
перелезть через щиты союзных миньонов, поэтому количество потерь союзников было
высоким.

Он побежал к вражеским миньонам и взмахнул мечом. Его атаки теперь были усилены, что
означало, что команда в центральной башне победила. Лейла и Са Ран хорошо выполнили свою
задачу. Когда Джун Хёк начал убивать вражеских миньонов, карты Авеля разлетелись, убив и
их.

Когда он убил всех вражеских миньонов, он начал атаковать башню. Вместе с союзными
миньонами он быстро разрушил башню, после чего повернулся к Авелю.

Атака Авеля оказалась сильнее, чем он мог себе представить. Однако интересно было то, что
его способности не нанесли ущерба. Его способности только вызывали статусные эффекты, не
имея базового урона, который должен им давать его характеристики атаки.

Джун Хёк спросил Авеля: "Твой урон огромен. Как это случилось?"

Авель громко рассмеялся.

"У меня не так много вещей, кроме этого." - Авель показал свою колоду карт и сказал:
"Большинство моих предметов улучшают моё здоровье, но я принес свои карты из своего
измерения. Приобретение нового снаряжения - это азартная игра, и мне очень повезло."

Авель имел в виду, что он принёс карты с собой и улучшил их.

"Сколько улучшений?"

"Шестнадцать."

Джун Хёк был ошеломлён. После основных улучшений вероятность успеха дальнейших
улучшений снижалась с каждым последующим. Но шестнадцать улучшения? Другие предметы
Авеля увеличивали его здоровье, и у него был абсурдный показатель атаки. После шестнадцати
улучшений его показатель атаки будет в восемнадцать раз больше, чем был изначально.



Авель спокойно сказал: "Не уверен, знаешь ли ты, но последнее, что герой бросит на
Пространственном Поле Битвы, - это его оружие."

"Итак, ты пошёл ва-банк со своим оружием?"

"Правильно."

Джун Хёк поднял два упавших предмета с земли и сказал: "Давай свяжемся с нашими
союзниками и уйдём."

Джун Хёк связался с остальными. Лейла велела Са Ран защищать башню и сказала ему, что
направляется к Гонгону. С Са Ран была сотня миньонов. С ними она не потеряет башню.

С центральной башни было видно подножие горы, поэтому всегда было видно, приближается
ли враг.

Другое дело, если враги двигались по сторонам, но у союзников теперь было много времени.
Пора было двигаться.

Джун Хёк связался с Гонгоном.

"Дерьмо! Он не покидает сторожевую башню."

"Лейла идёт к тебе."

"Что, если враги пойдут по среднему?"

"Са Ран всё ещё там. Мы продвинемся к их второй башне справа."

"Хорошо."

Джун Хёк мог доверять Гонгону. Он доверил Гонгону управлять левым путём и начал
двигаться. При этом он посмотрел на Авеля.

"Погнали."

"Правильно."

На ходу Авель тасовал свою колоду. Союзные миньоны следовали за ними. Они понесли много
жертв из-за способности насекомых лазать. Теперь их было всего шестьдесят пять.

Джун Хёк шел рядом с Элизой. У неё было два меча, но не похоже, что она воспользуется ими.
В случае опасности, Джун Хёк был уверен, что она вызовет Заиру.

"Как ты?" - спросил он её.

"Я? Я не сражалась."

Джун Хёк подумал, что Элиза была храброй. Миньоны-насекомые обезумели, убивая и убивая,
и она наблюдала за всем этим.

Несмотря на то, что все они умерли, ничего не сделав, вражеские герои были гигантскими
монстрами.



Идя с Элизой, Джун Хёк уставился на Авеля. Его способности делали его уникальным, но его
способности попадать или промахиваться были проблемой. Вдобавок ко всему, его предметы
сделали его стандартным дамагером.

Авель снова улучшит свою колоду, и если он провалит улучшение, его боевые возможности
значительно упадут.

Джун Хёк не хотел быть в его команде, но он решил придерживаться своего решения. Атака
Авеля могла снизиться, но он хотел увидеть, какое у него боевое чутьё.

Благодаря баффу от башни баффов скорость союзников была очень высокой. Прежде чем
противник перевоплотился, союзники достигли второй башни. В этот момент с ним связалась
Са Ран.

"Оппа, двое из них идут сюда."

"Ты будешь в порядке?"

"Я дралась с ними, и они не так хороши."

"Конечно."

Это был её первый раунд в качестве героя, и у неё всё было хорошо.

"Используй сторожевую башню и сражайся. Мы сможем тебе помочь."

Джун Хёк отключился и повернулся к Авелю.

"Давай поторопимся. У тебя есть работа."

"Да?"

Союзники были усилены, так что они достигли второй башни раньше врага. Без вражеских
героев уничтожить её было легко. Двое врагов направлялись к башне баффов, а это означало,
что двое других будут идти либо налево, либо направо.

Следует ли союзникам наступить и убить их, или использовать время, чтобы перейти на другие
пути?

Джун Хёк посмотрел на Авеля и сказал: "Используй свой ультимейт, чтобы переместиться в
другое место. Куда угодно, только не сюда."

Авель засмеялся и перемешал карты.

"Конечно, я могу пойти куда угодно." - Авель вытащил карту и ухмыльнулся, сказав: "Это
неплохо."

Авель исчез, а Джун Хёк повернулся к союзным миньонам и Элизе. Он не должен
продвигаться. Их враги должны быть рядом.

"Пойдем в лес."

Внутри леса он убьёт бафф-монстра и нападет на врагов сзади. У него всё ещё был бафф от
башни баффов. Он был почти уверен, что двое героев направляются к нему, но он был уверен,



что сможет убить их с помощью Элизы.

Он попытался узнать, где был Авель. Авель появился рядом с Лейлой, которая направлялась к
Гонгону. Трое на одного было бы очень легко, и они разрушили бы сторожевую башню.

Джун Хёк взял Элизу и миньонов и двинулся в путь. Его целью было убить бафф-монстра и
контратаковать. Вдобавок ко всему, расположение бафф-монстра должно было быть полно
того, что любила Элиза.
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