
"Эй! Лулу! Ты вошла... в здравом уме... ой..." - потрясенный внезапным рывком Луны, Рейвен
готов был отругать сестренку за столь безрассудный поступок, не подумав о последствиях, но
как только его тело прошло сквозь барьер, слова застряли в горле, а глаза расширились. Прямо
перед ним исчезла средняя часть леса, а вместо нее появилась красивая каменная мостовая,
по обеим сторонам которой стояли черные стальные фонари викторианского стиля, уводящие
вдаль, где возвышалось массивное здание. Надо заметить, что только особняк старого Дэна
занимал около 450-500 квадратных метров, а здание, стоявшее перед Луной и Вороном, было
как минимум в четыре, а то и в пять раз больше! Здание же, несмотря на свои безумные
размеры, было невероятно старым и напоминало старинный отель 1950-х годов, если не
старше!

Стены здания были выложены из красного кирпича, а края и рамы окон и дверей были
белоснежными. Крыша, возвышавшаяся над землей не менее чем на 20 метров, была
совершенно плоской, и разглядеть на ней что-либо не представлялось возможным. Кроме того,
еще более причудливый вид гостинице придавал желтоватый свет, сочившийся из ее окон под
ночным небом, что создавало жутковатое ощущение призрачности сооружения, особенно на
фоне безлистных деревьев, стоявших вокруг него! Только молний и грома не хватало, чтобы
весь вид, открывающийся перед ними, выглядел как настоящие декорации из фильма ужасов!
"Так это и есть Домен Реальности? Так вот как он выглядит изнутри?" пробормотала Луна, но
уже через секунду она с нескрываемым удивлением наблюдала, как перед их с Рейвеном
лицами вдруг высветилась магическая панель. [Вы вошли в Домен царства!] [Теперь все
"ограничения" будут сняты!] Ух!

Не прошло и секунды после того, как перед Вороном и Полумной из воздуха
материализовались панели, как они почувствовали, что внутри них что-то едва заметно
приоткрылось, а в следующее мгновение по всему телу разлилось ощущение тепла и комфорта.
Особенно это касалось Ворона, у которого и раньше кожа была словно каменная, а зрение в
глазах стало более острым и ясным. Он даже мог поклясться, что движение ветвей вокруг него
стало чуть медленнее, чем обычно. Ух! Пока Рэйвен размышлял, не связаны ли все эти
странные изменения с его возросшими конституцией и ловкостью, перед ним вдруг возникли
маленькие кубики, как в начале двух предыдущих Realm Games. Похоже, как и в Играх
Реальности, здесь, в Доменах Реальности, он тоже мог бросать кости, чтобы получить одну
случайную реликвию! "Это и есть твой артефакт?" с любопытством спросила Луна, увидев, как
Ворон схватил маленький кубик.

"Да. Однако он довольно странный". Рэйвен спокойно объяснил, не боясь, что рассказывает
Полумне о своем артефакте, так как она доверяла ему все, и он тоже. На самом деле, Полумна
хранила столько его секретов, что Ворон вряд ли смог бы пересчитать их на пальцах обеих рук.
"Это... довольно интересная способность". пробормотала Луна, наблюдая за тем, как Ворон
разбил оставшийся кристалл над его кубиком, увеличив его Форму и, что удивительно, его
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