
В густом лесу, где деревья были высотой с двадцатиэтажный дом, а густой туман застилал
буквально каждый закоулок, между деревьями бежала молодая фигура, постоянно оглядываясь
за спину и глядя в глаза, казалось, полные страха. Темные, слегка растрепанные волосы
бешено развевались на ветру, кожа по непонятной причине была бледнее, чем должна была
быть, а ноги двигались так быстро и сильно, что оставляли на земле глубокие следы! 'Да,
конечно, оно начинает гнать меня от всех! Не за теми идиотами, что ближе всего к нему, а за
мной!" Бежавший по лесу с такой скоростью, что мог миновать два-три дерева в секунду, чего
раньше и представить себе не мог, Ворон наблюдал, как позади него бежит высокое существо с
гротескной внешностью со скоростью, не уступающей его скорости!

Причина, по которой он не был шокирован тем, что мог бегать так же быстро, как
профессиональный спортсмен, несмотря на то, что он им не являлся, заключалась в двух
причинах: во-первых, хотя сначала он был удивлен, он быстро понял, что это произошло из-за
его Аватарной Черты, называемой "Скорость". Похоже, что эти черты Аватара увеличивали его
общую физическую силу в зависимости от того, сколько очков было набрано для той или иной
черты. Что касается второго, то у него просто не было времени удивляться возросшей
скорости, так как в этот момент у него была проблема куда более серьезная, чем шок или
удивление. К тому же, бегая, он выяснил немало интересных вещей, что дало ему возможность
понять, как на самом деле работает этот его статус Аватара.

Прежде всего, его жизненная сила. Когда он упал на землю и вывихнул лодыжку, то, хотя он и
почувствовал боль в момент вывиха, он был в полном порядке и мог легко продолжать ходить и
даже бегать, как сейчас, а его Жизненность уменьшилась лишь на несколько долей. Хотя он не
совсем понимал, как работает эта способность, но, похоже, в этой Игре реальности, где он
временно оказался в ловушке, его жизнь была буквально превращена в шкалу здоровья, как в
видеоиграх. В зависимости от количества полученного урона его жизненная сила будет
уменьшаться на равную величину. Естественно, что если его жизненная сила достигала 0, то
для него игра заканчивалась. Во-вторых, выносливость. Раньше он ходил в спортзал не реже
двух раз в неделю, чтобы не растолстеть, но, несмотря на это, его выносливость не стала чем-
то выдающимся, а лишь чуть выше среднего. Но, похоже, и это изменилось.

Добавив очки к одной из характеристик Аватара, которая также включала в себя
выносливость, вероятно, к Конституции, он почувствовал, что если бы ему сейчас
представилась возможность телепортироваться в прошлое, то он точно смог бы бежать как
минимум вдвое дольше! По какой-то странной причине его тело просто переполняла энергия,
что, хотя и было чем-то хорошим, заставляло Ворона чувствовать себя не менее странно. И
наконец, его уникальная черта Аватара - Мистика. Хотя в описании этой черты стояло только
одно число - 2, но, прочитав описание тапочек Лунного Кролика и узнав, как он смог их
активировать, он понял, что 2 единицы Мистики - это 200 очков Мистики, точно так же, как 2
единицы Жизнеспособности - это 200 очков Жизнеспособности! Конечно, может быть, он и
ошибался, и ответ был совсем другим, но из того небольшого количества информации, которое
ему дали, это было единственное логичное решение, которое он смог придумать.

Чтобы узнать, верна его догадка или нет, Рейвен понимал, что прежде всего ему нужно
остаться в живых, иначе получить ответы, находясь на глубине шести футов под землей, будет
практически невозможно. Бегая по густому лесу, Ворон зигзагами пробирался между
деревьями, не сбавляя скорости, как вдруг понял, что в описании игры Realm Game говорится о
каком-то ограничении по времени. ��ee�e������.c�� "Теперь, когда я думаю об этом, как я
могу проверить оставшееся время? Рэйвен нахмурился, но вскоре перед его лицом появилась
знакомая магическая панель, на которой не было ничего, кроме простой строки текста.
[Осталось 58 минут и 24 секунды]. "А?" Глаза Рейвена расширились от шока, когда он увидел
ограничение по времени, но, к сожалению, как раз в тот момент, когда он собирался



отреагировать, его правая нога застряла под выступающим корнем дерева. Паф! Бам! С
тяжелым звуком, как будто кто-то только что бросил тяжелый груз на твердую землю, тело
Ворона врезалось в почву под ним и заскользило по ней не самым приятным образом.

[Жизнеспособность: 192 -> 187] "Птуй... Уф... Я только на секунду отвернулся, а тут такое.
Везение не может быть хуже, да?" Выплюнув грязь изо рта вместе со слюной, Ворон поднялся с
земли и увидел, как его Жизнеспособность снова уменьшается. Однако долго наблюдать за
уменьшением здоровья ему не удалось: через секунду после того, как он оказался на коленях,
словно облитый ледяной водой, все волосы на его теле встали дыбом, а по позвоночнику
пробежала холодная дрожь. "Черт!" - знакомый с этим специфическим ощущением, Ворон не
стал медлить ни секунды и бросился в сторону. Взмах! Бам! На том месте, где несколько
мгновений назад лежал Ворон, земля раскололась и пошла трещинами, а к небу поднялась
завеса из плотных облаков пыли, мешающих видеть в радиусе двадцати метров.

Но вскоре, когда пыль вместе с осколками была унесена довольно сильным порывом ветра,
существо, преследовавшее Ворона, показалось под серебряным светом луны, его рука была
глубоко зарыта в землю! '...' Существо, видя, что оно ничего не ударило, выдернуло из земли
свои костлявые пальцы и выпрямило тощий силуэт, возвышающийся на три метра в высоту, и
несколько секунд стояло в тишине, не понимая, что оно пытается сделать. Тем временем в
нескольких сотнях метров от него Ворон бежал по лесу так, словно от этого зависела его
жизнь, время от времени меняя направление в воздухе с помощью тапочек Лунного Кролика,
чтобы убедиться, что если тварь пойдет по его следам, то заблудится или, по крайней мере,
запутается! "Это было близко... Слишком близко...", - пробормотал он себе под нос с несколько
побледневшим лицом, и Рейвен, оглянувшись через правое плечо, облегченно вздохнул.
Похоже, ему удалось на время избавиться от этого существа.

Видимо, интуиция, выработанная годами, особенно после того, как он почти бессчетное
количество раз попадал под машины и даже поезда, помогла ему выдержать этот удар твари
буквально в последнюю секунду. 'Да благословит его Господь, эта тварь действительно, не
раздумывая, бросилась мне на голову'. Рейвен нервно сглотнул, представив, что могло бы
произойти, если бы он вовремя не свернул в сторону. Похоже, уклонение действительно
спасает жизни! Конечно, Рейвен понимал, что это не означает, что опасность перестала
существовать, и ни на секунду не верил, что тварь перестала его преследовать. Нет, он был
совершенно уверен, что оно преследует его даже в этот момент, поэтому и пытался создать
ложные следы, чтобы у него было больше времени на раздумья.

Однако, несмотря на то, что ему действительно удалось выставить это существо в дураках, так
как даже через двадцать минут оно не смогло его догнать, было кое-что очень важное, что он
упустил из виду с тех пор, как началась эта странная смертельная игра под названием Realm
Game... Его выносливость! Не удивительно, что игра в реальности называлась "Спрячься или
умри" и была похожа, но совершенно не похожа на обычные прятки, в которые он играл с
сестренкой в детстве: здесь главной задачей было спрятаться, а не убежать! Поэтому,
пробежав на полной скорости без передышки почти полчаса, он вдруг почувствовал, как
мышцы на ногах начинают слабеть, а дыхание медленно, но верно учащается и становится
рваным.

Рейвен был уверен, что если бы не это единственное очко, добавленное к его Конституции, он
давно бы уже рухнул на землю или, в лучшем случае, был бы вынужден остановиться, чтобы
передохнуть несколько минут. "Так не пойдет. Мне нужно подумать о чем-то другом".
пробормотал Ворон под тяжелым дыханием и, убедившись, что твари поблизости нет, решил
замедлить шаг и осмотреть окрестности. Судя по описанию, в этой игре нужно было
спрятаться и остаться в живых до конца отведенного времени. Однако куда бы Ворон ни



смотрел, он видел только деревья и больше ничего, что можно было бы использовать в
качестве укрытия. Не было даже небольшой ямки на земле, в которую можно было бы
зарыться, или валуна, который можно было бы использовать в качестве укрытия, не говоря уже
о нормальном логове! Погодите... Если здесь только деревья...

Внезапно в его голове возникла идея, которая в обычной ситуации никогда бы не появилась,
заставив Ворона поднять голову к небу, где, кроме полной луны, виднелись лишь голые кроны
всех деревьев. "Если я каким-то образом доберусь до вершины, то, уверен, эта тварь не сможет
меня поймать. Но... как я смогу туда забраться?" Равен потрогал ствол дерева и удивился,
насколько он гладкий, как будто он прикасался не к дереву, а к почти идеальному зеркалу!
Затем, словно внезапно просветлев, он посмотрел на другое дерево, которое было ближе всего
к тому, перед которым он стоял, и пробормотал: "Хотя это будет довольно рискованно и
трудновыполнимо, но с этими тапочками и усиленными Чертами, думаю, я смогу это сделать.
Да, я должен попробовать".
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