
Несмотря на то, что Азатот уничтожил изначальное "Я" доспеха, в нем все еще оставались
частички, которые Самиэль мог контролировать, поскольку они не обладали каким-либо видом
сознания и действовали скорее на инстинктах, чем на чем-либо еще. Внезапно из доспехов
вырвалась знакомая ползучая миазма, которая устремилась ко всему, что было сделано из
металла в комнате, особенно к нескольким десяткам единиц оружия, доспехов или любого
другого снаряжения, даже прежде, чем Самиэль успел что-либо предпринять, и поглотила все
одним глотком. [Артефактная броня Святого класса "Месть Рао" поглотила и ассимилировала
большое количество металла, насыщенного маной]. [Прогресс восстановления артефактной
брони святого класса "Месть Рао" увеличился на 1%] 'Все это всего на 1%? Хотя я должен быть
рад этому, вещи здесь были старыми, древними и, вероятно, пригодными только до Стального
или, может быть, Бронзового яруса. Эти чертовы доспехи пропитали даже золотые слитки,
которые здесь остались".

Самиэль проклял свои доспехи, оглядывая сокровищницу: теперь примерно половина
предметов исчезла, поглощенная миазмой, испускаемой артефактной броней святого класса
"Месть Рао". Он был вне себя от злости, что исчезли блестящие золотые слитки, и чуть не
заплакал воображаемыми анимешными слезами... Столько золота, и все оно было съедено его
доспехами. Это было просто удручающе... правда. Нет, Самиэль не был драконом, которого
восхищало золото, но ему нравилось собирать сокровища и быть богатым. По крайней мере,
сейчас процесс разрушения полностью остановился, и началось восстановление - лучше, чем
ничего, - посетовал он. Что еще оставалось делать? Оставалось надеяться, что когда-нибудь
доспехи полностью восстановятся, и он получит еще один сверхмощный предмет экипировки.

Если бы не это, у него наверняка случился бы очередной приступ ярости, разрушающий все
вокруг или, скорее, освобождающий. Самиэль заметил, что с того момента, как он пробудил
свой класс Лорда Рыцаря Нифльхейма и получил Ultimate Ability [Winter Ruler], она на
подсознательном уровне реагировала на его настроение, и если он был зол или что-то в этом
роде, она автоматически активировалась, замораживая все в его поле зрения. Он был очень
зол, потому что прямо перед входом в Башню потратил все свои богатства и драгоценности,
чтобы купить себе несколько Магических Томов, так что в буквальном смысле слова он был
сейчас нищ как черт. В Сокровищнице он нашел несколько Магических Томов по различным
ветвям магии, в основном по стихийным магиям, таким как магия огня и так далее, затем
несколько кристаллов маны, несколько случайных вещей, несколько драгоценных камней и
другие.

Самой примечательной вещью, которую он нашел, был странный бледный камень, излучавший
что-то, напоминающее лунный свет; вероятно, это была какая-то особенность или, может быть,
редкое сокровище. От него исходило успокаивающее чувство, и он догадывался, что это что-то
очень ценное. Полностью очистив помещение, он не оставил ни одной вещи, ведь ненужное
всегда можно было продать, а так как он был жадным до денег и кладоискателем, то решил
извлечь из этого максимальную выгоду. [Скрытое задание: Очистить 1-е испытание,
установленное Последним королем человечества, выполнено] [Цепной квест: Наследство
человечества начат] [Цепная миссия: Наследство Последнего Короля Человечества начато.
Описание: Достигнув Стального яруса, уничтожьте Стальных привратников. Награда: ???] [Вы
получили 1 000 Очков Рекордов] [Благодаря тому, что вы являетесь смертным, связанным с
Akashic Records, вы получили дополнительные Очки Рекордов]. [Получено дополнительно 500
очков рекордов].

Самиэль восхищенно улыбнулся: все люди, подключенные к Акашическим записям, могли
обмениваться с ними знаниями, поскольку они, по сути, являлись не только "управляющим
реальностью", но и информационным измерением. Точки Записи - это метод, с помощью
которого Акашические Записи оценивают ценность знаний и затем назначают им цену,



выражаясь простым языком. Миф о том, что в Акашических записях содержится каждая
частица информации, был ложным, но не настолько. Если человек подключен к Акашическим
записям, он может использовать свои собственные знания для обмена их на Точки записи, а
затем использовать Точки записи для обмена на знания из Записей. Другим способом
получения Очков Рекордов было совершение выдающихся и уникальных достижений,
достаточно заметных, чтобы быть записанными в Архивы Акашических Записей, подобно тому,
как Самиэль очистил Скрытую Миссию и инициировал Цепной Квест, связанный с этим.

Хотя он знал, что его достижение было обусловлено не только этим, а скорее тем, что ему
удалось достичь очищения этого Испытания как Старому Деусу, по сути, обманув Волю
Последнего Короля, полагаясь на своего Бога-Покровителя. Акашическим Записям было все
равно, что именно он сделал, лишь бы это было что-то выдающееся. Так что в итоге результат
был один и тот же, и он получил свои Очки Рекордов, что было неплохо. Правда, на их
использование накладывались некоторые ограничения. Во-первых, обмениваться можно было
только знаниями, доступными или известными Акашическим записям, и ничем другим. Нельзя
было получить способности или навыки, но можно было попросить знания о том, как пробудить
способности, овладеть уже имеющимися навыками или обучиться навыкам.

Также нельзя было получить ничего "материального", например, предметы, линии крови или
что-то подобное. Разумеется, о получении прямой силы, такой как повышение уровня или
яруса, также не могло быть и речи. Однако можно было получить местонахождение
Наследственных Гробниц, Наследия, зарытых сокровищ и так далее, если их местоположение
было записано в Акашических Записях. Из-за этих ограничений операции с Акашическими
записями проводили в основном маги, ученые, инветоры и другие подобные люди. Получить
Точки Записи было нелегко, а цены на знания, хранящиеся в Акашических Записях, в
большинстве случаев были высокими, а некоторые и вовсе астрономическими.

Самиэль начал называть эту систему бессистемной, потому что она напоминала ему романы о
системах, которые он читал давным-давно, но эта система не давала ничего из воздуха. Обычно
подобные системы давали людям способности, родословные, навыки и практически все, но это
оставляло у них неприятное чувство тревоги. Что, если система исчезнет? Исчезнет ли и вся
моя сила? Особенно если кто-то получит от системы даже "культивацию" или что-то в этом
роде. Это были, пожалуй, самые важные вопросы в игре. Но, по крайней мере, его не пугало то,
что если он потеряет "систему", то окажется бессильным, как муравей. Здесь же такой
опасности, к счастью, не было. Так что, даже если Акашические записи давали
вознаграждение в квесте только в очень ограниченном виде, это все равно было лучше, чем не
иметь собственной силы или жить в страхе, что если потеряешь систему, то потеряешь все. ***

После того как Самиэль завершил испытание, он вернулся к Иврейн, так как обещал ей помочь
с ее собственным квестом от Лунной Богини. Без ее помощи он не справился бы с заданием так
быстро и эффективно, ведь она снабдила его необходимой информацией и предметами и даже
разработала соответствующий план. На обратном пути госпожа Удача снова улыбнулась ему,
когда он встретил еще одну группу орков: количество их убийств перевалило за 5000, и теперь
у него было 120 орков-нежити стального уровня, все они были поздних стадий, примерно 20-22
уровня. "Ты вернулся?" бесстрастно спросила Иврейн, продолжая упражняться с клинками, так
как он отсутствовал уже пять или шесть часов. К мастерству владения клинками она
относилась очень прилежно и тренировалась каждый день по несколько часов. "Да, я
выполнила свой последний квест на этом этаже; мы можем перейти на ваш... что это?" Она
остановилась, раздосадованная тем, что мужчина так и не прислушался к ее словам, как
следовало бы.

"Лунный камень". Мне нужно найти Лунный камень, который является редким сокровищем в



огромном количестве измерений; он бесценен для Лунных Богов или всех, кто хочет стать
Трансцендентным таким образом. Кроме того, например, боги с доменами Луны могут
использовать Лунный камень для усиления своей власти, или их поклонники строят алтари,
чтобы лучше направлять силу своего бога". Иврейн нахмурилась, глядя на рассеянное
выражение лица Самиэля, который кричал на нее. "Ты вообще слушаешь?!" Самиэль проснулся
и выглядел раздраженным. "Я думаю, женщина". Ответил он, доставая странный камень,
добытый в Сокровищнице Железного Яруса, и бросая его Иврейн, наслаждаясь ее
шокированным видом. "Это..." У нее не нашлось слов для этого. "Наверное, Лунный камень... Я
нашел его случайно, так что теперь он твой".

сказал Самиэль, отплатив ей за помощь. Ирония судьбы заключалась в том, что кусок камня,
который он случайно нашел в хранилище после прохождения Испытания, оказался тем самым
предметом, который Иврейн искала все время, пока находилась на 1-м этаже. "..." Она ничего
не сказала, но закрыла глаза, вероятно, общаясь со своей Богиней, так как, скорее всего, она
завершила свой квест и могла в любой момент перейти на 2-й этаж. [Продвинутый квест "Охота
на орков" завершен] [Пользователь Samiel Zentaur убил 5 031 орка во время продвинутого
квеста "Охота на орков"]. [Подсчет вознаграждения.] [Награда подсчитана.] [Вы получили x100
кристаллов маны стального уровня, x10 кристаллов маны бронзового уровня]. Самиэль
услышал, как он завершил квест на продвижение и получил кучу кристаллов маны. Все это
значительно облегчит ему продвижение на Стальной ярус, но зато он сможет быстро
подняться в уровне, по крайней мере, до 18 или 19 уровня, возможно. Оставалось только
загадывать желания. "И что теперь?"

Спросил Самиэль, так как в принципе они оба могли подняться на 2-й этаж в любое время.
"Либо вы поднимаетесь на более высокий этаж, либо остаетесь здесь". ответила ему Иврейн,
закончив общение со своей Богиней. В это время Самиэль о чем-то размышлял и смотрел на
Иврейн, взвешивая свое мнение. "Вот, возьми это, если хочешь идти в этом направлении". Она
бросила ему какой-то предмет со странными надписями и рунами. "Это специальная печать,
которая позволяет людям, владеющим этой особой печатью, появляться в одном и том же
месте при подъеме на этажи. Обычно телепортация на верхний этаж, если вы поднимаетесь на
башню, происходит случайным образом, то есть вы можете появиться в любом месте на
верхнем этаже, так что с этой печатью мы сможем появляться в одном и том же месте, если вы
захотите объединиться со мной... не то чтобы я была против, поскольку вы оказались полезным
за время нашего пребывания здесь."

Иврейн объяснил ему, как пользоваться печатью, и он просто оставил ее себе, так как,
казалось бы, не так уж и плохо иметь кого-то на время выполнения заданий, ведь помощь ему
не помешает. Особенно если кто-то не боится поклонения Внешним Богам, к тому же его Бог
Азатот сказал ему, что Иврейн не представляет опасности на его пути. "Тогда давайте
встретимся на втором этаже". Он сказал, она согласилась, и Башня телепортировала их на
второй этаж.
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