
Винсенту некогда было сожалеть о том, что его ожерелье превратилось в пепел. Появление
плавающего окна уведомлений обрадовало его - ему не терпелось изучить его. 'Система! Я так
и знал... Здесь должно быть что-то особенное для меня'. Появившийся перед ним экран был
похож на тот, что он видел в онлайн-играх, в которые играл раньше. Ему, конечно, было
интересно, как это работает, но то, что он сюда трансмигрирует - это уже что-то, чего он не
мог себе представить. [ Последовательность пробуждения - первая стадия ] [ Улучшение
предмета Lv1 - пользователь может использовать свою ману или камни улучшения, чтобы
улучшить предмет, который он держит в руках ] [ Enhancement EXP: 0/5000 ] "А-а-а... Это
действительно похоже на игру". Винсент пробормотал, что ему это очень знакомо. В некоторых
играх, в которые он играл, действительно есть камни улучшения, но с разными названиями:
Лунный камень, Элементальные камни, Изящный бурр, Драгоценные камни и многие другие...

Однако то, что мана используется для улучшения, было для него совершенно новым... "Значит,
мана существует в этом мире..." пробормотал Винсент про себя. Как он понял, мана - это
атрибут, который существует для использования магической силы или способностей. Хотя он
не знает, как это работает в этом мире, его догадки не должны быть так уж далеки от истины.
Во всяком случае, он уже догадался, что переместился на другую Землю или планету,
учитывая существование диких зверей, которых не было в его прежнем мире. Эти дикие звери
были даже не самыми сильными существами, а дедушка вскользь упоминал о существовании
мифических существ и волшебных зверей. Правда, он не уверен, что это было сказано только
для того, чтобы напугать его, но какая-то доля правды в этом должна быть. "Хм... И это все?"
Через пять минут после появления Системы Пробуждения он обнаружил, что у нее
действительно есть только одна функция - Улучшение Предмета...

"Очень хорошо, давайте посмотрим, как это работает". Поскольку дедушки еще не было, он мог
бы исследовать полученный им новый навык. Он оглядел дом в поисках предмета, который
можно было бы усовершенствовать, чтобы запустить эффект от обретенной способности. "Этот
изношенный нож должен сработать..." Винсент нашел нож, которым пользовался его дед, но
тот сейчас стоял над кувшином с водой на их маленькой кухне... С его ростом он не мог до него
дотянуться, поэтому быстро взял стул, который мог бы ему пригодиться. Но как только он взял
стул в руки, он увидел уведомление от системы. ["Камни улучшения не найдены. Хотите ли вы
улучшить этот предмет с помощью маны?"] На экране появились варианты: "Да" или "Нет". Но
вместо того, чтобы выбрать один из них, он решил разжать руки. Уведомление исчезло. "Это
интересно..." Он снова взял стул в руки, и, как и ожидалось, уведомление появилось.
"Посмотрим..." Он немного поэкспериментировал, чтобы определить предел возможностей
этой системы.

Через некоторое время он пришел к выводу, что только руки, а именно ладони, могут вызвать
окно уведомлений. Он попробовал использовать локти, ступни, нос и другие части тела, но это
не помогло. 'Тогда логично, что я не получаю уведомления от рубашки...' - подумал он.
Очевидно, он попробовал прикоснуться к рубашке и только тогда получил уведомление.
"Ладно, пора проверить это с этой рубашкой..." пробормотал Винсент, доставая из своей
комнаты единственную приличную рубашку. Нож он решил не брать, так как понимал, что
после его усовершенствования в нем могут произойти заметные изменения. Дед наверняка
спросит его об этом, а сообщать ему о своем секрете так рано было бы не очень хорошей идеей.
["Камни усиления не найдены. Вы хотите усилить этот предмет с помощью маны?"] "Да". Как
только он ответил, он почувствовал, как что-то покидает его тело... и после этого он потерял
сознание.

Однако, прежде чем он полностью потерял сознание, он услышал звук нескольких
уведомлений, появившихся перед ним. *** "Уф... Что случилось?" Винсент открыл глаза и, хотя
он отключился и спал некоторое время, все равно почему-то чувствовал себя немного



уставшим. Вскоре он заметил многочисленные уведомления от системы. Поскольку он не
проверил их сразу, они, по-видимому, уменьшились в углу его зрения, а когда он сфокусировал
на них взгляд, они сразу же увеличились, чтобы он мог их четко видеть. [ Enhancement
Successful ] [ Dirty Wool Shirt + 1 ] Это первое уведомление, которое он увидел. Он совсем не
возражал против того, что система назвала его только что выстиранную рубашку "грязной".
"Это было успешно. Я думал, что не получилось, так как я упал в обморок... Но это будет
происходить каждый раз, когда я улучшаю предмет? Не слишком ли это неудобно?" Винсент на
мгновение нахмурился, проверяя другие уведомления. ["Поздравляем! Вы успешно улучшили
свой первый предмет"].

[ Вы получили способность Basic Item Appraisal ] [ Basic Item Appraisal: в обмен на несколько
единиц маны вы можете определить базовый статус предмета. Стоимость: 2 единицы маны за
использование ] "Оценка! Вот это уже намного лучше. Значит, обморок приносит пользу, да..."
Винсент почувствовал себя намного лучше, увидев новую функцию своей системы. Однако он
даже не знал, сколько у него маны. Тогда он продолжил проверять последнее уведомление. К
счастью, оно ответило на его вопрос. [ Поздравляем! Вы успешно использовали ману ] [ Вы
получили собственное окно базового статуса ] 'Мое окно статуса?' Как только Винсент
мысленно произнес эту фразу, его основной статус действительно появился. [ Имя: Винсент ] [
Возраст: 6 лет ] [ Мана: 0.01/1 ] Возможно, из-за того, что это действительно базовый статус, в
окне его персонажа всего три строки. 'Эта жалкая мана... Так вот почему я потерял сознание?'
Винсент на мгновение задумался. f�ee����૦ѵeƖ.c��

Тем не менее, он заметил, что по желанию может изменить написанное на нем имя. Он
попробовал это сделать несколько раз, но, попробовав, вернул свое имя на место. Это довольно
интересно, но он решил оставить свое имя как есть, поскольку от этого нет никакой пользы. В
конце концов, отныне он будет жить как Винсент. Кланк... Кланк... Дверь дома внезапно
открылась, и появился дедушка с ужином в сумке.
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