
Ну а сейчас к статусу.

Статус:

Имя: Алекс Грид

Раса: Человек

Класс: Укротитель

Уровень 10

HP- 660 [0.1 в минуту]

MP – 342 [20.9 в минуту].

Сила 28

Ловкость 22

Выносливость 21

Маг. Сила 25

Восприятие 29

Удача 25

Свободные характеристики 0

Способности:

Запечатывание Ур 6

Призыв Ур 15

Малое лечение Ур 9

Малая аура силы Ур 6

Малая аура ловкости Ур 1

Подчинение Ур 2

Развитие существ Ур 3

Оценка существ Ур 1

Синтез Ур 1

Навыки:

Аура Ур 3

Сила жизни Ур 3



Чистота разума Ур 4

Пробуждение тела Ур 1

Пробуждение души Ур 1

Владение существами Ур 5

Оружие призывателя Ур 2

Владение булавой Ур 3

Владение щитом Ур 5

Владение луком Ур 7

Ношение доспехов Ур 2

Я обнаружил функцию что позволяла скрывать навыки по желанию дабы не засорять список
кучей первоуровневых навыков освоенных случайно. Потому я убрал навык меча и топора за
ненадобностью. Но вернёмся к статусу.

Мои характеристики неплохо поднялись но теперь на десятом уровне мы с Саеко достигли
предела и чтобы прокачиваться дальше нужно купить зелье первого прорыва. В лавке оно
стоит пятьдесят серебра. Мы же за один заход сюда даже на половину одного зелья не
собрали. Потому я начал тщательно осматривать местность.

При показателях удачи и восприятия уже приближаются к третьему десятку так что я
довольно быстро нашел все тайники. К счастью они были недалеко от логова босса и в нем
самом. Добычей стало кольцо, пара кинжалов из длинных клыков, кожаный шлем с головой
пантеры что я отдал Саеко и какой-то синий кристалл размером с мизинец.

В городе мы продали кинжалы за пять серебряных монет, и оценили остальную добычу.

Кольцо пантеры (ловкость +1 сила +1) его я отдал Саеко.

Малый кристалл пробуждения - ингредиент зелья пробуждения.

С ним нам очень повезло так как он был основным ингредиентом зелья и сдав его в лавку зелье
вара можно получить большую скидку на зелье. Сходив дабы проверить это, мы узнали, что его
хватит на два зелья. Так что нам нужно было доплатить всего сорок серебра за остальные
ингредиенты зелья и работу. Делать было нечего так что мы отправились на повторное
прохождение третьего этажа.

Так как мы были достаточно сильными то просто побежали через поле собирая за собой всех
птиц. Когда собрали всех мы остановились, и я призвал Бона, Клыка и пантеру. Бой был
жаркий и очень полезный с точки развития навыка боя против группы. Клык очень помогал
своим навыком воя понижая скорость птиц, а некоторых и вовсе заставляя застыть в
оцепенении. Бон просто рубил головы ближайшим птица ведь они практически не
воспринимали его как угрозу. Да и клювами своими они мало что могли сделать существу без
плоти. Пантера же проявляла чудеса проворства уклоняясь от атак и точными ударами лап
разрывая либо ломая шеи. Также ее когти оставляли глубокие кровоточащие раны, выводящие



из строя птиц.

Саеко же была неподражаема и невесомыми, молниеносными ударами снося головы всех птиц
что к ней подходили. Она одна убила больше половины всех птиц. И мне даже страшно
представить, что будет дальше. Ведь я совершенно не уверен, что смог бы что-то ей
противопоставить. С ее скоростью она без проблем обойдет всех моих слуг и прикончит меня.
К счастью она на моей стороне.

В итоге пришлось сделать ещё пару таких забегов прежде чем мы смогли накопить достаточно.

Купив зелья нам посоветовали выпить их в своих комнатах так как нас вырубит снотворным
эффектом, призванным уберечь пробужденных от необходимости испытывать боль от
перестройки организма.

Вечером после ежедневной тренировки я наконец выпил зелье.

Утром первое что я увидел, было системное сообщение.

Поздравляем с преодолением первого предела. Предел физических возможностей тела
повышен до 60. Продолжайте в том же духе.

Я был очень рад, предел характеристик поднялся, и мы не будем терять время на сбор денег. А
ведь если бы мне не попался кристалл, мы могли потерять несколько дней тренировок. Тратя
их на повторные зачистки этажей. При этом не имея возможности повышать уровни. Что очень
плохо учитывая возможность попасть на следующий этаж с увеличенной сложностью.

Одевшись и спустившись вниз, я сразу направился в купальню. Это было простым домиком на
заднем дворе где можно было ополоснуться водой из колодца. Что мне явно не помешает. От
меня сильно несло потом и нечистотами. Все тело было покрыто тонкой маслянисто пленкой
черного цвета что и источала зловоние. Омывшись я посмотрел на себя в зеркало что висело
на стене. Ростовое зеркало показывало мое подтянутое тело без единого родимого пятна,
родинок и других дефектов. Кожа была чистой и гладкой. Спортивное телосложение с четко
просматривающимися мышцами.

Мое лицо тоже немного изменилось. Но я не очень понял, как именно. Я не любитель
смотреться в зеркало так что неверен что изменилось. Лишь волосы стали лучше, начав
отдавать синим оттенком на свету. Глаза стали ярче, и я приобрели более насыщенный синий
цвет. Одевшись я вышел из купальни и пошел завтракать.

Сев за стол, я заказал еду для себя и Саеко. Она каждый раз заказывала одно и тоже так что
размышлять мне не пришлось. Пока я ждал заказ, думал над тем с каких слуг улучшать при
помощи синтеза. Но вскоре отбросил это ведь мне в любом случае сначала нужно прокачать
навык. Потому начну с тех, кого больше всего, а именно птиц. К сожалению, при повторном
прохождении испытания я не смог найти ни одного тайника, но зато карты и деньги выпадают
в полном объеме.

У меня ещё было несколько минут до того, как из купальни придёт Саеко так что я решил
сделать первый пробный синтез. Взяв две карты птицы, я сложил их вместе и активировал
навык. Они обе засветились не очень ярким светом, но спустя пару секунд левая начала
тускнеть, а вскоре и вовсе покрылась пятнами прежде чем превратиться в прах. Я уже подумал
что ещё и убирать придётся но буквально через пару секунд прах истаял.



Как компенсация уровень навыка поднялся до двух. Но вот расход маны был вовсе не
маленький. Двести единиц маны на одно применение.

Настроение резко упало в низ ведь мне придётся довольно долго прокачивать навык с учётом
скорости моей регенерации маны.

http://tl.rulate.ru/book/93049/3145935


