
Глава 44 – Задел для будущих игр.

Скрывая свое имя под псевдонимом Азраил, Николас Мор прежде не сталкивался с
известностью лицом к лицу. Но вот выпустив «Как Достать Соседа» он стал выглядеть в своем
классе по другому.

И не только там.

Днем позже, усилиями его же одноклассников, его игра разошлась через сарафанное радио по
всему колледжу Норквест. Игрушка небольшая, но очень позитивная, а поскольку игр для ПК
не то чтобы много, в нее совершенно точно будут играть многие.

Сацуки также обрела схожую популярность, ну и не стоит отбрасывать внешние данные этой
особы и ее общительность.

Вот и получалось, что вне уроков эти двое то и дело оказывались втянуты в беседы касаемо игр
и всего с этим связанного.

И как только Киара и Брендан терпят подобное каждый день?

Не то чтобы это не приятно, просто это надоедает. Вот Ник не привык находится в центре
внимания, потому он с облегчением погружался в матрицу.

Вскоре после этого, о себе дала знать учитель. Конечно же она делала это инкогнито, так что
никто не знал об этом разговоре.

- «Я изучила ваши игры. Неплохо. Ты сделал правильно, выпустив новую игру в другом стиле» -
Лиза

- «Пусть считают Азраила моим кумиром, а меня его фанатом. Это будет самое простое
объяснение. Кстати, учитель а когда можно будет выпускать ферму?» - Ник

- «Через неделю. Скажи Николас, ты готов приступить к созданию новой игры для матрицы?» -
Лиза

Юноша немного промедлил.

- «Это затруднительно?» - Лиза

- «Мне не трудно совмещать это с учебой. Если поднапрячься, со смогу еще параллельно
клепать игру как ученик 1-Э, но ее качество понятно дело должно быть хуже» - Ник

- «Ты уже решил, что будешь выпускать?» - Лиза

В ее голосе были нотки интереса.

После выпуска двух новых игр, пусть и для компьютеров, она ощутила прилив вдохновения.
Пусть и небольшой, но все же…

Нет ничего странного, в том что ей интересен будущий проект Азраила.

- «Я хочу сделать задел для будущих игр» - Ник

- «А подробнее?» - Лиза



- «У меня было фентези с выдуманными мирами и наш мир в сороковые года двадцатого века.
Считаю, что пора выпустить игру во временной период перед катастрофой. Скажем, начало
девяностых или альтернативные нулевые в которых не было магии. Для этого нужно создать
кучу объектов, локаций и прочего. Работы много. Пока что буду клепать все это дело, а в
процессе решу какую именно игру делать» - Ник

Учитель выдержала паузу.

- «Если возникнут вопросы – спрашивай, я помогу» - Лиза

Она отсоединилась.

Ник остался один.

Ему еще надо сделать дополнение к Соседу.

В другом мире это была вторая часть, а тут будет ДЛС. Можно сделать его быстро, но юноша
хотел внести парочку изменений.

Первая игра проходила в одной локации, в доме соседа. Части этого самого дома, открывались
по мере продвижения по сюжету. А вот во второй части, дело происходило на отдыхе, в самых
разных местах и странах. Вот только технически, все они имели одинаковую структуру в виде
кольца, с перегородками.

Как раз это и хотел исправить Ник, сделав локации более разнообразными. Кроме того, надо
добавить ловушек. Но, сказать легко, а как сделать, чтобы все это работало как надо? В
отличии от первой части, тут стресс от ловушек накапливался и для золота надо устроить все
так, чтобы он достиг предела и вызвал у соседа истерику.

Нику нравилось работать над веселой игрой. Позже, он будет работать над проектом, который
заберет немало сил. Как же удобно, что скоро наступают выходные. По быстрому разобраться с
заданиями на дом и все остальное время можно делать игру и собирать нужную информацию.

А еще надо зайти домой.

Ник хочет купить родителям подарков, раз уж он поступил в колледж. Сестре вышлет денег.
Это именно то что ей нужно, она сама решит что ей купить.

То что он выпустил игру как Мор, а не Азраил дает небольшое преимущество. А именно,
юноша сможет с чистой совестью тратить деньги не опасаясь за то, что его кто-то заподозрит.
А после окончания конкурса устроенного учителем, никто не узнает сколько он поднимает на
этой игре. Тем более, скоро он выпустит дополнение.

Но…

В его стройный план вновь вмешалась одна особа.

- «Эй, Ник! Ты занят на выходных?» - Сацуки

- «Да. Я буду делать продолжение Соседа и еще в матрице работать» - Ник

- «Значит ничем. Отлично! Пойдем по магазинам!» - Сацуки

- «Чего? Я же только что…» - Ник



- «Матрица не убежит, и все равно ты не сможешь сидеть в ней безвылазно. Манна у тебя не
бесконечная» - Сацуки

- «Мне еще надо родителям подарки купить» - Ник

- «Вот и замечательно. Заодно и их купим» - Сацуки

- «Заодно?» - Ник

Они вдвоем шли по коридору учебного корпуса. Мимо шагали другие студенты. Кто-то
двигался быстрым шагом, явно куда-то опаздывая. Другие шагали неспешно, судя по всему, их
уроки закончились.

- «Мы выпустили свои первые игры и заработали на этом. Чувствуешь к чему я веду? Деньги
надо тратить. Я тоже хочу купить родным что-нибудь приятное. А еще надо потратить на
сувениры для одноклассников. Ты ведь не хочешь чтобы они испытывали к нам только зависть?
Чтобы такого не произошло надо показать себя с лучшей стороны, а подарки будут в самый
раз. Или думаешь, будет лучше взять на всех пиццу?» - Сацуки

Ник ничего не думал по этому поводу.

Зачем он Сацуки?

Он же помог ей с игрой и вроде как тему с их знакомством они замяли.

Наверняка хочет чтобы он поспособствовал ей в разработке игры для матрицы. А что еще это
может значить? В Николасе не так много уникальный черт, разве что способность к созданию
игр. Вот Лэнгли и решила склонить его к сотрудничеству.

Чем больше он об этом думал, тем сильнее убеждался в своей правоте.

Она точно решит использовать его в своих интересах. А как иначе? По-другому и быть не
может.

- «Решено! Завтра утром выходим. Пока народу немного, успеем все осмотреть» - Сацуки

Отказа она не принимала. Ник даже не успел ничего сказать, как его соседка по парте,
убежала вперед.

…

На следующий день, юноша встал как обычно и сделал зарядку.

Он хотел было заняться своими делами, как ему позвонила Сацуки.

- «Не спишь? Отлично. Выходи, я снаружи» - Сацуки

Ник подошел к окну, выглянув наружу он увидел знакомый конский хвост, обладательница
которого в свою очередь увидела Ника.

- «Выходи, я жду» - Сацуки

Стоит ли выходить?



Может, стоит просто игнорировать ее?

Вспомнив силу ее удара и несдержанный характер, Ник понял что это плохая идея.

Наверняка, она использует предлог пройтись по магазинам, чтобы задобрить парня, а затем
выберет момент и предложит ему работать вместе, что само собой означает помощь ей, а вовсе
не взаимовыгодное сотрудничество.

Если так, то это будет удобный момент чтобы отказать ей.

Десять минут спустя…

- «Что так долго?» - Сацуки

- «Ну там, всякие мужские дела» - Ник

Хвать!

Она хватила его за руку и потащила следом.

- «Нечего время тратить. Выходные бывают нечасто. Нам надо много сделать» - Сацуки

Ник был одет в свою форму, а вот его спутница нарядилась в повседневную одежду.

Миниюбка и чулки, очень шли девушке, но вот Ник старался не опускать взгляд, чтобы не
повторилась ситуация из их знакомства.

Довольно скоро они пришли в торговый центр.

Сацуки стала водить его чуть ли не по всем магазинам. Она первый раз в этом центре, но
чувствует себя как рыба в воде.

- «У меня младшие брат и сестренка. Ему возьму кое-что из вещей, а сестренке нужно купить
что-нибудь милое. А у тебя есть братья и сестры?» - Сацуки

- «Старшая сестра, она учится в колледже. Я недавно ей денег послал. Пусть покупает себе что
нужно» - Ник

- «В подарках главное внимание. Это не правильно дарить деньги. Так ты показываешь что не
знаешь человека и не понимаешь его чувств. Тебе надо будет купить что-то особенное для
сестры» - Сацуки

Некоторое время спустя, у обоих было по пакету с подарками, а Сацуки еще и для себя кое-что
прикупила. После этого, она сказала что хочет есть и привела Ника в кафе.

Юноша проголодался за то время что они тут провели, так что не стал отказываться. Каждый
взял что-то для себя, а затем Сацуки заказала десерт.

- «Люблю сладкое. А еще, говорят оно полезно для мозгов. Главное – сжигать лишние калории,
чтобы ничего не откладывалось» - Сацуки

Ник все ждал когда речь зайдет про игры, но этот момент все не наступал. Тогда, юноша сам
завел этот разговор.



- «Скажи, ты решила, что будешь делать дальше? Я про разработку игр в матрице?» - Ник

Сейчас он ощутил себя на месте учителя Скарлет, которая вчера задавала ему аналогичный
вопрос.

- «Игру? Учитель ведь ничего не задавала» - Сацуки

- «Мы – геймдизайнеры. Нам надо делать игры, получать с них манну и прокачивать себя» -
Ник

- «Мы не геймдизайнеры, а студенты которые учатся на геймдизайнеров. Ты говоришь так
словно умеешь делать игры для матрицы. Айсберн и Вуд делают свои игры, но у остальных -
дела не лучше чем у меня. Тягаться с играми геймдизайнеров почти невыполнимая задача. Все
что мы можем это учится и оттачивать свои навыки, чтобы в будущем создавать игры. Скажи, а
когда ты пробудил свои навыки, ты делал игру для конкурса?» - Сацуки

- «Ээ, да… кое-что сделал» - Ник

- «У меня вышла так себе, но этого хватило, чтобы пройти и даже поступить в Норквест. Но я
не сдаюсь и продолжаю работать над игрой» - Сацуки

Юноша понял, что она говорит про ту самую игру, которую показывала ему.

Девушка гордо расправила плечи.

- «Хехе! Не переживай! У меня опыт в создании игр для матрицы, так что на этот раз мой черед
наставлять тебя. Кстати, я просматривала игры Азраила и подумала на досуге. Будет неплохой
идеей перенести игру про гуся в матрицу. Ты же сам сказал, что игра Киары создавалась как
раз как задел для матрицы. Вот я и подумала, что если игрок не просто будет управлять гусем,
а станет им? Как тебе? В Хранителе Подземелий можно вселятся в монстров. А тут игрок сразу
играет гусем. А поработаю над графикой, и все будет отлично» - Сацуки

Николас ожидал совсем другого.

Возможно, это такой хитрый ход чтобы…

Юноша посмотрел на Сацуки Лэнги.

- «А? Чего ты головой мотаешь?» - Сацуки

Она и хитрый ход не сочетались от слова совсем.

- «Да так, одна глупость в голову пришла» - Ник

Он посмотрел на часы.

- «Надо отнести подарки домой, я живу неподалеку, так что это быстро. А еще нужно идти в
зал. Я не пропускаю тренировки» - Ник

- «Правда? Я тоже. Стоит только забросить на день, а потом борешься с ленью чтобы
наверстать упущенное. О! Пока не ушли надо купить сладостей в подарок» - Сацуки

Немного позже они оба шли с пакетами.



- «Я быстро, зайду и отдам. Заодно возьму запасную форму для зала» - Ник

- «Но мы можем купить ее по дороге» - Сацуки

- «У меня есть запасная, зачем брать еще одну?» - Ник

- «Но у меня то запасной нет. Надо купить» - Сацуки

- «Купи, пока я захожу домой» - Ник

- «Чего? Ты же сказал, что ты быстро. Давай мигом и потом зайдем в магазин» - Сацуки

Они принялись спорить прямо на улице. Дом находился рядом, так что Ник собрался уже
пойти как тут ощутил на себе чей-то взгляд.

Он оглянулся.

- «Вот блин…» - Ник

- «А?» - Сацуки

Буквально в трех шагах от них стояла мама Николаса, с пакетом в руках. Судя по всему, она
шла из магазина.

…

Немного позже, в доме семьи Мор.

Ник и Сацуки сидели за одним столом, а мама ставила блюда.

- «Спасибо, но мы только что поели» - Сацуки

- «Так вы вместе обедали?» - мама

- «У нас были дела, вот и проголодались. Я тут кое-что купил в подарок» - Ник

- «Так вы вместе учитесь?» - мама

- «Да. Мы сидим рядом и вместе делали игры…» - Сацуки

Хватит подливать масло в огонь! – мысленно пытался передать Ник

- «Он помог мне сделать веселую игру про гуся на компьютер» - Сацуки

- «Никки у нас молодец. Он всегда старается. Я так рада что у него появились друзья. Раньше
ему было трудно из-за болезни, но с тех пор как он пробудился, он не жалеет сил чтобы помочь
семье. Он очень хороший человек» - мама

Сацуки было немного неловко, чего уж говорить про Ника, который покраснел как рак.

Хорошо хоть не проговорилась про его игры.

Хотя… он ведь просил держать это в секрете, а его мама даже не намекнула на это.

- «Я так переживала за него. Ему было трудно в школе. Я боялась что он превратиться в



мизантропа и всё время будет проводить в матрице. Как же хорошо, что у него есть настоящие
друзья» - мама

Никки, который мысленно желал поскорее закончить все это и погрузиться в матрицу,
взглянул на мать.

Он не задумывался о том что немалую часть своей жизни проводит в цифровом пространстве.
Не важно матрица или компьютер, это отрывает его от реальности. Подобную жизнь проводил
хозяин памяти из другого мира. Он по многу часов каждый день сидел перед экраном, отдавая
приоритет выдуманным мирам, нежели настоящему.

Николас не хотел повторять его судьбу и жить его жизнью, в том числе чтобы не потерять
себя. Но при этом не заметил как пошел по тому же пути.

Подумав об этом, сейчас все шло не так плохо, да и день оказался насыщенным. Хотя… ему все
еще очень неловко из-за того что происходит именно сейчас!

Прошло не так много времени, и Сацуки вышла из апатичного режима и вошла в свой
обычный. Как только речь зашла про игры, девушку понесло. Она принялась рассказывать все
тонкости разработки игр и вообще про все.

Ник не мог и слова вставить, так что молча пил чай.

- «Без него, я бы не справилась. Так что я простила ему то что он мне под юбку заглянул» -
Сацуки

- «Пхаакха!» - Ник

Он поперхнулся чаем, девушка поняла, что сказала слишком много.

- «Похоже это была случайность, но все же я прошу прощения за действия моего сына. Он не
устоял перед красотой такой милой девушки» - мама

В этот момент она взглянула на ладонь девушки, а затем на лицо Ника.

И парень и девушка поняли, что она догадалась чья рука оставила след от пощечины на его
щеке.
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