
"Похоже, мои надежды были не напрасны".

Дом Райнхафера.

Уголок рта Тео фон Райнхафера слегка приподнялся, когда он говорил. Это было настолько
незначительное изменение, что если бы вы не обращали внимания на его обычное выражение
лица, вы бы его не заметили.

Родвеллу, старшему дворецкому, оставалось только слушать его.

В какой-то момент исход поединка оказался прямо противоположным тому, что он ожидал.

Это был неожиданный результат для Родвелла, который предвидел вспышки Нокса, гадая,
сколько он сможет выдержать.

Нокс победил, причем сделал это против обоих своих близнецов одновременно.

Это трудно осознать, но это произошло прямо на его глазах.

"...Трудно не поверить.

"Как ты это увидел? Талант Нокса?"

"Я все еще пытаюсь понять, почему его ударили в первую очередь, но в его возрасте он
находится в своем классе, даже среди старых мастеров".

Родвелл, хотя и был мужчиной средних лет, сидящим в качестве дворецкого, изначально был
рыцарем. Он родился в престижной рыцарской семье, которая была довольно известна на
континенте.

В детстве его бросила семья, и он взял в руки меч, чтобы отомстить за это, уничтожив всю
свою семью.

В это время Тео помог ему, и он поклялся в верности Дому Райнхафер.

Он никогда не забывал тех, кто ему помог.

Преданность.

Это самая суть того, кем является Родвелл.



Вот почему он никогда не лжет Тео. Он всегда открыто делится своим мнением и дает советы.

Тео кивнул на ответ Родвелла.

"Я тоже так думаю. Нокс... у него определенно есть талант, и мне почему-то кажется, что у
младшего его больше".

Больше скрытого таланта.

В глубине души Родвелл ожидал этого.

Иначе он не смог бы объяснить загадочный феномен, когда Нокс внезапно поднялся на два или
три уровня. Он не мог объяснить это загадочное явление.

Но сейчас он ничего не мог определить.

Это означало, что лучше всего было понаблюдать за ним повнимательнее.

"Следи за каждым шагом младшего, но что бы он ни делал, просто наблюдай за ним. Потом
доложите мне обо всем".

"Понял".

Тео не сказал ничего особенного, но он постепенно начинал радоваться за младшего. Тот факт,
что он снова дал Родвеллу то же задание, говорил о многом.

Он редко давал Родвеллу одно и то же задание несколько раз.

Пока Родвелл собирался с мыслями, Тео перевел разговор на следующий пункт повестки дня.

"Как дела у Грина? Я слышал, он уже возвращается в семейный дом".

"Возможно, он вернется через полгода".

Родвелл немедленно поклонился при этих словах Тео.

Грин был вторым сыном Тео.

Он не был самым способным из сыновей Тео, но недавно окончил Академию Эльдайна.



Сейчас он проходит обучение, чтобы стать рыцарем.

Обычно во время обучения он заезжает в дом семьи, чтобы отчитаться о проделанной работе,
так что, скорее всего, в ближайшее время он вернется в дом семьи.

Тео откинулся в кресле, надеясь, что Грин уже достаточно взрослый.

Тео на мгновение погрузился в размышления.

"Мой меч. Кому должен быть передан Верховный Черный Меч от моих предков?

В последнее время это был его главный вопрос.

У него не было ни одного ребенка с талантом, который соответствовал бы моим стандартам.

С такими темпами ему придется взять талантливого ребенка из низших миров, чтобы передать
ему свой меч.

Этого не хотел даже Тео, ценивший мастерство.

Каким бы грубым отцом он ни был, Тео не может не благоприятствовать восхождению своего
ребенка к главенству.

По сути, коллатерали - чужие люди, даже если они связаны семейными узами.

По сути, они ничем не лучше других, поскольку жаждут миски для риса друг друга.

"У меня осталось не так много времени. Твоя роль очень важна, Родвелл".

"Я сделаю все, что в моих силах".

Родвелл мог только склонить голову на многозначительные слова Тео.

* * *

Прежде чем я смог обработать то, что происходило сейчас, я решил немного подумать о
вчерашнем дне.

Вчера был день многих достижений.



Во-первых, я поднял свое здоровье до 4, наконец-то добившись первого расцвета гениальной
черты, а во-вторых, меня приняли в Элидайнскую академию.

На этом все не закончилось, и я заработал еще несколько наград.

[Выполнен обучающий квест].

[Вы выиграли свою первую битву!

[Получена награда].

Это была неожиданная награда.

Мне было интересно, сколько таких игровых элементов останется в мире, который стал
реальным, но, очевидно, достижения и испытания останутся.

"Это... мило".

И это была не просто одна награда.

[Всего существует три награды].

[1] Перк многократное прохождение (27) за прохождение обучающего курса.

[2] Вы заработали стат "Бесплатная раздача" (1 очко) X3].

"Безумие".

"Безумие".

Я получал награду за многократное очищение довольно много раз, но я никогда не думал, что
они дадут мне бесплатный стат. Как мы уже видели, важность 1 стата невозможно
переоценить.

"Я уже месяц бегаю, пытаясь получить 2 здоровья... если Х засранец собирается дать мне его, я
возьму его раньше".

Я вложил все три своих "бесплатных стата" в один стат.



Это была удача.

"Потому что... Удача - это стат, который стоит больше, чем любой другой в внутреннем
Лунатике.

Это единственный показатель во Внутреннем Лунатике, который нельзя увеличить с помощью
усилий.

Кроме того, это единственный показатель во Внутреннем Лунатике, который ограничивается
10.

Это была Удача.

"Это особый показатель, учитывая, что все остальные показатели ограничены 30".

Так что в этом есть смысл.

Поэтому я провел много времени, анализируя и используя то, как работает удача.

И я могу вас заверить, что все три этих стата должны быть вложены в Удачу.

Безусловно.

Я посмотрел на следующие две награды, которые появились.

[2] X1 билет розыгрыша талантов гачи.

[3] Вы заработали 1 x 1 раз используемый замок умений.

Первое - это "Случайный выбор таланта".

Он буквально дает вам возможность вытянуть талант наугад.

Как только вы решите использовать лотерейный билет, перед вами появится вращающийся
лотерейный автомат.

Немного неприятно видеть такое в средневековой комнате, но я быстро привык к этому.

Отнимите у меня способность к адаптации, и я останусь ни с чем.



" Рискование. Вот что такое Внутренний Лунатик.......".

В Внутреннем Лунатике вы часто можете получить навык или черту из жеребьевки, поэтому я
максимально усилил свою Удачу с помощью свитка, полученного ранее.

Я был уверен, что в этой ситуации не будет проблем.

"Давай посмотрим... с максимальной Удачей у меня было 95% шансов получить артефакт и
навык среднего или высшего уровня, так?"

Навыки и предметы имеют свои уровни.

От низкого, ниже среднего, среднего, выше среднего... до высокого, высшего.

Довольно трудно найти навык выше среднего уровня.

Вот почему - это примерно 70% удачи.

Остальные 30% - это безумное повторение и мышление геймера.

Я понял, что лучший способ получить первые 70%: максимизировать свой показатель "Удача".

Это число меняет шансы на то, что предмет будет ценным.

"Приступим к работе".

С волнением я вставил золотую монету в автомат.

После нескольких мгновений ожидания появилось окно, , и автомат закрутился.

"Пожалуйста... Золотые и выше эффекты...!"

Для справки, предметы низшего уровня - серые.

Предметы среднего уровня и выше - серебряные.

Высокоуровневые - золотые.

Лучшие из них переливаются радужным светом.



Однако я даже не ожидал радужного сияния, потому что шансы были столь велики против
меня.

Меня охватила внезапная волна беспокойства, но я ничего не мог с этим поделать.

Монета уже покинула мою руку.

Бам!

Что-то выплеснулось из машины, которая так долго вращалась.

Это был пергамент старинного вида.

"Фуух......."

Я глубоко вздохнул и поднял пергамент. Длинный свиток. Это был предмет, который заставил
смеяться и плакать бесчисленное множество людей, игравших в эту игру.

[Оценка!]

"Пожалуйста...!"

Внезапно из свитка вырвался золотой эффект, озарив небо.

"Плыви, плыви!"

Восклицание за восклицанием.

Это и есть величие стата удачи 10?

Высокоуровневый талант с первого раза...!

[Поздравляем!]

[Приобретает продвинутый талант "Благоговение Верховного правителя"].

[Отображается информация о навыке].

[Активный навык].



Название: Благоговение Верховного правителя

Ранг: Высокоуровневый

Атрибуты: Ничего

Эффект: Снижает общие показатели всех врагов с меньшими показателями, чем у вас, на 20%.

Благоговение Верховного правителя.

Одно из самых полезных умений Внутреннего Лунатика появилось из ниоткуда.

Уголки моего рта поднялись к ушам.

Я не мог не воскликнуть.

"...Это игра богов..."

Если это не игра бога, то что, черт возьми, это?

Далее я посмотрел на третью и последнюю награду - ваучер на одноразовое умение.

Награда здесь была уже известна.

Это один из скрытых предметов, которые можно найти в Доме Райнхафера.

* * *

Вернемся к настоящему. Я смотрю на девушку в упор, вспоминая вчерашнее сладкое
ощипывание.

Почему Талия искала меня?

Пока я размышляю над этим, она говорит.

"Скажи мне, как я могу так быстро расти!"

"...... Разве ты не наблюдала за моими тренировками в течение месяца со стороны?"



Я потерял дар речи.

Я и не подозревал, что она подглядывает за моими тренировками.

Каждый день Талия тренировалась в фехтовании с вассалами дома Райнхафер, и когда она
заканчивала, то сразу приходила на тренировочную площадку в поисках меня.

А потом она смотрела на меня злым взглядом.

Неужели этот парень действительно так хорош, как утверждает...!

Она смотрит на меня так, будто у меня есть какой-то секрет.

Но это несправедливо.

Я просто бежал как сумасшедший, уповая на черту [Гений]. Я позаимствовал немного силы
артефакта, но этого было недостаточно, чтобы нарушить баланс.

Это значит, что все, что говорит мне этот талантливый ребенок, - обман...!

Я не мог не использовать другой резкий тон.

"Подумай о своем таланте, прежде чем спрашивать меня о чем-то подобном".

С этими словами я быстро ушел и скрылся с ее глаз.

Талия была важна сейчас, но я должен был думать и о другой стороне.

Мне оставалось жить всего 331 день.

Черт. С каждым днем улыбка исчезает с моего лица, а под лавандовыми глазами появляются
темные круги.

Я не знаю, нужно ли мне объяснять вам это.

Но я все равно скажу...

"Потому что я не хочу умирать...!



Потому что я не хочу умирать.

"Я должен как-то жить."

Я шел по длинному коридору, повторяя это про себя.

Потом я услышал суету множества служанок и дворецких.

"Вы слышали, мастер Нокс вчера выиграл свою дуэль с мастером Хартцем и мастером
Алленом!"

"О, ты лжешь, когда говоришь, что я этого не видел, не так ли?"

"Нет. Зачем мне врать о чем-то подобном, малыш? Это реально, я видела это своими глазами".

"Правда?"

"Да, я тоже это видел. Он выбивал из них дерьмо, а потом вдруг сказал: "О, Боже!".

В последнее время я заметил небольшой сдвиг в том, как люди смотрят на меня.

Во многом этому способствовала драка с моими братьями.

Но.

"Вау... Я думал, что ты просто ленивый, бездарный ублюдок, а на самом деле ты очень силен?".

Парни, которые говорили обо мне за моей спиной, все еще были там.

Отлично!

...Кстати, служанку, которая заговорила в конце, звали Рона, и она кисло отзывалась обо мне,
словно отчаянно желая поквитаться со мной.

Мне удалось поймать ее на месте преступления прямо у себя за спиной.

Если бы я немного отпустил ее с поводка, она бы вскарабкалась наверх.

Я посмотрел на нее на мгновение и прочистил горло.



"Я победил своих братьев-близнецов, это точно. В этом нет никаких сомнений, и... тебе лучше
быть осторожнее".

"...Да."

Она ответила, проведя рукой по волосам, только что получив пощечину.

Она выглядит немного потрепанной, но неуловимо избегает моего взгляда, очевидно,
напуганная до смерти.

"Особенно ты, Рона, и я не прощу тебе еще одной пощечины".

"Хмф! Ага. Иди......."

Я намеренно сказала ей с холодным сарказмом.

Я только недавно понял, что эту мерзавку нужно держать в узде, как ястреба.

И вот прошло несколько дней.

В результате.

Я решил приостановить свои планы по продлению жизни.

Причин было несколько, две главные из них следующие.

Во-первых, Талия уже несколько дней ходила за мной по пятам и беспокоила меня.

Казалось, она думала, что следит за мной, но скрыть каждый мой шаг было невозможно.

Она все еще четырнадцатилетний ребенок.

'Хотя в этом мире пятнадцать считается взрослым... в моих глазах ты все еще ребенок.

В любом случае.

Последнее, чего я хотел, это показать ей, той которая может убить меня, как я получил
Скрытую часть.



Поэтому мне пришлось действовать осторожнее, чем обычно.

Во-вторых...

Тео фон Райнхафер, глава семьи, внезапно нашел меня.

И не только меня, но и двух других моих братьев. Близнецы, Хартц и Аллен, тоже были вызваны
в то же место.

В тот момент я был уверен.

Новый навык, который я приобрел через однократное подтверждение навыка. Наконец-то
пришло время использовать его, чтобы получить Скрытую часть.

Хи-хи-хи!

Я слышу крики диких жеребят.

Точно. Это конюшня.

Перевод: FogJumper.
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