
Глава 11: Ведьмак

[ТЛ: Асука]

[ПР: Эш]

Рой проснулся утром на стоге сена.

Спустя долгий месяц бесконечной охоты, он наконец-то увидел знак «плюс» с правой стороны
от строки своего опыта.

«Уровень 1 (503/500)»

Ему в конце концов удалось набрать 500 опыта, и под глазами у него залегли тяжелые темные
круги. Хотя ему не удалось развить ни один навык стрельбы, он был рад повышению уровня.

Помимо этого, выросли и его более слабые характеристики. Сила возросла с 4,2 до 4,3,
Выносливость с 4,1 до 4,2, а Воля – с 4,5 до 4,6. Очевидно, по сравнению с прошлым месяцем,
темп роста снизился.

Ловкость, Харизма, Дух и Восприятие не показали роста, и он понял, что ни одна
характеристика, превышающая пять очков, не вырастет, если для этого не будут созданы
специальные условия или обучение.

Массовое убийство все еще было на уровне 2. Убийства более 40 животных оказалось
недостаточно, чтобы повысить его уровень.

По мере того как Рой концентрировался на полоске опыта и волевым усилием стремился
повысить уровень, полоска опыта начала изменяться, и появилось сообщение:

«Уровень: 2 (3/1000)

Вы получаете 1 очко характеристик и 1 очко навыка».

Он добавил очко характеристик к Восприятию. Снова ощутив это магическое чувство контроля,
Восприятие Роя повысилось с шести до семи. Это был самый высокий показатель среди его
характеристик, и на листе персонажа появилось еще одно сообщение:

«Вы разблокировали новую функцию.

Безымянный 1 уровень: Ваше Восприятие вышло за пределы возможностей обычного человека,
оно эволюционировало в шестое чувство. Вы можете получить основную информацию о цели с
помощью особого метода наблюдения. Чем выше Восприятие цели, тем сильнее оно будет
подавлять ваш навык и тем меньше информации вы получите о ней.

Уровень 1: Повышает ваше Восприятие на 1 при наблюдении за целями».

Roy на мгновение замер. Получить навык, когда какой-то мой показатель достигнет
определённого значения? Гм, никогда бы не подумал. Новый навык стал для него сюрпризом.

Он был стратегического типа. Если он мог молча наблюдать за своими врагами и до начала боя
получить их основную информацию, а также их навыки, Roy мог бы разработать несколько
стратегий, чтобы эффективно уничтожить своих врагов. Чем выше его Восприятие, тем шире
его диапазон. Теоретически он мог находиться в темноте, в нескольких милях от них, и знать



всё о своих врагах ещё до начала боя.

Возможность такого развития событий возбуждала его, и он размышлял о том, как он сможет
выбрать слабые места своих врагов с расстояния в тысячу футов и стрелять в них с такой
дистанции.

Чёрт. Если это случится…

Roy волевым усилием изменил название и назвал свой новый навык «Наблюдение». На данный
момент он не будет тратить свои очки навыков. Рой хотел проверить свой новый навык, прежде
чем решить, вкладывать ли их во второй уровень «Резни» или первый уровень «Наблюдения».

Томпсон и Джек были хорошими мишенями для его мастерства. Рой сообщил родителям, куда
он направляется, и весело отправился в путь. Вскоре после выхода на улицу он заметил, что
улицы оживлены — разительный контраст с атмосферой отчаяния, царившей в деревне ранее.
Десятки сельчан окружили доску объявлений в центре города и возбужденно гудели.

Казалось, словно страха, наведенного могильной ведьмой, никогда и не было. Рою было
любопытно, что же так их радует, и он направился на площадь.

«Ведьмаки здесь! Мы спасены!»

Трое путников стояли среди толпы, и Рой заметил, что они отличаются от остальных, так как
их черты лица и одежда были выдающимися.

Мужчина слева от доски объявлений повязал на лоб ярко-красную ленту. У него было холодное
выражение, а его черты были резкими и скульптурными. Вставший по правую руку от него
мужчина прятал половину лица под серой мантией; на его щеках пролегли глубокие
морщинки, а на губах играла слабая улыбка. Он был слегка похож на мужчину с красным
галстуком, и Рой подумал, что они, должно быть, родственники. Оба были ростом шесть футов.

PR/N: Шесть футов — это примерно 1,83 метра.

Третий мужчина был лысым, его голова блестела на солнце. У него был орлиный нос, пара
глубоко посаженных глаз, а выражение лица было суровым. Это был возвышающийся гигант с
мышцами, твёрдыми как камень. Ростом он был более шести футов четырёх дюймов; руки он
держал скрещенными на груди. Лысый был выше всех, и его присутствия было достаточно для
того, чтобы приводить в ужас окружающих.

PR/N: Шесть футов четыре дюйма — это примерно 1,93 метра.

Троица была одета в чёрные доспехи, украшенные перекрещивающимися отметинами когтей и
засохшей кровью. Сумочка размером с кулак была привязана к их ремням, а Рой разглядел
свисающие флаконы на поясе с зельями, который был перекинут через их плечи. Пара
скрещенных коротких мечей была прикреплена к их нагрудникам, а с поясов свисало
несколько кинжалов длиной с палец.

На груди ведьмаков болтались своеобразные ожерелья. Они представляли собой изображение
гадюки, закидывающей голову назад, образуя загадочный сложный символ.



Их мечи были длиной четыре фута и четыре дюйма, и покоились в чёрных ножнах. Пожалуй,
самой необычной чертой троицы были их глаза. Они были янтарного цвета, прямо как у котов.
Они выглядели причудливо и внушали ужас.

Примечание: Четыре фута и четыре дюйма — это приблизительно 1,32 метра.

Рой смотрел на лысого человека, который возглавлял троицу. Он подумал, что тот выглядит
знакомым, и что-то закружилось в глазах у Роя.

Мгновение спустя, над головой лысого человека из воздуха появилась прозрачная страница с
информацией.

‘Лето

=Пол: Мужской

=Возраст: 80

=Статус: Ведьмак (Школа Змеи)

=Перенес три мутации в детстве. Выдержал Испытание Травами. Обладает исключительной
скоростью, силой, рефлексами, координацией, жизненной силой и способностью к
восстановлению.

=Прошел профессиональное обучение фехтованию, алхимии и владеет знанием бестиария.

=Обладает сильным иммунитетом. Имеет иммунитет к большинству эпидемий и болезней.
Может противостоять большинству смертельных ядов.

=Овладел ведьмачьими знаками (квазимагиями). Обладает долгой, но не может иметь детей.

=HP: ?? (Невозможно получить информацию. Требуется более высокое Восприятие.)

=Мана: ??

=Сила: ??

=Ловкость: ??

=Конституция: ??

=Восприятие: 19

=Воля: 10

=Харизма: 6

=Дух: 10

=Навык:

=Уровень алхимии ?? (Невозможно получить уровень навыка. Требуется более высокое
Восприятие.): Навык создания. Позволяет пользователю создавать масла, зелья, яды и бомбы.



Ведьмачьи чувства уровень ??: после испытания травами чувства ведьмака претерпевают
мутацию, усиливающую их. Их пять чувств связаны с инстинктами, позволяя им «видеть»
запахи и голоса. Это также позволяет им находить следы или улики, которые обычно
невозможно увидеть.

Медитация, уровень ??: тренировка для тела и души. Медитация успокаивает тело и разум
ведьмака, ускоряя восстановление его тела, маны и выносливости. Со временем повышает
координацию и повышает сродство с энергией хаоса.

Школа гадюки — двойное применение уровня ??: навык, созданный ведьмаком школы гадюки в
течение столетия развития. Позволяет ведьмаку использовать два кинжала во время боя с
монстрами. Секретный навык, которому не учат в других школах.

Знаки Ведьмака, Уровень ??: После мутации Ведьмаки, не имевшие предрасположенности к
хаотичной энергии, обретали возможность произносить простые псевдозаклинания. Знаки
являются основными способностями Ведьмаков. Никакие заклинания или материалы не
требуются. Достаточно жеста рукой, чтобы расширить ману и активизировать знаки.

Всего существует пять знаков:

• Квен: создает защитный щит, который блокирует любую атаку.

• Аард: выпускает телекинетическую силу, которая отбрасывает врагов назад и разрушает
препятствия.

• Игни: выпускает струю огня из ладони, которая расширяется в конус.

• Ирден: призывает магическую ловушку, которая снижает скорость и рефлексы всех, кто
входит внутрь нее (кроме пользователя). Эффективна против призрачных и бестелесных
существ.

• Аксий: гипнотизирует и контролирует цель, заставляя ее делать то, что пожелает
пользователь.

Сила знаков зависит от показателя духа и уровня навыка.

Прочее: ??.

О Боже!

Рой был шокирован, прочитав информацию о Лето. "Так вот это и есть ведьмак? Их навыки и
характеристики просто запредельные. И ему восемьдесят лет? Вы издеваетесь?"

Лето и вправду было восемьдесят лет, но выглядел он не старше тридцати пяти. Тело под
доспехами было сильным, подтянутым и полным сил. Рой буквально чувствовал его жизненную
энергию с того места, где стоял. От нее слегка пахло кровью.

Большую часть характеристик и навыков Лето Рой не мог увидеть, поскольку его Восприятие
было слишком низким. Если бы Рой не знал наверняка, он бы сказал, что Лето — зверь в
человеческой шкуре.

Так что ведьмаки и вправду такие сильные, как о них рассказывают. Доберись он до этой игры,



увидел бы их вволю, но встретиться с ними в жизни — это для меня настоящий шок.

Лето и его товарищи из школы Змеи. Именно тогда Рой вспомнил, где он видел Лето. Он понял,
что это трио убьет королей Аэдирна, Темерии и Каэдвена через несколько лет. Все знали их
как убийц из школы Змеи, Королеубийц.

Почему они отправились на север, а не остались в Нильфгаарде, где находится их база?

Взгляд Лето был спокоен, но в то же время мрачен. Он осмотрел всех и объявил: "Я Лето,
ведьмак из школы Змеи". Его голос был ясным, глубоким и приятным. "Это мои товарищи,
Серрит и Аукес. Мы беремся за эту работу, но нам нужно больше информации, чтобы
определиться с оплатой".

Старый вождь вздохнул с облегчением, услышав объявление Лето. "По крайней мере, вы не из
школы Кота. Школы Змеи достаточно". Вождь деревни выглядел успокоенным, как будто у него
раньше были плохие встречи с ведьмаками из школы Кота.

Когда вождь собирался что-то сказать, через толпу протиснулся тощий мальчишка и подошел к
ведьмакам. «Я видел этого монстра. Я могу все о нем рассказать» Мальчика звали Рой.

Ведьмаки вместе с ним отправились в трактир «К Старому капитану» и заказали немного эля,
прежде чем начать выслушивать показания выживших, которыми были Рой, Джек и Томпсон.
Они подробно описали ужасные события.

«Это болотная кикимора», — сказал Лето, не мешкая приходя к заключению. «За нее
положено не меньше сотни крон. Рой, так тебя звать? Передай вождю, пусть готовит плату.
Нападем в полдень, когда солнце будет в зените. Если все пойдет гладко…» Он пухлым
пальцем указал на дедушкины часы в углу. «До трех вернемся с трофеем»

Выражение лица Лето никак не изменилось во время рассказа, как будто убить монстра было
пустяком. Но Рой знал, что Лето может чувствовать себя иначе. Лица некоторых ведьмаков
оставались невозмутимыми после Испытания травами. Они никогда не могли выказать эмоции,
но при этом оставались такими же эмоциональными и чувствительными, как и все остальные.

В смысле, у Геральта тоже всегда невозмутимое лицо, но тем не менее, он может быть
страстным, как Рик с C-137.

Возможно, рассердившись из-за того, что Рой долго смотрел на них, угрюмый Серрит
огрызнулся на него. ''Ты что, никогда не видел ведьмаков, мальчик? Почему ты так на нас
смотришь? Думаешь, мы мерзавцы? Или изверги из ада?''

''Нет, нет. Наоборот, я думаю, ведьмакам можно доверить свою жизнь.'' Рой искренне
посмотрел в янтарные глаза Серрита, открыто выражая свои чувства к ведьмакам.

Он провел много часов, играя за ведьмака, и это был незабываемый опыт. Рой даже погрузился
в предания о серии «Ведьмак», чтобы больше узнать об игре и ее сюжете. Он знал ведьмаков
как свои пять пальцев.

Судьба была к ним жестока. Большую часть из них брали, потому что войны сделали их
сиротами. Школы принимали их, потому что им было некуда идти. Однако некоторые были



отданы своими родителями в качестве компенсации за ведьмаков, погибших во время миссий.

После того как они начинали жить в школах ведьмаков, веселья в их жизни не было. Они были
изолированы от мира, и все их время занимала опасная подготовка, которая могла свести с ума
любого. Если они хотели исследовать мир, им нужно было пройти Испытание травами, но
процент смертности был невероятно высоким.

Они выполняли просьбы обычных людей и рисковали жизнью, убивая монстров, - все ради того,
чтобы заработать себе на жизнь наградами, которые получали. Но из-за своего странного вида
и необычайной боевой мощи они были изгнаны всеми.

Все думали, что они черствые, злые, вестники ада, но только Ведьмаки Школы Кота и
отдельные лица убивали невинных. Большинство ведьмаков были людьми с хорошей
репутацией и честными, но люди не испытывали к ним никакой теплоты.

Ведьмаки могли найти утешение только среди себе подобных. После того, как они приходили в
себя, начинался новый день борьбы с монстрами. Жизнь ведьмака была полна сражений, и там
они встречали свой конец. Никто не умер мирно. Ведьмаки были легендарными, но также
проклятыми судьбой.

Рой от всего сердца сказал: "Ведьмаки спасли невинные жизни от монстров. Вы, ребята, лучше
тех солдат, которые берут наши деньги, но ничего не делают".

"Хах". Серрит, как будто услышав что-то забавное, натянуто улыбнулся, но эта улыбка не
скрыла издевки в его глазах. "Давно мы не слышали, чтобы кто-то так нас нахваливал. Не трать
наше время, малыш. Говори, чего ты на самом деле хочешь".

Рой принял серьёзный вид. "Я хочу пойти с вами в полдень на задание".

Серрит встал. "Невозможно", — отказал он. "Мы охотимся на чудовище, а не на безобидную
зверюшку. Нам некогда присматривать за тобой".

"Выслушайте меня, пожалуйста". Рой призвал на помощь всю свою искренность. "Этого
подонка убили мой друг и учитель, который научил меня ремеслу. Я хочу убить его своими
руками, и он мне даже во снах является. Вы же понимаете, что я чувствую, не так ли?"

Серрит и его спутники переглянулись. "Нет, дитя. Ты ошибаешься. У ведьмаков нет чувств".

Серрит так и не согласился.

Джек, некоторое время молчавший, вмешался в разговор. "Ведьмаки, Рой может быть и молод,
но рука у него твердая, да и управляется со своим арбалетом он хорошо. Возьмите его с собой
на кладбище. Он может следить за всем издали и стрелять из арбалета, как только
представится такая возможность. А опасности для него никакой. Если же вы все равно будете
считать, что он доставляет больше хлопот, чем пользы, то я прибавлю пятьдесят крон к
награде, обещанной старостой".

Рой удивлённо смотрел на Джека, удивлённый тем, что тот помогал ему, вместо того, чтобы
остановить. Да и пятьдесят крон было немалой суммой.

Он решил воспользоваться шансом и заверил: "Я не буду вам мешать, обещаю. Я могу
находиться в отдалении и ждать вашей команды на стрельбу".



"Ты же обычный человеческий мальчик. Почему ты хочешь встретиться с этим монстром?
Какова твоя причина?" Лето, лысый ведьмак, вперился в Роя, а мальчик почувствовал, что его
видят насквозь. Янтарное мерцание в глазах Лето заставило его сердце забиться от страха.
Через некоторое время тишины он сказал: "Хорошо. Мы согласны на твою просьбу, но только
потому, что ты добавляешь пятьдесят крон к награде".

Присоединяйтесь к нашему discord для получения обновлений о релизах!
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