
Итак, каким путем мне теперь следовать?

Очнувшись от дремоты и вновь отправившись в путь, исполин оказался на развилке дорог, и
очень важной. Очевидно, что один путь приведёт его к выходу из лабиринта… а другой
углубится внутрь.

И я понятия не имею, какой из них может быть каким. Полагаю, что просто доверюсь
интуиции.

Исполин выбрал путь, ведущий направо, и спустя некоторое время заметил перемену в
пейзаже.

Стены приобрели грязный, землянистый цвет, в отличие от мрачных тонов остального
лабиринта. На этих стенах он увидел геометрические узоры — древнюю систему письма — в
сопровождении резьбы, изображавшей людей, сражающихся с ордой монстров.

Гм… Возможно ли, что здесь жили «Лабиринтианцы»?

Лабиринтийцы были давно исчезнувшим народом, который избрал жизнь в логовах этих
чудовищ. Причины этого все еще остаются неизвестными, и историки предложили несколько
теорий. Возможно, это было сделано для проверки пределов их способностей, изучения
экологии чудовищ лабиринтов, или даже для потенциального сосуществования.

Вот это…!

Глаза бегемота расширились, когда перед ним предстал объект абсурдного размера, с
огромными конечностями и телом, похожим на твердый металл. В отличие от обычных
монстров, это существо не имело собственной воли. Это был страж, созданный исключительно
для защиты отведенного ему места.

“Голем”.

『ГОООООА—!!!』

Голем издал глубокий боевой клич; и в тени его лица, где должны были быть глаза, на
бегемота засиял зловещий красный свет.

Казалось, бегемот забрел на территорию, которую тот призван был защищать.

В противоположность своей громоздкой внешности, голем был действительно довольно
быстрым, и с сотрясающим землю “ДОН” при каждом шаге он бросился на бегемота.

Чёрт, надо валить!

Бегемот развернулся и пустился наутёк со всех ног.

Нашелся способ справиться с тварью. Все функции големов приостанавливались, как только
стирали один из волшебных символов, выгравированных у них на лбу. Но бегемот был слишком
миниатюрным. Даже с боевым кличем «Стихийный вой», удача окажется на его стороне, если



доберется до живота голема.

И поэтому он убежал и, каким-то образом, избавился от хвоста в виде голема.

Парень считал себя везунчиком от того, что обладает человеческим разумом. В противном
случае, он мог бы помериться силами с этим чудовищем и быть растоптанным под ногами.

◆

На этот раз выбора не было, кроме как пойти по левой дороге.

В отличие от прошлых раз, тропа, по которой теперь шел бегемот, мало чем отличалась от
остальной части лабиринта. Просто куча мрачного, унылого камня. Хотя, одна деталь в конце
концов отличалась. Это был размер дороги. Тропа становилась шире по мере того, как он
углублялся в нее.

И достаточно скоро он увидел большое открытое пространство.

Огромное…

= Он и понятия не имел, насколько велика эта область на самом деле, но потолки были
настолько высоки, что даже такого размера монстру, как голем, который был до этого, не
пришлось бы стесняться в движениях.

И тут...

『GYAOOOOOO—!!』

По стенам разнесся леденящий кровь рев.

Неужто... Неужто это долбанный виверн!?

В воздухе над ним возник монстр. Наблюдая за тем, как он мерно взмахивает крыльями,
бегемот щелкнул языком, издав раздраженное мяуканье.

Виверны - подвид драконов, характеризующийся большими крыльями и пепельными
рептильными чешуйками, а также крепкими когтями, растущими на крыльях и задних ногах.
Его можно было считать всего лишь подвидом дракона, но виверны всё равно оставались
монстрами ранга B. Одиночный виверн обладал достаточной мощью, чтобы разрушить целую
деревню.

Оценив еще одного противника чудовищной силы, бегемот задумался, как бы ему отсюда
поскорее убраться… Но больше эта мысль ни во что не вылилась.

「FSHYAAAA!!」

Шерсть его вздыбилась, и он послал самый устрашающий взгляд на виверну своими золотыми
глазами. Очевидно, он собирался сражаться.

Когда дело дошло до голема, он убежал, потому что его умения не могли достичь единственной
слабой точки. Как он должен был справиться с чем-то, что могло летать?

"『GYAOOOOO!』"



Слишком просто!

Виверна спикировала на бегемота, но он легко уклонился от нее, отступив назад. Движение
было плавным, что указывало на то, что он привыкал к своему новому телу.

Нет, не в этом дело. Мне нужно двигаться дальше.

Он начал бегать, обдумывая эти мысли. Слева направо, туда-сюда и вокруг по кругу бегал
бегемот. Однажды он даже остановился и замурлыкал, обернувшись и помахав кончиком
хвоста в воздухе, чтобы подразнить зверя.

『GARU—!』

Выведенное из себя чудовищем, гораздо слабее себя, виверна быстро потеряла самообладание.
После короткого бормотания раздражения она взлетела к потолку. Ее когти развернулись,
крылья сложились, и она бросилась в стремительное пике.

Это было, одним словом, ужасающе. Короткие ножки бегемота не имели никаких шансов на
такой скорости.

Но кого это волнует? Бегемота это, конечно, не волновало. На самом деле, уголки его пасти
слегка приподнялись.

「Нян (сейчас)!」

Он сделал глубокий вдох и вдохнул столько воздуха, сколько могли вместить его легкие.

И выпустил.

Из его рта раздался громовой рев. В то же время виверна закричала, когда ее отбросило в
другую сторону, и через несколько секунд она начала падать. Виверна не знала, что только что
произошло, но это не помешало ей поймать себя и снова взлететь. Единственное, что она могла
сделать, это следовать своим инстинктам, крича: 「Я влип!」

Но было уже слишком поздно.

Полукружные каналы ее были выбиты из строя, и она не могла удерживать равновесие дольше
нескольких мгновений.

Колосс применил один из своих навыков «Элементальный вопль», «Эфирный вопль», почти
гарантированно попадающий в левое крыло виверны. Он пробил его насквозь, снова отбросив
виверну.

Причина, по которой он не использовал другие навыки «Элементального вопля», чтобы сбить
её с неба, была довольно простой.

Экспериментируя с ними, он обнаружил, что у каждого из них разная скорость применения.

От самой быстрой к самой медленной: «Эфирный вопль», «Водяной вопль», «Каменный вопль»,
«Огненный вопль».



Кроме того, их сила зависела от его ёмкости лёгких. Чем дольше он делал вдох, тем сильнее
они были.

«Эфирный вопль» был самым быстрым из них, и было возможно ещё больше сократить
заклинание. Это был лучший выбор для борьбы с виверной, которая специализировалась на
быстрых атаках и отступлениях. Тем не менее, даже это, казалось, выходило за пределы
знаний обычного взрослого колосса...

Что ж, вернёмся к делу.

= Вернув свое внимание к обеспокоенному виверну еле держащемуся в воздухе, чудовище
снова глубоко вздохнуло.

「НЯН (?Рёв скалы?)!」

Он выпустил рёв земли.

Бесчисленные камни размером с кулак безжалостно пронзили морду, крылья и живот
виверна… и тот, наконец, встретил своего создателя.

Отлично, приступим к трапезе.

Он торопливо направился к трупу виверна, который теперь больше напоминал швейцарский
сыр, чем тушу, и монстр вонзил зубы в мясо, пуская слюни. У людей мясо виверн высоко
ценилось как ингредиент высшего сорта.

Вкус был очень насыщенным; а при приготовлении мясо было хрустящим снаружи, но при этом
таяло во рту, как только от него откусывали.

Даже сырое мясо, как правило, приводило людей в восторг.

И по всей комнате разносился звук прожорливого поглощения, пока чудовище счастливо
наслаждалось каждым кусочком.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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