
В конце концов, Джейк, по крайней мере, получил травы, которые эти идиоты собирали
неизвестно сколько дней. У них было три красных, одна синяя и одна зеленая. Они также
оставили ему хороший подарок...

Вампирический кинжал

Прочность: 06/06

Навык: Lesser Vampirism (0%) Овладейте этим предметом, чтобы постоянно получать этот
бонус.

Lesser Vampirism Lv 01 - восстанавливает одно очко вашего здоровья за атаку.

"Моя догадка была верна, но раздражает способ, которым мне пришлось получить это..."
Джейк нахмурил брови. "Тем не менее, мне придется некоторое время сражаться с помощью
его кинжала".
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Хотя это было бы трудно, Джейк уже знал, как облегчить ему жизнь. Ему просто придется
убрать щит и использовать вампирский кинжал вместе с мечом. Обычно это было бы не самой
блестящей идеей, но поскольку класс оруженосца повысился, пока он сражался с этими
засранцами, он решил, что это возможно.

С кинжалом в левой руке Джейк искал другую летучую мышь, когда существо появилось, он
остановил его продвижение, направив кончик меча в его пасть. Однако атака была медленнее,
так как он использовал только одну руку, благодаря этому монстр в последний момент
переместился в левую сторону. В этот момент Джейк перерезал ему горло своим кинжалом.
Существо попыталось закричать от боли, но у него ничего не получилось, а из-за боли оно не
могло нормально двигаться, поэтому у Джейка было достаточно времени, чтобы добить его
более длинным оружием.

Вы получили 01 очко статуса.

"На первое время хватит..." Джейк кивнул сам себе. "Но все же было бы слишком большой
тратой времени оставить все это... Я продам это тому парню".

Снаряжение, оставленное тремя самыми глупыми братьями и сестрами, должно стоить не
менее двух тысяч монет, и это было больше, чем текущая стоимость всего снаряжения Джейка.

В любом случае, ситуация значительно улучшилась, когда Джейк получил Малый вампиризм.
Теперь он мог позволить себе быть немного более безрассудным, он шел к подземелью,
безостановочно убивая гигантских летучих мышей. Что еще лучше, навык срабатывал даже
тогда, когда Джейк наносил урон, атакуя щитом.



"Этот кинжал должен быть очень ценным, учитывая, насколько сильно отличается Малый
вампиризм", - подумал Джейк.

Пока Джейк решал проблему со здоровьем, возникла другая. Сражаясь с Эо много раз подряд,
он тратил много выносливости, даже когда не использовал умения. Причиной тому была
высокая скорость движений... В то время как его выносливость увеличивалась, его тело все
еще становилось тяжелее в том же темпе.

"Есть еще тот факт, что я играл в эту игру десять часов подряд..." Джейк задумчиво потер
подбородок. "Думаю, мне стоит успокоиться, раз уж я так быстро получил один очень
полезный навык".

Успокоившись, Джейк начал охотиться на гигантских летучих мышей и побеждать их раз в
тридцать секунд вместо положенного темпа у входа в подземелье. Возможно, ему стоит
попробовать выполнить третье задание в первой зоне, поскольку огненных слизней теперь
можно было легко убить одним ударом. Единственной проблемой был босс, поскольку он знал,
что группа из шести человек не смогла его победить.

В любом случае, в конце концов, задание было выполнено, и Джейк был перенесен обратно в
город кристаллического сервера. Хотя в реальном мире была ночь, в этом месте все еще был
день.

Поздравляем! Вы открыли новую область для путешествия: Смертоносный лес.

"Золотого доспеха здесь нет... Наверное, я продам его завтра", - пробормотал Джейк.

До сих пор он не замечал этого, но Джейк очень устал. Это было странно, учитывая, что его
настоящее тело почти ничего не делало. Возможно, это было вызвано умственным
переутомлением... Тем не менее, Джейк вышел из системы, а затем приготовил ужин,
мысленно отметив, что на следующий день проснется раньше, а затем отправится на
пробежку.

"Деньги уже на счету... и они дали мне бонус за завершение второй области..." Джейк
нахмурился. "Как бы я ни зарабатывал деньги на эту игру, я не могу упускать из виду свое
здоровье. Может, мне стоит снова начать играть в футбол где-нибудь... или хотя бы бегать по
часу каждый день".
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Поужинав, Джейк начал искать в Интернете какие-нибудь коммерческие форумы, связанные с
мастерами подземелий. В конце концов, ему не потребовалось много времени, чтобы найти их.
Большинство вещей там продавалось за реальные деньги, но некоторые игроки принимали и
монеты. Джейк не нашел никого, кто купил бы кинжал вампира за реальные деньги, но
нашелся человек, готовый заплатить десять тысяч монет.

"Думаю, я позвоню ему завтра... нет смысла держать у себя предмет, который ничем мне не



поможет", - сказал Джейк.

Джейк пытался найти способ продать мусорные предметы, которые у него были, но на них не
было желающих. С другой стороны, все игроки просили особые предметы. Джейк даже нашел
список предметов с низкой частотой выпадения, среди которых был и его вампирический
кинжал... казалось, что шанс выпадения был один к двум тысячам...

"Хмн... эти эффекты просто сумасшедшие", - Джейк потрясенно кивнул, увидев предметы,
которые могли парализовать или заморозить цель на целую секунду в зависимости от ее
состояния.

Здесь были даже версии вампирического кинжала на ману и выносливость, но их можно было
найти только в тех местах, к которым у Джейка пока не было доступа.

http://tl.rulate.ru/book/92525/2995695


