
«Посмотрим, насколько ты хорош в тайдзюцу!» — сказал он, появившись передо мной.

Моей мгновенной реакцией было нанести удар прямо ему в лицо, и моя рука инстинктивно
двинулась к нему.

Наши тела в игре уже были сверхчеловеческими, однако это не имело ничего общего с
джонинами.

*Бум*

Мгновенно я почувствовал, как будто грузовик ударил меня в живот и улетел от него.

«И тут всё плохо»

Когда он это сказал, двое других выбежали из дыма и попытались ударить его.

Я уже говорил им раньше, чтобы они хорошо координировали свои действия.

И пока нас били, мы особо не чувствовали боли, так как наши болевые рецепторы были
настроены игрой на 10% из соображений безопасности.

Мы все еще могли просто выдержать это. В лучшем случае мы почувствовали легкую
пощечину. В то время как сила, примененная к нам, будет ощущаться так же, чувство боли
уменьшится.

Я сказал им двоим всегда сосредотачиваться на командной работе и просто стоять до конца.

Так что, хотя мы и не знали, как драться, мы наносили ему удары до тех пор, пока, в конце
концов, не смогли его поразить.

Чего мы не смогли.

***

[Ваш персонаж в игре потерял сознание. Вы получите уведомление, когда ваш персонаж
проснется, и вы сможете продолжить игру.]

Когда я снял шлем, я увидел, что прошло всего 15 минут.

Так и было на самом деле, время в игре движется в 4 раза быстрее. Таким образом, люди могли
жить нормальной жизнью, а также иметь частые перерывы, когда их игровые персонажи
должны были спать.

Я не знал, прошли ли мы тест или нет, но я знал, что мы сделали всё, что могли.

После этого я подошел к своему компьютеру, чтобы увидеть объяснение текущей ситуации в
игре и того, как люди не могли создавать учетные записи в течение 3 месяцев, что означало,
что у первого поколения был год по сравнению с другими.

Я также видел еще одно уведомление.



[Только представители первого поколения могут стать мудрецами. Ни у одного другого
поколения нет такого шанса.]

Увидев это, я понял, о чем они говорят.

Я мог бы изучить режим мудреца!

Это было потрясающе, преимущество, которое у меня было перед другими. Компания не
предоставила больше информации, вероятно, потому, что ИИ, который делал игру, не
предоставил им больше информации.

Интернет тоже сходил с ума.

[Убийцадетей69: Судя по всему, есть 5 основных деревень и земля самураев…]

[ЕбалЯЭтиНики: Да, и в деревнях также есть конкретные рейтинги ниндзя…]

[Нуб12: Очевидно, рейтинг начинается с чунина и переходит к каге]

Судя по всему, люди обсуждали игровые моменты, но также они очень много вбрасывали
глупых теорий и давали друг другу глупые и вредные советы.

По всей видимости, никто особо много так и не смог узнать из этой игры, так что у меня
действительно было большое преимущество... кто бы мог подумать, что из всех моих знаний
прошлого мира в этом мне пригодится знание аниме?

***

«Сэр, Аполлон только что прислал отчет по текущим игрокам»

«Есть что-то интересное?»

«Да, сэр... Мы не знаем кто, но кто-то получил наследие ранга S» — сказал рабочий.

«ЧТО? В первом поколении?! АПОЛЛОН!» — мужчина крикнул на экран перед собой, чтобы
перед ним появилась игривая молодая светловолосая фигура.

«Да, толстяк, ты что-то хотел?» — спросила фигура детским голосом.

«Я не толстый, ты... ИИ!»

«Конечно, ты в хорошей форме... Итак, толстяк, что тебе нужно?»

Мужчина вздохнул, прежде чем продолжить: «Предполагалось, что в первом поколении никто



не получит наследство, но для того, чтобы сбалансировать, мы даем им шанс получить силы...
Как их там? Старцев... А, мудреца? И вот пришел отчет, что кто-то получил наследие ранга S со
старта»

«Ах, это. К сожалению, в любых вычислениях есть свои погрешности, возможно, этот человек
просто ответил наугад. Фактор удачи, его нельзя брать в расчет при расчетах», — сказал
Аполлон.

Мужчина знал, что не получит никаких ответов от ИИ и поэтому просто прекратил свои
вопросы.

«Хорошо... Сколько людей попало в эти отряды джонинов?» — спросил мужчина.

«В целом, меньше, чем я ожидал. В любом случае, у меня есть работа, толстяк. До свидания» —
сказал Аполлон, и фигура на экране исчезла, оставляя разъяренного толстяка.
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