
*отступление*

 

— ЭТО ЧТО?! — Меридия показала пальцем на происходящее в одном из её храмов, однако
жрец, который изначально увидел видение со Спасителем, который поможет вычистить эту
территорию от Скверны, сейчас с недоумением смотрел на Лучезарную, «явившуюся» к нему
прямо «в разум» для разговора тет-а-тет.

 

Хотя, честно говоря, ей было от чего злиться. Показанная жрецу картина весьма красноречиво
показывала суть её гнева. На ней был некий тип, которого жрец достаточно быстро опознал
как Лунгрим, того, кто обязан был им помочь в его пророчестве с очищением храма, и кто
сейчас неторопливо брёл по древним залам.

 

Вот он остановился и пнул труп какого-то давно погибшего бойца в поисках наживы, после
чего принялся обыскивать его карманы. Со стороны, откуда «смотрела» Меридия, предававшая
изображение жрецу, сверкнул яркий луч света на секунду осветивший озадаченное,
промаргивающееся лицо их «помощника». Тот пару секунд, словно суслик, покрутился на
месте. После чего снова вернулся к тому, от чего его отвлекли.

Тем не менее, не сказать, чтобы жрец сильно удивился такой картине, спокойно проговорив:

 

— Мародёрство, это, конечно, нехорошо, однако Избранный делает благое дело. Куда большее,
чем небольшие грешки, которые он может по незнанию совершить по пути. К тому же этим
грешат слишком уж многие, даже некоторые из ваших почитателей, миледи — с уважением, но
также и твёрдостью в голосе обратился к Леди Света тот, однако, она и не думала
успокаиваться:

 

— Но этот… Гад… Он… Нет, ну ты видел?! Он привёл в мой храм армию нежити! Он хочет
уничтожить некроманта в моём храме с помощью армии нежити! В моём храме! Сражаются
две армии нежити! — она и не думала успокаиваться, а жрец, тем временем поняв, что его
работа завершена, аккуратно пригладил длинные усы, после чего мерзко засмеялся, начав на
глазах изменяться в иллюзорном пространстве, которое «создала» Меридия для общения со
своим адептом.



 

Его черты лица «поплыли», пропорции стали искажаться, и вот, перед ошарашенной Меридией
предстал её никудышный «братец», Мерунес Дагон, собственной персоной, который всё так же
надменно улыбаясь, прошипел:

 

— Теперь ЭТО — твоя проблема, дура! Удачи с ним разбираться! Хе-хе-хе — после чего его
образ растворился во вспышке света, показав на прощанье неприличный жест, поскольку
человека, чьё тело на «занял» для этого «сообщения», мгновенно испепелил огонь.

 

Впрочем, всё, что должно было быть сказано, было сказано, и Меридия со страдальческим
выражением на лице посмотрела «трансляцию» прямо из своего заброшенного храма, где
сейчас три удивительно разумных скелета пинали упавшую, обессиленную тень, служащую
Малкорану, некроманту, обосновавшемуся в нём.

 

Через пару мгновений это занятие им, видимо, надоело, так что они отняли у не
сопротивляющегося духа оружие, да и всё остальное, что нашли, после чего нестройным
шагом припёрлись к Нему. Главной причине её бед. Лунгриму, который сейчас обшаривал
трупы по периметру. Получив от скелетов добычу, тот радостно что-то им ответил, после чего
выдал каждому по бутылке медовухи. От сюрреализма происходящего Меридия в этот же
момент закрыла глаза, досчитала до трёх, после чего прекратила просмотр, решив забыть про
этот храм. А ещё лучше, послать туда побольше своих храмовников, сжечь всё нахрен…

 

— В любом случае, ему точно не пройти до конца! Там куча драугров, теней, да буквально
половина сильнейшей нежити с округи скопилась именно там, в подчинении у Малкорана!
Этот Лунгрим точно убьётся, и я пошлю вместо него кого-то более достойного! — успокаивала
она себя, но вдруг застыла, услышав раздавшийся с одного из даэдрических планов
гомерический хохот Дагона, от чего её пришлось успокаиваться, сжав перед своим лицом
кулак, представляя, как он врезается в черепушку этого четырехрукого болвана.

 

*конец отступления*

 



 

Честно говоря, зачистка храма оказалась на удивление лёгкой, в особенности благодаря
дюжине скелетов и зомби, которых я встретил прямо у входа. Конечно, эти же оболтусы только
и делают что бухают, но зато в свободное от попоек время как сражаются! И давайте оставим
вопрос о том, КАК они пьют, для какого-нибудь лысого бретона-учёного с ужасно скучной
штукой в голове, под названием «логика». Фу, ну и слово, конечно, ужас. Просто знайте — они
могут пить и всё. Точка.

 

На самом деле, я с этими ребятками даже встречался ранее, когда шел зачищать Ветренный
Пик. Да-да, это те самые зомби и скелеты, которых я поначалу спутал с туристами. Вообще-то я
думал, что рано или поздно столкнусь с ними в какой-нибудь таверне, но вот оно как всё
обернулось.

 

Похоже, что они «поступили на службу» к здешнему некроманту, однако тот вовсе не спешил
выполнять свои агитационные обещания и раздавать каждому скелету по бочке с вином, так
что те сколотили профсоюз, и там уже, пораскинув своими пустыми черепушками, решили
сколотить прямо возле входа свой собственный, небольшой бар. Вот там они и сидели,
грустные и практически без выпивки в ожидании чуда. И оно явилось, в моём лице. Правда же,
я чудо, да?

 

В любом случае, прошлый «хозяин» не очень хорошо мог их контролировать. Достаточно,
чтобы они не ушли слишком далеко от его логова, но на удивление, не мог указывать им что
делать. Мозгов же просто угрожать или подкупить новых работничков у этого недо-
некроманта, видимо, не хватило, так что я воспользовался ситуацией и перекупил «бойцов».

 

Ну да, пришлось пожертвовать немного медовухи, однако настойка всё ещё неприкосновенна и
достанется лишь самым отличившимся, вот и стараются. А ещё, я трофеи обмениваю на бухло.
Капитализм, счастье!

 

В общем, здорово устроился, ведь в отличие от игры зачистка этого храма оказалась вовсе не
такой лёгкой. Тут мало того, что тени сильные «игровых» раза в три, так ещё и драугры
практически неубиваемые, ведь эта территория считается дажем, чтоб его!



 

Скелетов же было много, и они тоже считались монстрами данжа, благодаря чему имели
повышенные «очки здоровья», и это было уже совершенно иное дело. Ну да, они попеременно
танковали урон, а я стрелял со своего «комарика» — почти настоящий рейд получился, с
ролями и прочим, и против этого торжества разума выступали какие-то тупые драугры,
которые помнили от силы два слова, да и то, матерных и на драконьем, так что до главнюка
добрались мы быстро.

 

Ну… Если говорить про битву с ним, могу лишь сказать, что профсоюзы — это страшно. Как
скелеты его отпинали! Это нужно было бы видеть! А потом ещё и кучу бумажек заставили
подписать, мол, они его крышуют, а он им за это платит спиртным, ну а чтоб не скучно было, я
ещё вставил пункт, чтобы он со своими миньонами занимался восстановительными работами и
готовил храм Меридии к будущему заселению. А то тут одни развалины, так что мне даже как-
то совестно «сдавать» работу.

 

И вот, значит, подписал он контракт и я, держа его в руках, начал звать Меридию, чтобы квест
завершила. Причём контракт с некромантом был не обычный, а магический! Без понятия, где
его скелеты надыбали — эти гады не признаются даже за настойку — но теперь этот
некромантишка официально работает на Меридию и приводит её храм в порядок. Там даже
подпись ярла была. Опять же — вообще без понятия как им это удалось.

 

Ответа на мой зов не последовало, так что пришлось подниматься к самой статуе, но и там
абонент тоже «был вне зоны действия сети»… Ну, ничего. Решил потом заглянуть, а пока
наконец использовал долго откладываемое заклинание — стигийские пути в Вайтран. Без
понятия, откуда тут взялась эта магия, в оригинальной игре я её точно не помню, но оно
позволяло переместиться в город даже из подземелья. По сути, аналог консольной команды
для телепорта.

 

Появился я прямо возле дерева. Втянул полной грудью воздух, но тут же подавился от
осеннего холода и закашлялся. Да уж, тут было не сильно теплее, чем возле Коллегии. В такую
погоду только тещу за пивом гонять. Кстати, о змеях — потерялся-таки мой живой шарфик,
остался в Волкихар с Сераной. Жаль, конечно, так вроде теплее получалось, но я не
расстроился и воспользовался другим средством согреться, практикуемым нордами ещё с
основания Вайтрана. А именно — глотнул мёда, чтобы веселее было, ну и пошел наконец
"делать" себе помощника.



 

Честно говоря, у меня были невероятно далеко идущие планы и живой Алдуин в них очень
сильно не вписывался. Ну ведь и правда — что это я себя буду ограничивать только
Скайримом? Этот мир ждёт меня, хе-хе…
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