
Отступление

Скулдафн, единственный известный храм с действующим порталом в Совнгард.

К Алдуину подлетел один из драконов, только что прибывших из Двуглавого пика, с докладом
от Кросиса — драконьего жреца, отвечавшего за провальный штурм Вайтрана.

 

У него самого, к сожалению, не было столько времени, чтобы выслушивать доклады каких-то
там жрецов, пусть и преданных, но ему всё равно было необходимо знать о происходящем.

 

На самом деле, все эти атаки нежити были обычной попыткой прощупать вражеские силы, и
оказалось, что за прошедшее время низшие расы достаточно сильно укрепились, так что он не
спешил посылать драконов грабить поселения в одиночку, о нет.

 

Наоборот, он даже хорошенько побил самых неблагоразумных, чтобы даже думать не смели
соваться туда. Тактика атаки совместно по земле и с неба показала себя — Виндхельм и
Солитьюд были значительно разрушены и лишь в Вайтране его план дал сбой. Хотя, в отличие
от других городов, он послал туда всего одного дракона, но это был Мирмулнир! Довольно
известный воитель, так что ему показалось вдвойне странно, что любая магическая связь с ним
была потеряна, а его души он больше не чувствовал.

 

У этого могло быть две причины — или его заточили в особом месте, или… А вот этого «или»
Алдуин уже опасался и готовился. Мундус, вероятно, в который раз исторг из себя на его
голову очередного героя, и хорошо если в единственном числе, который попытается отсрочить
его правление. О да, именно правление.

 

Конечно, многие называли его «Пожиратель мира», однако это не значит, что он будет
уничтожать мир вот прямо сейчас. Сам Алдуин считал, что этот момент можно будет отложить
ещё на пару сотен лет, а пока он должен был восстановить своё правление над прочими
неразумными расами, и смерти людей в прошедших штурмах ему только в этом помогли — в
конце концов, он восстанавливает свою прежнюю силу, питаясь их душами в Совнгарде.



 

— Если всё так… — он заговорил, обращаясь к молодым драконам, исполняющим роль
посыльных:

 

— Соберите как можно больше нежити у Двуглавого пика и атакуйте Вайтран. Разберитесь,
что случилось с Мирмулниром, пусть туда отправятся три огненных дракона. Посмотрим, как
они запоют, когда последний их крупный город запылает в огне. На остальные города тоже
продолжайте совершать нападения оставшимися силами, скоро станет полегче, ну а пока
разрушьте как можно больше их укреплений — конечно, он немного утрировал говоря про
«последний крупный город», ведь другие разрушенные им города не были захвачены, а их
защитники были ещё живы, однако его такие мелочи не волновали.

 

Сам Алдуин уже спешил на поиск новых курганов, стараясь поскорее воскресить как можно
больше своих собратьев…

 

Конец отступления

 

 

Шел я в Вайтран в самых лучших чувствах, ещё не зная, что мне предстоит в будущем, но,
наверное, это и к лучшему. По дороге с переменным успехом пытался прокачивать скрытность,
прячась от треклятого Скелета, который даже и не собирался от меня отставать. И ведь не
прибьёшь гада — всё же таки моё первое творение, как-то некультурно получится, вот и
прячусь от него.

 

Сразу вспомнился один старый мультик, Шрек назывался. Так вот, этот клятый Скелет был
буквально как Осёл оттуда, только не просто говорил всё, что ему приходит в голову, о нет…
Все слова, исходящие из его «рта», были чистейшей воды нытьём, больше ни одной темы
затронуто не было.

 



Я даже немного «заразился» его настроем, и не мог не посетовать на то, как же в игре было
просто с прокачкой навыков — присел на корты, и, если на тебе нет тяжелых доспехов,
достаточно пройти чуть вдалеке от монстра и фигак! Навык повысился. Увы, тут всё было не
так.

 

Да меня даже олени, стоящие спиной, замечали и валили подальше! Впрочем, я был
достаточно упороты… Гхм… Упорным учеником, чтобы продолжать снова и снова, пока навык
постепенно не стал расти в уровнях и через минут пятнадцать я наконец смог оторваться от
треклятого костяного прилипалы.

 

Когда добрался до ворот, успел докачать скрытность до 10, а заодно и насобирать целый
гербарий разных цветочков и грибочков. Какие из них были нужны для алхимии, а какие для
души — чёрт его знает, но я пытался найти такие же по виду, как использовались в игре,
поклявшись обязательно купить книгу с описанием у Аркадии.

 

Впрочем, делать я это решил уже завтра, так что, добравшись до гостиницы, тут же завалился
спать, и лишь на утро решил посмотреть, что же мне там за богатства принёс золотой сундучок
Великанш.

 

К слову о золоте. Попробовал перед сном почитать заветную книгу по трансмутации… Скажу
так — лучше снотворного не найти. У меня натурально извилины в узел заплелись уже на
шестой странице, и я моментально отрубился.

 

Конечно, понимаю, что это заклинание уровня «адепта», а значит куда сложнее, чем даже
«молния», но блин! Там нужно не просто формулы знать, а буквально перестраивать саму
молекулярную структуру, и всё своими силами! Да одна магическая формула настолько
«громоздкая», что я её уже через десять минут забываю и что-то «ломается». Пару раз куски
руды, на которой я экспериментировал, натурально аннигилировало и от них не оставалось
даже пепла!

 

Впрочем, заклинание я с горем-пополам выучил, хотя сколько на это времени угробил —



никогда не признаюсь. Хотя бы потому, что не засекал. Причём, не как обычно — делал сразу
несколько дел, одновременно пытаясь выучить заклинание, о нет… Я конкретно так сидел и
зубрил одну единственную книгу.

 

Итак, возвращаясь к сокровищам великанш. Со вчерашней вылазки я смог вынести: Средний
камень душ одна штука, нагрудник достаточно дрянной, кожаной брони, зачарованный на
увеличение запаса сил одна штука, золота много штук (двести сорок один септим, если быть
точным) и… внезапно, книжки с заклинаниями две штуки! А ещё под десяток просто обычных
дневников с какими-то заметками. Увы, они были зашифрованы, так что пришлось отложить в
сторонку.

 

Заклинания были простенькими, но от этого не менее полезными — «захват душ», и
«призванный кинжал» — оба из школы колдовства. Учитывая, что в шахте обитала парочка
магов, неудивительно, и всё же мне начало казаться, что всё там не так просто, как выглядело
на первый взгляд.

 

Чую, тут замешан кто-то серьёзный, кто проводил через этих «пешек» свои не совсем
легальные эксперименты. Ну и ладно, главное, чтобы на меня потом никто не вышел. А сейчас
пойду пожалуй в… — но тут меня прервали:

 

— Хозяин, я нашел вас! — раздался до раздражения знакомый голос из-за спины.

 

Да, этот треклятый Скелет, пока я над заклинанием корпел, явно не сидел без дела и вкачивал
скрытность, сумев пробраться в город. Вот же чёрт костлявый! Гхм… Так, техническая пауза…

 

***

 



Оторваться от преследователя я смог лишь в какой-то момент накинув на себя «глухой»
чёрный плащ с капюшоном, на верочку пропетляв по улицам города, внезапно наткнувшись на
ещё одного своего давнишнего знакомого…

 

— Пливет, чалогей. Ну что, плинёс товал? — тут же затащив меня в какой-то переулок,
напустив таинственности, спросил Коротышка. В этот момент, внезапно…

 

[Поздравляем, Игрок! Ваши действия привели к созданию навыка: «маскировка» (ур.1).
Позволяет более эффективно притворятся другими существами]

 

Да, очевидно, меня приняли за кого-то другого. Ну и пофиг. Просто на серьёзных щщах достал
ему недавно переделанные мной из железных в золотые труселя-семенники. Расцветка, к
слову, осталась прежней. Ну а куда мне их девать? Это произведение искусства! Не плавить же
их теперь на слитки? А себе я поудобнее потом сделаю, а то эти жмут чутка.

 

— Хм, так вот он какой, длевний алтефакт, далующий могущество… Как интелесно — забрал он
у меня «алтефакт», примерив поверх одежды на себя и оказалось, что ему он больше подходил
в роли нагрудника — осталось только дырку под голову пробить, но это уже не моя забота.

 

Пока Коротыш не раскусил меня, тут же свалил и не успел пару раз свернуть по переулкам,
как меня тут же схватил за рукав какой-то каджит и воровато оглянувшись, спросил:

 

— Скуму продаёшь? — да, меня опять приняли не за того… Ну, грех жаловаться, ведь:

 

[маскировка +1]

 



Но всё равно. Как-то слишком уж охотно местные на меня накинулись. Впрочем, для каджита у
меня было кое-что получше:

 

— Во, держи эту настойку. После неё ты всю свою скуму в канаву выльешь, гарантирую! — тут
же всучив ему «орчью особую», настоянную на грибочках по фирменному рецепту. Отдал,
между прочим, бесплатно, ведь блохастик подал мне отличную идею. Нет, не работать
барыгой, а походить по городу инкогнито.

 

Так я буду качать сразу три навыка: скрытность, прячась в тенях, а потом внезапно появляться
из подворотни и заманивать горожан, пытаясь поднять красноречие, одновременно качая
маскировку. Ну а после чего чисто по приколу использовать на их побрякушках трансмутацию.
Золото делать не буду, а вот серебро — пожалуйста. Будет что-то типа казино, блин. Я ведь
далеко не все предметы ещё умею трансмутировать — многие сплавы, где железо или другие
металлы разбавляют друг с другом, ведут себя некорректно и могут просто аннигилироваться
при сотворении чар.

 

И первые клиенты у нас… Встречайте — Вилкас и его собрат по разуму, Ложкас! — сказал я,
выйдя из тени и похлопав в ладоши.

 

— Эй, меня, вообще то, Фаркас зовут — поправил меня один из них, так и не узнав меня.

 

— Ой, я конец фразы в слух сказал? Прошу прощения. Да, я точно запомню твое имя, Ложкас.
У меня отличная память — то, что он был тут, означало, что или Великанши больше никому не
представляют угрозы, или он позорно сбежал.

 

Истины я не узнаю, пока не наведаюсь к тому лагерю, но мне было что-то сцыкотно, так что я
решил хотя бы отблагодарить его, а то получается, он меня тогда спас. Впрочем, если бы не
Скелет, это и не потребовалось бы, но всё равно, долги нужно отдавать, так что я коснулся их
мечей и сосредоточившись, сделал их серебряными, после чего со словами: «не обожгись,
солнце в самом зените» удалился, слушая за спиной отчаянные крики, от перекидывающих из
руки в руку железок братьев. Осторожно оглянулся и не сдержал ухмылки — от их ладоней



уже дымок пошел — жжет руки, нежити проклятой, значит не прогадал с благородным-то
металлом.

 

В тот момент, когда я уже свернул за поворот, нос к носу столкнулся со стражником. При себе
у меня было достаточно много грибов и далеко не все из них я носил в инвентаре, поэтому
такая встреча заставила немного понервничать. Нужно было срочно валить! Я уже собрался
было применить тактический манёвр «отступление», как забрало шлема стража поднялась и
оттуда на меня преданными провалами глазниц смотрел… чёртов Скелет!

 

— Хозяа-аин! — радостно возопил он, а я в сердцах проворчал:

 

— Ты даже не сексуальная эльфийка, прекрати меня так называть и преследовать! — на что
Скелет пошатнулся, словно от пришедшей в голову идеи, после чего дёргано развернулся и
потопал куда-то в сторону Драконьего предела, бормоча: «тогда, должно быть, мне нужна
иллюзия, чтобы хозяин заметил меня», от чего меня уже реально стало страшно. Этот тип
становится всё более странным с каждым днём. Хотя, кто знает, какого пола душу из КД я в
него вселил? Блин, а ведь и спрашивать уже поздно.

 

Походил я в общем таким образом, покачал скиллы, но народ не сильно обрадовался, когда их
предметы, которые они давали мне в надежде на скорое обогащение вдруг исчезли, поэтому
вскоре с инкогнито решил завязывать, закупив железных слитков на все деньги, переделал их
в золотые, продал, потом снова… На третьей партии на меня уже стали подозрительно
коситься, так что пришлось ходить продавать к разным торгашам. По итогу заработал около
двух тысяч септимов — получил бы и больше, но увы, экономика Скайрима была в упадке и
находящиеся в обороте деньги были строго ограничены.

 

Тогда же на меня вышел один из клана Серых Грив с ультиматумом — или я работаю на них,
или они начинают для меня «весёлую жизнь», от чего я, честно скажу, прифигел… Нет, скорее
даже был в полном ахере. Но скоро отошел от шока и пообещал обязательно превратить всё
железо в их доме во что-то другое, после чего оперативно смысля.

 



Да, я намерился твёрдо исполнить своё обещание, только вот про золото я ничего не говорил.
Не-ет, золото тоже будет, но у их соперников, Сынов Битвы, а у Серых Грив будет так
называемое «золото дураков» — пирит. Да, трансмутация и такое может, убедился уже.

 

Непрофессионал может и не различить, но я уже убедился, что торгаши тут вмиг их раскусят и
жаль, я не смогу лицезреть эту весёлую сцену, поскольку до раскрытия виновного собираюсь
пойти-таки за той треклятой табличкой, продвигающей меня по сюжету.

 

Всю ночь я трудился как умалишенный, вовсю используя «ВП» для ускорения времени. Увы,
предметы из дома я таким способом забрать не мог, да даже банально открыть дверь или
сломать что-то, но вот незаметно наложить заклинание мне это не мешало.

 

Как же я попадал в дома? Тут всё просто — пригодился давно пылившийся в инвентаре «набор
взломщика», так что заодно прокачал взлом замков. Навык, на самом деле, суперполезный и
еще ни раз мне пригодится, так что на утро всё было готово.

 

На самом деле, я умудрился закончить всего за шесть часов, так что потом пробежался по
городу и навёл там шухеру. Даже топор-колун сделал серебряным. Просто по приколу.

 

Да, утро весь Вайтран ещё долго будет помнить, как «Золотой хаос», из-за которого вскоре в
город стянулся народ со всей округи. Каждый шел с рабочим инструментом - так, чисто на
всякий случай.

 

И пока "приезжие" орудовали ломами, пытаясь отодрать ставшие серебряными люки, каджиты,
по какой-то неведомой причине пьяные в дрова, как единственные обделенные устроили
настоящий воровской рейд, тыря всё, что хорошо и не очень хорошо прикручено к земле. Даже
фонари со столбов открутили, действуя по принципу бурундуков: всё тащим в нору, а там уже
разберёмся.

 



Сыны Битвы и Серые Гривы вообще таскали друг друга за бороды и лишь троице стражей в
этом хаосе было весело. В частности, Коротыш уже пытался руководить беспорядком в своих
корыстных целях захвата мира.

 

Что уж тут говорить, что когда армия нежити во главе с драконами пришла разрушать
Вайтран, они столкнулись с крайне раздосадованными и вооруженными сельчанами. А как
всем известно - жители Скайрима толпой и дракона без помощи драконорожденного запинать
могут, что тут почти и произошло. От позорной гибели бедную ящерицу спасло какое-то чудо в
лице драконьего жреца, который сумел на время успокоить магией "борцунов", так что дракон
сумел удрать.

 

Вот так, без моего участия, (этому обстоятельству я был особенно рад) второй штурм был
благополучно отбит, а Мирмулнир, которого я, пока ещё был в городе, постоянно
«подкармливал» своими неудачными экспериментами, как настоящая добропорядочная
принцесса, продолжил томиться в своей темнице, но это уже совсем другая история.

 

Я же в это время со спокойной душой и чистой совестью брёл по дороге к Ривервуду,
разглядывая красоты Скайрима и не подозревал, что там сейчас происходит.
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