
Насвистывая, Чон Си У вышел из своей комнаты.

Он увидел свою мать, сидящую на диване в гостиной и переключающую телевизионные
каналы, чтобы проверить, засветился ли где-нибудь Чон Си У.

Чон Си У проигнорировал это с мягкой улыбкой.

Когда Чон Си У закончил мыться, съел свой ужин и наконец вернулся в свою комнату, Су А Рин
закончила есть свой энергетический батончик и удовлетворенно похлопывала себя по животу.

Когда Чон Си У внезапно открыл дверь и вошел, она вздрогнула.

- Спасибо за ужин.

- Ты больше не хочешь есть?

- Я думаю, что мой живот стал меньше, когда мое тело уменьшилось.

Так что на данный момент им не нужно было беспокоиться о расходах на еду, если ей нужна
была только половина энергетического батончика для еды, но Чон Си У сидел на кровати и
напряженно думал.

Однако Су А Рин, сидевшая на своем столе, решила заговорить.

- Тогда давай подумаем, как вести себя в будущем как подземный игрок.

- Ты, кажется, очень мотивирована.

Конечно, Чон Си У хотел расти как Игрок.

Но более того: "Я хочу быть особенным. Я уже был особенным, но я хочу стать еще более
особенным", - так думал Чон Си У.

Теперь, когда он действительно стал игроком, он собирался вытащить из себя "нож", который
до сих пор спокойно точил, и попытаться использовать его должным образом.

Однако это было только желание Чон Си У, а не Су А Рин.

Когда он вопросительно посмотрел на нее, Су А Рин ответила мрачным взглядом.

- Если ты будешь быстро расти как Игрок, то, может быть, и я тоже буду быстро расти, и тогда
я смогу вернуть себе свое первоначальное тело.

- Правильно.

Он кивнул в ответ на ее объяснение, в котором не было ни единого изъяна.

С точки зрения Чон Си У, не было ничего плохого в том, что Су А Рин была более активной.

- Сначала я хочу кое-что подтвердить. Си У, ты ведь хотел стать игроком, верно? Будешь ли ты
активно входить в подземелье в будущем? Расставлять приоритеты больше, чем что-либо еще?

- Конечно.

Подземелье было главной целью для Чон Си У, который прожил свою жизнь в ожидании того



дня, когда он станет Игроком.

Больше не на чем было сосредоточиться, кроме подземелья.

Даже если подземелье было под землей или такое, которое никто другой не мог узнать, не
было никаких проблем, если это могло сделать его сильнее.

- Тогда это хорошо. Я тоже помогу тебе. Прежде всего, давай объясним, что должны делать
люди, прошедшие тестовые подземелья и ставшие постоянными игроками, прежде чем войти в
свое первое подземелье.

- Ладно, валяй.

У игроков было много недостатков, пока они не очистили тестовое подземелье.

Они не могли использовать ману, не имели инвентаря или навыков, и могли только летать.

- Но умение летать - тоже большое преимущество. Монстры в подземелье, по крайней мере
монстры в тестовом подземелье, часто не могут летать, так что они могут доминировать в
воздухе. Так что в большинстве случаев пройти через тестовое подземелье и получить ману не
так уж сложно.

- Теперь у меня есть мана, но нет крыльев.

- Важно следующее. Подземелья 1-го уровня нельзя сравнить с тестовыми подземельями, все
потому, что появляются монстры, способные использовать ману.

- Но все монстры в тестовом подземелье, в которое я вошел, могли использовать ману.

- В любом случае, там будут монстры, которые настолько сильны, что их нельзя сравнить с
теми, что находятся в тестовом подземелье!

Поэтому у игроков был период адаптации маны примерно через месяц после прохождения
тестового подземелья.

Это была тренировка с использованием их выбора оружия, адаптация к их более сильному телу
и практика маны.

- Даже с этим, тебе нужно бросить вызов подземельям первой стадии, по крайней мере, с
десятью людьми. В отличие от тестовых подземелий, в официальном подземелье возможна
партийная игра.

- Даже если и можно устроить группу, к нам никто не присоединится.

- А… ну да!

Ааа, почему возникла такая особенная ситуация?!

Су А Рин была взволнована, но не сдавалась.

- Важно не идти в подземелье первого уровня вслепую только потому, что ты стал обычным
игроком, а только после того, как полностью освоишь свою ману и навыки!

На самом деле, после того, как Су А Рин увидела его бои в тестовом подземелье, она думала,



что он будет в порядке, даже если он не овладеет маной.

Однако никогда не знаешь, какие монстры появятся в подземелье первого уровня, поэтому она
подумала, что нет ничего плохого в том, чтобы сначала овладеть манной и навыками.

- Так что пока потренируйся использовать ману. Очень важно, чтобы ты разумно схватывал
максимум маны, которую можно использовать сразу, и скорость восстановления. Да, основная
цель состоит в том, чтобы приобрести универсальный активный навык "Удар", который каждый
получает после практики маны.

- Удар…

Это было классическое название навыка.

Это должно быть умение, которое потребляет много маны и дает сильный удар.

Было совершенно ясно, что это был навык, который очень помог бы продвинуться в
подземельях.

Если бы у него был бы навык "Удар" сегодня, Чон Си У было бы легче победить Гигантского
Черного Волка, и не пришлось бы снимать и бросать свою одежду, чтобы отвлечь его.

- Ладно, я потерплю. Я все равно привык ждать. Чтобы полностью очистить подземелья, я буду
усердно тренироваться и даже не буду шутить в течение одного месяца.
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