
Посреди леса. Внезапно появился некий игрок. Все его тело светилось, указывая на то, что он
не так давно умер и возродился в этом месте.

Игрок не стал терять времени, а сразу же бросился бежать, как только обнаружил, что может
свободно передвигаться. То, как он убегает, выглядит так, будто он убегает от чего-то, он
бежит быстро, словно спасаясь от смерти.

Он бежал пару минут, пока вдруг...

*Свинг!*

Все его тело вдруг почему-то засветилось. Он понимает, что происходит и что будет дальше, но
не успевает среагировать.

Сразу же после того, как свет охватил все его тело, его парализовало.

Он не может пошевелить ни одной конечностью. А поскольку в этот момент он бежал, то
споткнулся и упал на землю.

Паралич длился недолго и сразу же сошел на нет, но он уже сделал свое дело, остановил его
на месте.

- Есть очки!

- Еще два, и я смогу сменить класс

- Поторопись и прикончи его

Лежа на земле, он вдруг заметил, что сзади к нему приближается группа людей. Судя по их
характерным фигурам, эти люди, похоже, тоже игроки, точнее, игроки-демиурги.

Очевидно, что если кто-то посмотрит на это. Они, несомненно, увидят сравнение уровней
между ним и группой Игроков.

У группы игроков есть несколько хороших предметов экипировки, в то время как у него нет
ничего, кроме убогой мантии.

- Чертов нечеловек

- Ты отвратителен

Похоже, группа намерена причинить ему вред, и они не хотят терять времени и сразу же
делают только это.

Зная, что они собираются сделать, он оглянулся на Группу, надеясь, что если он будет
достаточно умолять, они внезапно изменят свое мнение и просто позволят ему быть
свободным.

Но он тут же понял, что этого не произойдет, потому что, повернув голову в сторону группы,
увидел, что один из них, парень в черных тяжелых доспехах, поднял двуручный топор и уже
собирается замахнуться им в его сторону.

Он просто отказался от своих идей и молча принял очередную смерть, которая стала его
причиной с тех пор, как он вошел в эту игру.



Но внезапно, прежде чем топор противника успел коснуться его, группа игроков-демиургов
превратилась в частицы света.

Группа игроков была внезапно атакована неизвестным существом. Атака была настолько
быстрой, что никто из них, казалось, не успел ее осознать. И не только быстрой, но и сильной,
ведь для того, чтобы убить их всех, хватило всего одной атаки.

Игрок в невзрачной мантии с трепетом наблюдает, как его предполагаемых убийц истребляют
за считанные секунды.

После того, как на них напали и убили, группа игроков-полулюдей исчезла на месте,

Игрок, одетый в полную серебряную броню сверху донизу, держит в левой руке одноручный
щит, а в другой меч.

- Почему ты спас меня? Игрока, которого ты даже не знаешь, - спросил Игрок в мантии, как
вдруг услышал музыку Дикого Запада на заднем плане, когда перед ним появился Игрок.

- А что это за внезапный BGM?

- Спасти кого-то в беде это всегда правильно, - сказал парень в серебряных доспехах, принимая
различные позы, после чего позади него появился жирный текст с надписью [Справедливость
наступила]

Второй вопрос он полностью проигнорировал.

Игрок, одетый в мантию, был поражен этим, продолжая смотреть на человека. Для него этот
парень кажется каким-то героем из легенды.

���.

[ОТ ПЕРВОГО ЛИЦА]

- Эй, ребята! Я хочу вас кое с кем познакомить! - обратился к нам Тач Ми.

Услышав его голос, все обратили на него внимание, увидев, что он не один - воин
Такемиказучи спросил.

- Кто он, Тач Ми?

- Его зовут Момонга, и, как видите, он такой же гетероморф, как и мы

- Так что он здесь делает? - спросил Такемиказучи.

- Видите ли, когда я шел сюда, я увидел группу полулюдей, которых пытались убить, и я убил
их, так как у него нет друзей в этой игре, я привел его сюда, так что, ребята, у меня к вам
просьба....

- Прекратите это. Раз уж мы говорим о насекомомозге, то очевидно, о чем он собирается
попросить, -сказал Ульберт, хорошо зная о личности Tач Ми, и подошел к Момонге.

- Меня зовут Ульберт, Ульберт Ален Одл, повелитель демонов, патриарх тьмы. Демон Великого
Бедствия, - Он произнес свое фирменное вступление.



Несмотря на то, что в большинстве случаев Ульберт ведет себя неформально и постоянно
фантазирует на тему слова Зло, его характер прямо противоположен его словам. В каждой
битве с боссом он всегда готов пожертвовать собой, если того потребует ситуация.

Услышав вступление Ульберта, Момонга замолчал, не зная, что ответить.

- Эй, не пора ли тебе немного изменить свое вступление? Ты всегда используешь одно и то же,
попробуй что-нибудь новое, чувак , - сказал я, идя в сторону Момонги.

- Меня зовут Энсиент Ван, приятно познакомиться, Момонга. И не обращай внимания на этого
Чуунибё, он иногда так обращается с новичкам, - сказал я Момонге, будущему Повелителю.

Вслед за нами все остальные члены тоже представились Момонге.

Пять человек до того, как я к ним присоединился, теперь состояли из девяти человек, включая
меня и Момонгу.

Именно это число положило начало мифу, известному как Аинз Оал Гоун. Но прежде нам
нужно дать название нашему маленькому клану.

- Ребята, не пора ли нам назвать наш клан и сделать его официальным - Сказал воин
Такемиказучи, мечник нашей группы и привлек все наше внимание.

Хотя Тач Ми назвал это кланом, когда я только вступил в группу, он не дал ему никакого
названия, поскольку в нем не было достаточно членов для официального создания клана, а
теперь, когда клан вырос, он достиг минимального количества игроков для создания.

- Как насчет {Рыцарей Справедливости}? - Первым предложил название Tач Ми.

- Ты же не шутишь, верно? - Ульберт спросил, видя, что он ничего не говорит, Ульберт начал
смеяться над ним.

- Ха-ха-ха, смотри, даже Такемиказучи потерял дар речи от твоего чувства именования, Рыцарь
Справедливости, серьезно, кто ты? Ученик детского сада с комплексом героя. Даже
Аманомахитоцу выбрал себе имя получше, чем ты, - Ульберт начал насмехаться над Тач Ми

Все это время я молча наблюдал за ними.

- Если ты такой знаток, то почему бы тебе не предложить имя, Козья морда, - Тач Ми
насмешливо ответил, полагая, что Ульберт не может выбрать стандартное имя.

- Если так, то как насчет Найнс Оун Гоал, учитывая, что нас здесь всего девять, разве это имя
не подходит нашему клану идеально? - Сказав это, Ульберт посмотрел в мою сторону.

- Непривычно для тебя молчать,Энсиент Ван. Так что ты думаешь о предложенном мной
имени?

- Я думаю, что это прекрасное имя, которое идеально подходит нашему клану, но это решение
не мне принимать, - Я окинул взглядом присутствующих здесь членов клана, спрашивая их
мнение.

- Я тоже считаю, что оно идеально подходит нашему клану, - ответил Плоскостоп.

- Я тоже поддерживаю это название



- Я тоже

.
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- Итак, Мозг Насекомых, что ты думаешь? У меня хорошее чутье на имена, верно? - спросил
Ульберт, заметив, что Tач Ми молчит и еще не получил ответа.

- Отлично, ты выиграл, - сказал Тач Ми, явно не желая признавать свое поражение.
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