
В отличие от кобольдов, которые привыкли жить под землей, Лакс с трудом адаптировался к
окружающей среде.

Куда бы он ни посмотрел, везде была только грязь. Запах земли также пронизывал все вокруг.
Эйко, с другой стороны, казалась спокойной и просто не отходила от головы Лакса на
протяжении всей экспедиции.

Для нее было хорошо везде, лишь бы с папой.

"Давайте пока разобьем лагерь здесь", - сказал Кадмус, когда они прибыли в небольшую
закрытую пещеру. "Ты взял с собой еду, полуэльф?"

"Меня зовут Лакс, и да, я взял с собой еду", - ответил Лакс, вызывая корзину с бутербродами,
которые он попросил повара таверны приготовить в кратчайшие сроки.

Эйко с удовольствием откусила от бутерброда, который протянул ей папа. Она еще ничего не
ела, и ее мучил голод. Лакс пожалел свою малышку Слизь и накормил ее пятью бутербродами,
чтобы Эйко почувствовала себя сытой.

После еды Эйко легла спать в халате Лакс. Теперь это было ее самое любимое место для сна
после ужасов адского режима Гоблинского склепа.

Лакс, в свою очередь, смотрел на свою карту, чтобы проверить, какие монстры бродят по
подземному лабиринту.

По пути им встретилось несколько монстров типа червей, а также сороконожек. Все они были
2 и 3 ранга, но они не могли сравниться с кобольдами, которые сопровождали Лакс и Кадмуса
в этом исследовании подземелья.

2 кобольда-шамана, 2 кобольда-мага и 4 кобольда-рейдера.

Все эти кобольды были монстрами 3 ранга, а Кадмус был единственным альфа-монстром 5
ранга. Лакс все еще не увеличил свои очки статов, поэтому он просто плыл вдоль границ
класса Апостола.

Отдыхая, Лакс посмотрел на два звериных ядра, которые он получил от Золотоглазого
Багрового Богомола. Он все еще не использовал их, потому что главным навыком, который он
хотел получить от них, был Двойник, но тогда ему удалось получить его в награду за квест.

Первоначально он планировал позволить Эйко поглотить их, чтобы у нее был шанс получить
способность двойника самостоятельно, но он решил отказаться от этого.

Малышка Слизь могла имитировать до четырех навыков, которыми он обладал. Поскольку они
всегда были вместе, Лакс решил просто поглотить два ядра зверя, чтобы получить шанс



приобрести два ценных умения Альфа-монстра.

--

Навыки: Crimson Slash, Double Fury Slash, Berserk, Air Steps, Quick Assault, Hunter's Mark,
Doppelganger, Coup de Grace.

Пассивные умения: Intimidate, Razor Wind.

--

Лакс изучил навыки, принадлежавшие Золотоглазому Багровому Богомолу, и обнаружил, что
все они пришлись ему по вкусу, особенно Coup de Grace и Berserk.

Полуэльф всегда хотел приобрести навык "Берсерк", поскольку это был важнейший навык,
который можно было использовать, когда его загоняли в угол. Взрывная сила, способная
переломить ситуацию, была обычным делом для боссов-монстров, и именно это делало их
чрезвычайно трудными для победы.

--

Хотите ли вы поглотить ядро зверя 3 ранга?

< Да / Нет >

--

Лакс выбрал "Да", и перед ним появились две знакомые опции.

--

< Повысить очки статов >

< Повысить навыки>

--

Получено 30 свободных очков статов

Получено 60 очков конституции тела



Вы приобрели пассивное умение "Бритвенный ветер".

--

< Эволюция навыка [EX] обнаружила новый навык. >

- Поскольку навык Razor Wind является пассивным, он автоматически повышается до
пассивного навыка Tempest Fury.

--

< Ярость бури >

(Может быть включено и выключено в любой момент времени)

- Любое оружие, которым владеет пользователь, будет зачаровано на элемент ветра, делая его
более острым и способным наносить дополнительный урон от элемента ветра.

- Этот навык применяется и в безоружном бою. Удары и пинки будут пропитаны силой ветра и
нанесут дополнительный урон от стихии ветра.

- Этот навык также применяется к дальним атакам, включая стрелы, метательные ножи,
метательные топоры, дротики или любое метательное оружие, которым владеет пользователь.

- Добавляет +100 урона от стихии ветра ко всем атакам пользователя.

--

'Отлично!' Лакс чуть не погрозил кулаком, потому что полученный им навык был просто
потрясающим. Если все его атаки будут пропитаны элементальной атакой, это значительно
увеличит его потенциал урона, а также нанесет двойной урон врагам, слабым к элементу
ветра.

Это даже позволяло полуэльфу напитать этой элементальной атакой метательное оружие,
например, стрелы, что давало Лаксу гибкость в бою.

Навык можно было включать и выключать в зависимости от ситуации, что было очень удобно
на случай, если противники будут невосприимчивы к стихии ветра.

На странице персонажа у Люкса было много неиспользованных очков статов. Если бы
полуэльф использовал их все, то сразу же поднялся бы до Апостола класса B, что было
эквивалентно монстру 3 ранга.



'Неро и остальные приближаются к пику Апостола класса А', - подумал Лакс. 'Этого все еще
недостаточно. Я должна догнать их в ближайшее время".

До турнира оставалось всего пару месяцев, а у Лакс было всего полгода в Элизиуме, чтобы
набрать очки, необходимые для достижения желаемого ранга.

'Теперь, для второго,' Лакс пожелал, чтобы в последней попытке ему достался либо Coup de
Grace, либо Berserk. Хотя остальные навыки были хороши, ему нужен был любой из этих двух,
чтобы получить преимущество над противниками.

После поглощения Ядра Зверя, перед Лаксом появилась серия текстов, от которых улыбка на
лице полуэльфа стала жестче.

--

Получено 30 очков свободной статистики

Получено 60 очков конституции тела

Вы приобрели навык "Воздушные шаги".

--
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< Эволюция навыка [EX] обнаружила новый навык. >

Навык "Воздушные шаги" будет улучшен до "Воздушный страйдер [EX]" после выполнения
требований.

--

< Air Strider [EX] >.

- Помимо передвижения по воздуху, этот навык также дает пользователю возможность летать в
течение короткого периода времени.
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- Это умение расходует пятьдесят очков маны каждые тридцать секунд, максимум пять минут
во время полета в воздухе.



- Требование для улучшения: использовать воздушные шаги 50x

- Прогресс ( 0 / 50 )

--

Лакс почесал голову, так как не получил двух навыков, к которым стремился.

'Air Strider [EX] тоже хорош', - размышлял Лакс. 'Это очень гибкая способность. Хотя я и не
получил того, чего хотел, взамен я получил универсальную способность. Думаю, это неплохой
компромисс".

Причина, по которой Лакс не была в восторге от получения навыка Air Strider [EX],
заключалась в том, что в Элизиуме были летающие маунты, а также несколько летающих
способностей.

Air Strider [EX] был одним из тех навыков, которые позволяли пользователю летать в течение
короткого периода времени. Это было не плохо, но и не хорошо. Как и говорил Лакс, это был
универсальный навык, который можно было использовать, если не было ни летающих маунтов,
ни других летающих способностей.

Пока Лакс улучшал свой навык, Кадмус краем глаза наблюдал за ним. Он все еще таил обиду
на Люкса, но из-за того, что тот теперь был почетным рыцарем королевства Гвеливен,
драконий кобольд был вынужден не нападать на полуэльфа, опасаясь возмездия королевства.

Кадмус понимал, что он все еще лягушка в колодце. В отличие от настоящих драконов,
которые могли угрожать целому королевству своей мощью, драконий кобольд был всего лишь
ящерицей с крыльями.

Как только он покинет территорию Норрии, вероятность того, что на него нападут иностранцы
в Промежуточном городе, была довольно высока. Именно поэтому он не собирался покидать
свое гнездо, пока не достигнет ранга Деймоса.

Тогда, и только тогда, он наберет достаточно силы, чтобы запугать тех, кто хотел напасть на
него из-за его расы.

Внимательно наблюдая за Люксом, он заметил едва уловимые изменения в выражении лица
полуэльфа, что заставило его задуматься, не чувствует ли Лакс запор.

Как раз когда он собирался продолжить свое наблюдение, полуэльф резко встал и посмотрел
на вход в их лагерь с шокированным выражением лица.

"Все, нам нужно найти безопасное место, чтобы спрятаться!" крикнул Лакс. "Скоро произойдет
вспышка в подземелье, и если мы не уйдем отсюда в ближайшее время, то попадем под



перекрестный огонь!"
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