
"Ты хорошо поработал, Лакс", - сказал Рэндольф, глядя на труп красноглазого богомола,
который был разбросан по земле его склада. "Ты можешь рассказать мне о текущей ситуации в
Садах Фигаро?"

Лакс кивнул головой и объяснил, как проходила битва москитов с насекомыми. Он также
рассказал ему о том, как они вмешались в битву и как он нанес комарам ответный удар, когда
они меньше всего этого ожидали.

Рэндольф слушал, потирая бороду. Когда Лакс закончил свой рассказ, гном вздохнул и
похлопал своего ученика по спине.

"Ты чертов предатель". Рэндольф усмехнулся. "Ты собираешься вернуться в Сады Фигаро?"

Лакс кивнул. "Ночь еще не наступила, а трупов еще много. Если я оставлю их позади, это будет
пустая трата времени".

Рэндольф понимал, что Лакс права. Тем не менее, он беспокоился о его безопасности, поэтому
напомнил ему, чтобы он не делал ничего безрассудного и позволил скелетам вести бой.

Попрощавшись с хозяином, Лакс снова проскользнул в сад Фигаро и направился к месту
расположения муравьиного гнезда.

Однако по пути он услышал жужжание москитов, поэтому поспешил укрыться от них.

Диабло и остальные были с ним, поэтому он не слишком беспокоился о своей безопасности.
Его беспокоило лишь то, что комаров будет слишком много для него и его небольшой команды.
Все Скелеты держали по факелу в правой руке, которые служили отвлекающим маневром, не
позволяя комарам почувствовать теплую кровь Лакса.

К счастью, комары, взглянув в их сторону, не стали присматриваться. Они просто
сосредоточились на своей миссии, которая заключалась в поиске насекомых, которые в
настоящее время группировались друг с другом, чтобы противостоять их подавляющему числу.

Даже после того, как москиты покинули место происшествия, Лакс не двинулся с места, где он
прятался. Он послал четырех бойцов-скелетов разведать обстановку в разных направлениях,
чтобы убедиться, что в радиусе пятисот метров нет ничего, что могло бы угрожать его жизни.

Только убедившись, что двигаться действительно безопасно, полуэльф поспешил к
ближайшему входу в муравьиное гнездо, чтобы найти укрытие.

Как обычно, муравьи радостно встретили его, когда он рассказал о месте последней битвы.
Скелеты Люкса уже забрали ядра зверей, которые он мог взять у них, поэтому он не возражал
против того, чтобы поделиться мертвыми телами с муравьями, которые всегда заботились о его
безопасности, пока он находился в их колонии.
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Москиты не слишком стремились сражаться с муравьями в их подземных туннелях. Отсутствие
маневренности, а также тесное пространство не позволяли им использовать свое
преимущество в численности. Можно даже сказать, что среди насекомых в Садах Фигаро
именно муравьи меньше всего пострадали от односторонней бойни, которая происходила на
поверхности.

Добравшись до безопасного места, Лакс не спешил отправлять своих Скелетов. Первым делом
он собирался улучшить их, чтобы сделать сильнее.

У Лакса была дюжина ядер зверей 3 ранга, а также Альфа-ядро красноглазого богомола,
которое светилось багрово-красным цветом.

Кроме того, ему удалось приобрести пятьдесят ядер зверей 2 ранга и двести двадцать два ядра
зверей 1 ранга, чего было более чем достаточно, чтобы усилить армию скелетов на несколько
рангов.

В коллекции Лакса все еще оставалось несколько звериных ядер, которые он до сих пор не
использовал. Заглянув в инвентарь, он увидел триста семьдесят звериных ядер 1 ранга,
шестьдесят шесть звериных ядер 2 ранга, двенадцать звериных ядер 3 ранга и одно ядро
Альфа-зверя.

Это было ошеломляющее число. Если бы его бабушка Вера узнала, как дела у ее внука в
Деревне новичков, она бы точно удивилась и стала бы расспрашивать его о том, как ему
удалось самостоятельно приобрести столько звериных ядер.

С какой стороны ни посмотри, Лакс был просто жуликоватым персонажем, который
злоупотреблял механикой правил в Деревне Новичков. Хотя его ранг все еще был ниже класса
Апостола, его призыв уже давно превысил предел ранга любого, кто мог оставаться в Зоне
Новичков.

Лакс был похож на одного из тех геймеров, которые любят повышать свой уровень перед тем,
как сразиться с первым боссом игры. Это гарантировало, что враг не будет представлять для
него никакой угрозы, и он сможет одержать верх в любом из сражений, которые будут
происходить в различных зонах Деревни новичков.

Полуэльф использовал сорок три звериных ядра 2 ранга, чтобы дважды улучшить Дьябло. Он
знал, что успех этой миссии будет зависеть только от его Первого Именного Существа, чьи
совокупные показатели достигли пятисот шестидесяти, превратив его в монстра 2 ранга на
средней стадии.

Диабло также выучил навык "Эксперт-тренер", который позволял ему успешно тренировать
любого монстра, чей ранг не превышал его ранга на два уровня.

Например, Диабло в настоящее время был монстром 2 ранга. Он мог приручать монстров,
которых мог использовать в качестве своего животного, если они были 4-го ранга и ниже.



Конечно, для монстров более высокого ранга, он должен был сначала ослабить их, прежде чем
заставить их подчиниться и стать его звериной горой.

Для монстров более высокого ранга, даже если бы они были близки к смерти, Диабло не смог
бы их приручить, потому что его ранг не позволял ему этого сделать.

Иштар была следующей, кого Лакс модернизировал. Как основной дальнобойщик, он должен
был улучшить первого, который также сыграет важную роль в предстоящей битве.

Как и Диабло, Лакс дважды улучшил Иштар, в результате чего ее суммарные очки статов
выросли до пятисот девяноста пяти. Она также выучила навык "Осадная позиция", который
делал ее неподвижной, но в обмен на это увеличивал ее атаку на 100%.

--

< Siege Stance >

Увеличивает наносимый урон на 100% и имеет высокий шанс нанесения критического урона в
течение десяти секунд. Находясь в осадной позиции, пользователь не может сдвинуться с
места и может только стрелять по врагам, как осадная башня.

Перемещение, прыжок или выход из позиции отменяет действие умения. Этот навык
суммируется с любыми другими навыками дальнего боя.

--

Лакс также улучшил скелетов-бойцов один раз и скелетов-лучников дважды, что значительно
уменьшило его запас звериных ядер, но Лакс не жалел об этом. После всех этих улучшений у
него не осталось ни одного Звериного Ядра 1 ранга, а в инвентаре было только восемь
Звериных Ядер 2 ранга.

Звериные ядра 3 ранга, а также ядра Альфа он не трогал, так как планировал использовать их
для себя после того, как покинет Деревню Листьев.

Его бойцы-скелеты изучили навык Whirlwind Slash, который позволял им наносить АОЕ-урон, а
великие лучники-скелеты изучили навык Poison Arrow, который делал их атаки очень
смертоносными.

"Вот что называется инвестициями", - пробормотал Лакс, глядя на свою команду скелетов,
которая стала еще сильнее. Хотя его способ ведения дел сжигал больше ресурсов по
сравнению с Колетт и другими, отдача была очень приятной.

Сейчас, кроме Диабло и Иштар, в армии Люкса было только базовое оружие и доспехи,
которые он купил у своего Мастера по очень дешевой цене. Если бы только он мог вооружить



их всех до зубов, то забыл бы о создании партии для подземелья.

Он мог бы пойти в одиночку и убить босса в одиночку, если бы у его скелетов было подходящее
снаряжение для этой работы.

"Теперь перейдем к главной цели этого похода. Диабло, веди всех к северу от Садов Фигаро", -
приказал Лакс. "Пришло время совершить набег на гнездо комаров и выяснить, что является
причиной этой массовой вспышки".

Лакс и Рэндольф согласились с тем, что происходящее в саду Фигаро несколько ненормально.
Он хотел докопаться до сути происходящего, а для этого его силы должны были сначала
отправиться на Север и исследовать источник проблемы.

--

Северный регион Садов Фигаро...

Некто, одетый в темную мантию, нахмурился, услышав доклад Чешуйчатого Мучительного
Комара (монстр 2 ранга), которому он поручил наблюдать за атакой на другие области сада.

Ему нужно было ядро красноглазого богомола для ритуала, который он собирался провести, но
его трупа нигде не было. Кроме того, все безжалостные ядовитые комары, возглавлявшие
атаку, были уничтожены, отчего его лицо еще больше нахмурилось.

Он не верил, что именно Альфа-зверь убил их всех, поэтому провел тщательное расследование
и допросил разведчиков, которым поручил регулярно патрулировать сад.

"Кто-нибудь из вас видел что-нибудь необычное?" - спросила фигура в темной одежде. "Это
может быть все, что вы не всегда видите на этой территории".

"Один из краснополосых комаров подлетел к нему и рассказал о скелетах, которых он видел,
когда патрулировал территорию.

Выслушав доклад своего подчиненного, человек в темной мантии ударил кулаком по своему
импровизированному столу, сломав его пополам. Запыхавшись на полминуты, он пришел в себя
и уставился на гигантский кокон, который пульсировал рядом с ним, как бьющееся сердце.

"Итак, среди нас завелась крыса", - скрежетал зубами темнокожий человек. "Все вы, найдите
местонахождение этих Скелетов. Не предупреждайте их, просто окружите место, где они
находятся. Найдите любого гнома, которого увидите, и приведите его ко мне живым. Я хотел
бы хорошо... долго поговорить с человеком, который встает у меня на пути".

Человек в темной одежде предположил, что тот, кто встал на его пути, был гномом. Его нельзя
было винить за такое предположение, потому что королевство Гвеливен было королевством
гномов.



В его землях не было других рас, поэтому он решил, что только гном может представлять
угрозу его планам. Теперь, когда он был всего в одном шаге от осуществления своих целей, он
должен был позаботиться о том, чтобы больше не случилось никаких казусов.

Хотя потеря ядра Альфа-зверя была неприятна, у него были другие заменители, которые он мог
использовать, чтобы занять его место. Однако его беспокоила личность его врага.

В данный момент он увеличивал темп своего эксперимента, так как слышал, что Всадники
Норрии только что расправились с бандитами-кобольдами, которые терроризировали земли.
Он думал, что у него есть еще несколько дней до завершения эксперимента, но, похоже, у
судьбы были на него другие планы.

Раз так, у него не было другого выбора, кроме как найти преступника и предложить его кровь
новой породе монстров, которые сделают его и его организацию владыками.

Организация, которая желала контролировать королевство гномов Гвеливен из
тени.����w��nov��.�o�
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